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1. Hogy érezted magad a projekt során? Karikázd be a hangulatodnak megfelelő figurát!

·                                         
2. Mennyire tetszett, hogy a hősökkel foglalkoztunk? Jelöld be a hőmérőn!

[image: ]Nem tetszett.
Nagyon tetszett!


3. Szerinted miben lettél ügyesebb a projekt végére? Több állítást is aláhúzhatsz!

· Jobban olvasok.
· Jobban írok.
· Ügyesebben, bátrabban beszélek mások előtt.
· Ha problémával találkoztam, ügyesen megoldottam.
· Sok új ötletem lett.
· Ügyesebben használom a számítógépet, a telefonom.
· Ügyesebben rajzolok.
· Könnyebben dolgozom csoportban.
· Jobban tudok a többiekre figyelni.
· Megértem a társaim érzését.
· Sok mindent megtudtam magamról.
· Sok új dolgot megtudtam a társaimról.

4. Melyik tevékenység tetszett a legjobban? Többet is megjelölhetsz!

· mozgásos játékok
· digitális kollázs
· társasjáték
· interjú
· programkészítés Scratch-ben
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5. Most te értékelheted a tanárodat!

Mennyire volt megértő? 	1	2	3	4	5

Mennyire magyarázta el érthetően az új dolgokat?	1	2	3	4	5

Mennyire volt kövezetes? 	1	2	3	4	5

Mennyire figyelt rád?	1	2	3	4	5

Mennyire volt segítőkész?	1	2	3	4	5

Mennyire volt érdekes, ahogy beszélt?	1	2	3	4	5

Mennyire volt türelmes?	1	2	3	4	5
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