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PROJEKTOTLET

Készitette: Pintérné HerczegAndrea

ALAPADATOK

A PROJEKT CIME

Digitalis anyaknapi képeslap készitése

OsSZEFOGLALAS

Projekt folyaman digitdlis anyaknapi képeslapot és ajandéktargyat
készitenek a gyerekek. A munkafolyamat soran hasznositjak és fejlesztik
matematikai, informatikai tuddsukat, szOvegértésiket, technikai
kézligyességiket. Tobb mliveltségi terlilet bekapcsolasaval iskolai
tanulmanyaik hasznossa valnak.

Digitalis Projekt hét alatt a gyermekek a Szabadtéri Néprajzi Mlizeum
m(itargy gylijteményében megtalalhaté geometriai mintazatu 19. szazadi
acsolt lada kapcsan matematikai tanulmanyaik gyakorlati hasznossagaban
mélyllnek el, mikdzben aktivan hasznaljak a kilonféle digitalis eszkozoket és
szoftvereket.

A projekt végkifejlete, hogy anyaknapi (nnepség alkalmaval kiallitast
rendezzenek az elkésziilt targyakbdl (a szamitdogépes mintarajzokbdl és a
mintazott fa dobozkakbodl/falemezekbdl). A ,kidllitds megnyiton”
Unnepélyes keretek kozott a sziiloknek digitalis eszk6z segitségével (kivetiton,
digitalis tablan) bemutatjdk a projekthét folyamatait és tarlatvezetést
tartanak akiallitasban.

A projekt héten a munkafolyamatok eredményeit dokumentalt
fényképekbdl készilt és anyaknapi Uzenettel ellatott digitdlis Uton készitett
képeslapot atadjak a gyermekek édesanyjuknak.

TANTARGYAK KORE
= Matematika

= [nformatika

= MagyarIlrodalom (Olvasas)
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‘ Digitalis

Vizualis kultura

Technika

EVFOLYAMOK

4. osztaly
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

Matematika:
e A hosszmértékek ismerete és alkalmazasa

e Geometriai formak felismerése, és geometriai alakzatok létrehozéasa
alkotoi folyamatban

Informatika:
e Egy megadott honlap letdltése és azon vald tajékozdodas
e Szamitdégépen sajat mappa létrehozasa és a fotdk, dokumentacio
rendszerezése

e Digitdlis fotd készitése és feltdltése szamitdgépre, mappaba
rendezése

e Szamitdgépes rajzold programmal geometriai alakzatok megjelenitése

e Szamitégépen kollazs (képeslap) készitése, a mappaban tarolt
képekbdl, a képbe szbveg szerkesztése

e Fotokbdl, kolldzsbdl készitett diasorozat 6sszeallitdsa

Olvasas, szbvegértés:

e Az elkésziteni kivant ajandéktargy, fadoboz (ladika), falemez
eredetijének, muazeumi targy, acsolt I|adda hasznalatanak
megismerése.

Vizualis kultira ésTechnika:
e A magyar néprajzi targyi kultura egy elemének megismerése
e Faanyag felhasznalasanak adott szintl megismerése, anyagismeret
e Adott alkotéo mivészeti technika megismerése
e Milveletek sorrendjének kdvetése
e Vizualis kifejez6 képesség
e Kompozicidos képesség

e Maga készitette grafikai rajz alapjan famegmunkalas, fa disztargy
készitése
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TANULASI CELOK

Az 51/2012. (XII. 21.) szamu EMMI rendelet - a kerettantervek kiadasanak és
jovahagyasanak rendjérol alapjan.)

e Tudjon ismeretekhez jutni kilénb6z6 képi és szoveges ismerethordozok
révén

e Sajatitson el alapszintli ismereteket az internethasznalatban rejlo
lehetdségekrol

e Képes legyen kilonféle digitalis eszk6zdk segitségével képkészitésre,
szerkesztésre

e Legyen képes a kiilonbdz6 dolgokat, jelenségeket, folyamatokat
elemi szinten megfigyelni

e Legyen képes a tapasztalatokat elemezni, értelmezni, magyarazni,
kovetkeztetéseket levonni

e Ismerje a mérésekhez sziikséges eszkOzoket és hasznalja azokat
balesetmentesen

e Szerezzen gyakorlatot a mindennapi életben el6fordulé mérésekben,
ezek  mértékegységeinek  (hosszlsag, tomeg, térfogat)
hasznalataban

e Legyen képes azirott szévegbdl a kérdéses informaciét kiszlrni

e Megfelel6en és eredményesen mikddjon egylitt masokkal, érezze a
felel0sséget a csapatban betoltott szerepkérnek megfeleléen

e Tajékozodjon az idoben, az ismeretek rendszerezésében
e Onértékelés és dnellendrzés
o Vizuadliskifejez6képességfejlodése, alkotas éskreativitasfejlesztése

e Legyen képes munkajatbemutatni

e Avildg megismerésének igényére térekvés
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ERTEKELESI TERV

A PROJEKTMUNKA
MEGKEZDESE ELOTT

MIALATT A TANULOK A
PROJEKTEN DOLGOZNAK ES
FELADATOKAT HAJTANAK
VEGRE

A PROJEKTMUNKA
BEFEJEZTEVEL

A programpontok
teljesitésével az
ellen6rzl és feladat

A csoport/osztaly
k6zosen beszamolnak
élményeikrol.

lapon jeldlik az
elvégzett feladatokat
és vezetik az
Osszegyljtott
informaciokat.

Kozodsen értékelik a
csoportokban végzett
feladatok
hatékonysagat, a
csoporton beldli

(1. szamumelléklet) szerepek teljesitését.

Ellen6rzd és feladat
lapon véleménytirnak
a projektrol.

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

A projekt hét soran a pedagdégus figyeli a gyermekeknél a programpontok
teljesitésének tUtemét. A gyermekek képességeik alapjan nem valdszind,
hogy egy Gtemben tudnak haladni a feladatokkal. A pedagogus kialakithat
tanuldi csoportokat, ahol a jobban teljesiték segitenek, mentordljdk a
lassabban haladdkat.

A normal iskolai tantargyi kornyezettdl eltérd interaktiv tevékenység a
pedagdgusnak jol szemlélteti a tanuldk képességeit és hogy hol tartanak az
életkoruknak megfeleld fejlédési Utemben. Ertékelést végez a tanuldkrol,
erOsségeikrdl, gyengeségeikrol, fejlesztésre vard teriletikrol.

A pedagdgus dokumentdciét készit a projekt elérehaladasarol, hogy a
projektet atervezett itemben tudjak-e folytatni vagy voltak gyorsabban és
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lassabban végezhetd programpontok. A tanuldk visszajelzéseit 6sszegyditi,
hogy hogyan érezték magukat a projekt soran.

A pedagodgus a végén a tapasztalatokat 6sszegzi és irasbeli beszamolét
készit.
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

Az Anyaknapi képeslap projekt hét els6 felében a didkok 0Onalldan
dolgoznak, haladnak a megadott feladatok szerint, informacidokat
gyljtenek és az ellen6rz6 lapon az informacidkat rogzitik. Ezt végezhetik
Word dokumentumban elektronikus formaban vagy kinyomtatott formaban
kézzel kitoltve.

Az 5. programpont alkalmaval az informacidkat a csoport 0sszeveti, a
megszerzett informaciokat egymassal ismertetik.

A programot 6nallé6 munkaban folytatjak tovabb. Az ellen6rzd listaban
jelolik az elvégzettfeladatokat.

A 10. programpontban egymasnak is bemutatjak munkajukat, és kdzos
produktumot, diasort hoznalétre.

A 11. programpontban 3-4 fOs csoportokban, a feladatokat beosztva
dolgoznak tovabb. Minitarlatot készitenek az alkotasokbdl és megszervezik
az Unnepélyes megnyitét és anyaknapi Unnepséget. Cél bemutatni a
projektfolyamatat, a megszerzettismeretek és az elkészitett targyakat.

A projekt soran valtjak egymast az 6nallé és csoportosan végzett feladatok.
Ugyanigy a digitalis és a manualis tevékenységek.

A projekt hét soran a pedagogus figyeli a gyermekek programpontok
teljesitésének Gtemét. A gyermekek képességeik alapjan nem valdszin(,
hogy egy tUtemben tudnak haladni a feladatokkal. A pedagdgus kialakithat
tanuldi csoportokat, ahol a jobban teljesitdk segitik, mentoraljak a
lassabban haladdkat.

Témahét menete:

1. Ismerkedés a projekt hét programjaval. A pedagdégus elmondja a
program menetét, kiosztja az ellen6rz6 lapokat, amin a tanuldk a
feladatokat 1atjak. Atnézik, hogy melyek azok a feladatok, amiben
kénnyen eligazodnak és melyek, ahol Uj ismereteket fognak kapni.
Kialakitjak a kiscsoportos tevékenységekhez a tanuldi csoportokat.
Elvégzik az els6 feladatot. Szamitégépen sajat mappat hoznak létre,
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2.

amiben a fényképeket és a projekt dokumentacidit gyl(ijtik a tanuldk.
Az ellen6rz0 listaban jeldlik az elvégzett feladatot.

(Digitalis kompetenciafejlesztés, rendszerszervezi képességek — 45
perc)

Ismerkedés a Szabadtéri Néprajzi Muzeum honlapjaval, a
muzeummal, a gyljteményekkel. A tanuld fedezze fel, hogy milyen
gyljteményei, kidllitasai vannak a mlizeumnak. Az ellen6rzd lapraiirja
be, hogy mi a muzeum gyljtékdre, soroljon fel legalabb 10 db targyat
a muzeum kiallitasitargyaibdl.
http://skanzen.hu/hu/a-skanzen/gyujtemenyek/a-skanzen-
gyujtemenyei

A Szabadtéri Néprajzi MlUzeum online adatbazisabdl valasszak ki a
megadott acsolt 1dda mUtargyi leirasat és toltsék le a fényképeit. A
tanuldk a mappajukba mentsék el a képet.

Leltariszam: 1971.144.5.
Targynév: Acsolt ldda

A Skanzen Online m(targy adatbazisanak keresd programjaban
keressék meg a megadott ladat.

http://skanzen.hu/hu/a-skanzen/gyujtemenyek/mutargy-gyujtemeny

Az ellendrzd listaban jelolik az elvégzett feladatot, a megszerzett
informacidkat rogzitik.

(Digitalis kompetenciafejlesztés — 45 perc)

- D rvsz
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3. A Néprajzi Mluzeum ,Az acsolt lada” cimd archiv film megtekintése

A film letdlthetd a muzeum online adatbazisabdl vagy a Youtube
internetes csatornarol.

A film megnézésével ismereteket gyljtenek a lada készitésérdl,
megismerkednek egy kézmdipari tevékenységgel. Atanuldk figyeljék
meg, hogy a ladakészités soran a készitd milyen eszkdzoket hasznal,
ezeket irjak be az ellendrz6 lapra.

Az ellendrzd listaban jelolik az elvégzett feladatot, a megszerzett
informacidkat rogzitik.

http://gyujtemeny.neprajz.hu/neprajz.06.13.php?bm=1&as=62&mt=1
https://www.youtube.com/watch?v=BOi7QqgLElM

(Digitalis kompetenciafejlesztés - 45 perc)

4, Meseolvasas: Illyés Gyula, Hetvenhét magyar népmese cimd
kényveébdl a Kis Kolozs meg Nagy Kolozs, és A huszar és a szolgald
mesék internetrdl letdlthetd mesék megkeresése és elolvasasa az
olvasasodra keretében. A mese kapcsan a tanulék figyeljék meg, hogy
mit taroltak aladaban.

Az ellendrzo listaban jeldlik az elvégzett feladatot, a megszerzett
informacidkat rogzitik.

http://www.kincseslada.hu/magyarsag/el107_files/public/ILLES_GY.PD
F

(Szovegértés és digitalis kompetenciafejlesztés - 45 perc)
5. Csoportos beszélgetés az acsolt ladardl. Mit tudtak meg rdla, mik a

méretei, milyen az alakja, mi az anyaga, milyen a mintazata, milyen
mintaelemeket fedeznek felraijta.

Az ellen6rzd listdn vezetett informacidkat a tanuldk egyeztetik
egymassal.

(Matematikai, koérnyezeti és vizualis nevelés kompetenciafejlesztés -
45 perc)
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6. Mintdazasi terv készitése Logo Motion vagy Imagine rajzold program
segitségével, az elkésziteni kivant ladika vagy falemez méreteit
figyelembe véve. A képet a szamitdgépen mentse el a sajat
mappajaba és nyomtassaki.

Ha a szamitdogépes program nem elérhetd a mintarajzot papiron
készitsék el vonalzd, korzd segitségével. Vagy mindkét technika
alkalmazasa elvégezhetd kilon-kildén éra keretében. A papir alapu
rajzot szkenneljék be vagy készitsenek réla fényképet. A képeket
mentse el a sajat mappajaba.

Az ellendrz6 lapon a feladat elvégzésének jelolése.
https://androbit.net/articles/457/az_imagine_logo_telepitese.html
https://www.youtube.com/watch?v=97eNKVnAk4g

(Digitalis kompetenciafejlesztés és matematikai készségfejlesztés- 45 -
45 perc)

7. Az Anyaknapiajandéktargy elkészitése a megrajzolt tervek alapjan fa
ladikara vagy falemezre rajzéra keretében.

Hasznalt eszk6zok: vonalzd, korz6, ceruza, festék, ar, pirograf

Az ellen6rz6 lapon a feladat elvégzésének jelolése.
(Vizualis készség, kézligyesséq fejlesztés - 45 - 45 perc)

8. Foto készitése az elkészllt ajandékdobozokrdl vagy a falemezrol és a
képek feltoltése szamitdgépre a sajat mappajaba.

Az ellendrzo lapon a feladat elvégzésének jeldlése.
(Digitalis kompetenciafejlesztés — 45 perc)
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9. Fotor.com programmal Kollazs/Képeslap készitése, képek nyomtatasa
fotopapirra.

A tanuld a mappdajabdl valassza ki a képeket. A képeslapon
szerepeljen az eredeti acsolt lada fotdja, a rajzolé programmal
készitett mintazasi terv, az elkészult 1adikd vagy falemez fotdja és a
tanulo szerkesszen ra anyak napi Gzenetet.

A letoltott képszerkeszt6 programban a tanuld a sajat mappajabdl a
képeket atteszi akollazsba.

Formailag rendezi.
Szdveggel latja el.
Mentés és kinyomtatas.

A megszerkeztett képet a sajat mappajaba mentse el.
Az ellenOrzd lapon a feladat elvégzésének jeldlése.
https://www.fotor.com/

(Digitalis kompetenciafejlesztés — 45 perc)

10. Az osztaly 5-6 f6s csoportokban dolgozik tovabb.

Muzeoldgusi, kuratori, latvanytervezdi feladatokat ellatva kidllitast
hoznak Iétre az elkészlilt papiralapu éstargyi munkakbdl. Valasszanak
maguk kozll olyan személyeket is, akik majd a ,kidllitds megnyitén” -
Anyaknapi innepségen a projekt folyamatait bemutatjak, a digitalis
eszk6zokdn prezentaljak, a kiallitdst bemutatjak, tarlatvezetést
tartanak.

Csapatok feladatai:
1. Kiallitasrenedezok: minitarlatlétrehozasa azelkésziltmunkakbal

2. Mlsorvezet6ék: a témahét programjanak bemutatdsa,
bemutatdszoveg megirasa, élmények, tanultak ismertetésének
Osszeallitasa

3. Prezentaciét készitdk: a témahét programjardl, tanultakrol,
élményekrdl prezentacio készitése
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4, Kiallitas tarlatvezetok: a megszerkesztett
képekbdl/kollazs/képeslap bemutatd diasor 6sszeallitasa

(45 perc)
11.Anyaknapi program keretében a sziil6knek a prezentaciét, a kiallitast

bemutatjak és atadjak az anyaknapi képeslapot és az elkészitett
ajandéktargyat.

(2 x 45perc)
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A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK

Korosztalynak megfeleld0 geometriai és hosszmértékegységek ismeretek
Korz6, vonalzdé hasznalata

Korosztalynak megfelel6 szévegértés
Néhany irasbeli mondatos szdvegalkotasi készsége
A népmese fogalmanakismerete

Rajz és technika 6ran hasznalt eszk6zok biztonsagos hasznalata

TECHNOLOGIA — HARDVER

Szamitdgépek a projektben résztvevé tanuldk szamanak megfeleléen
Digitalis fényképezogép

Kivetité vagy Digitalistabla

Nyomtatd

Scan

TECHNOLOGIA — SZOFTVER
Logo Motion vagy Imagine
Fotor

Microsoft Office Csomag

Google Drive

NYOMTATOTT ANYAGOK

Illyés Gyula: Hetvenhét magyar népmese - (elektronikusan is letdlthetd) A
gyengébben olvaso didkoknak a nyomtatott példany ajanlott
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INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK
Szabadtéri Néprajzi MizeumgyUljteményei

http://skanzen.hu/hu/a-skanzen/gyujtemenyek/a-skanzen-gyujtemenyei
Acsolt 1dda mitargyleirdsa, fényképei

http://skanzen.hu/hu/a-skanzen/gyujtemenyek/mutargy-gyujtemeny
Néprajzi Muzeum, ,Az acsolt 1ada” cimd archiv film
http://gyujtemeny.neprajz.hu/neprajz.06.13.php?bm=1&as=62&mt=1
Youtube, , Az acsolt 1ada” cim( archiv film
https://www.youtube.com/watch?v=BOi7QqgLEIM

Youtube, Logo Motion hasznalata
https://www.youtube.com/watch?v=BOi7QgLEliM
Imagine, Logo Motion

http://logo.sulinet.hu/

Magyar Néprajzi Lexikon, Acsolt 1ada
http://mek.niif.hu/02100/02115/html/1-34.html
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