Képernyokezelés — elméleti bevezet6

A programiras soran sziikség lehet adatok, egyszerii rajzok képernyoére irasara.

Az NXT/EV3 hardvere és szoftvere lehetové teszi egy egyszeri, kétszinii grafikus képerny6 hasznalatat.

Az EV3 robot képernydje egy 178x128-as fekete-fehér grafikus megjelenits. A bal felsd sarok
koordinatai a 0;0, mig a jobb alsé sarok koordinatai 177;127. igy a képerny® lathatdo mérete 178x128
pixel.
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Az NXT robot képernydje egy 100x64-es fekete-fehér grafikus megjelenitd. A bal also sarok
koordinatai a 0;0, mig a jobb felsé sarok koordinatai 99:63. Igy a képernyd lathaté mérete 100x64 pixel.
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A képernyére irhatunk szoveget, szamokat, rajzolhatunk egyenest, kort, téglalapot és pontot, valamint
megjelenithetiink rgf kiterjesztésii képfajlt.

A képerny6 hasznalata az Action csoporton beliili Display modul programba illesztésével valdsithatd
meg. Alaphelyzetben az abran lathaté funkciok jelennek meg. Beallitva a mitkddési modot a tovabbi

lehetdségek felkeriilnek a blokk ikonjara.

Kiiratando szoveg, vagy fajl név, vagy piktogram neve.

A megjelenitend6 tartalom x (vizszintes) és y (fiiggoleges)
koordinataja.

Ha igaz (true), akkor torli a képerny6t a kiiras el6tt,

TR egyébként nem.
Megjelenitési mod kivalasztasa.



A lehetséges megjelenitési modok:

| "

| Szbveg
T Text s Pixels vagy Grid beallitassal szoveget jelenit meg a képernydn.

Alakzat
B) Shapes >
® b Egyenes (Line), kor (Circle), téglalap (Rectangle) vagy pont (Point)

I~ image Kép
rbf kiterjesztésd, kétszinl piktogram jelenitheté meg a képernydn.

3 ResetScreen |, yanemys alaphelyzetoe dlitésa.

Alakzat rajzoldsa

Négyféle alakzatot hasznalhatunk a rajzolés soran. Mind a négy esetben mas-mas paramétereket kell
Szakasz (Line) — A két végpont megadasa sziikséges. Mindkét pont X illetve y koordinatajaval.
Kor (Circle) — A kozéppont két koordinatajat és a kor sugarat sziikséges megadni.
Téglalap (Rectangle) — A bal fels6 sarok két koordinatajat és a két oldal hosszat kell megadni.
Pont (Point) — A pont két koordinatajat kell megadni.

Példa feladat:

Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az dbrdn lathaté célkeresztet rajzolja a képernydre!

Mindezt négy rajzelembdl épiti fel a program. Két szakasz (Line) és két kor (Circle). Mind a négy modul
esetében kikapcsoltuk a képernydtorlést, és 6todik ikonként szerepel egy 10 masodperces varakozas,
hogy legyen elég id0 az abra tanulmanyozisara. (Varakozas nélkiil a program befejezddésekor

visszaallna az alapképernyd, igy az abra rogton eltlinne.)
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A program forraskodja: | ol

Az egyes rajzelemeknél beallitott
koordinatak:
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Vizszintes szakasz: 0;63 = 177,63 0 } X |89 ] 6320 >< x[ X | 89|63 40| X|X |
Fliggbleges szakasz: 89;0 - 89;127

Bels6 kor kozéppont: 89;63  sugar: 20 'QJE- ;: J}?

Kiils6 kor kozéppont: 89,63  sugar: 40 @ | L 10 “



Rajzolas — feladatok

1. irjon programot, amelyet végrehajtva a robot a képerny&jére rajzol

egy négyzetet, és a négyzetben egy egyenld szari haromszoget.

Lasd abra! A négyzet bal alsé sarkdnak koordinatai (30;12) és

oldala 40 pixel hosszi. A program vége elott a robot varakozzon

10 masodpercet!

2. Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot a képernyéjére rajzol

négy kort, €s a korokben egy plusz jelet céltabla szerlien. Lasd abra!

A korok kozéppontjanak koordinatai (50;32) és sugaraik rendre: 20,

15, 10 és 5 pixel hosszuak. A program vége elott a robot varakozzon

10 masodpercet!

3. frjon programot, amely a tégla képernydjére kirajzolja a mintanak

megfeleld abrat, amely egy 30 pixel oldalhossziisag négyzetbol és 4

darab korbol all. A korok atmérdje a négyzet egy-egy oldala legyen!

A négyzet bal also sarkanak koordinatai: (35; 17) A kirajzolas utan a

program varjon a tégla ,,Enter” gombjanak benyomasaig!

4. rjon programot, amelyet végrehajtva a robot elészor
kirajzol egy egyenld szaru derékszogii haromszoget, majd
az NXT-tégla Enter gombjanak megnyomdasara
mellérajzol egy ugyanolyat, az abran lathatdé médon. A

gomb masodszori megnyomdsara pedig a kialakult

C

(25;5)

(50;5)

nagyobb haromszdg csucsa folé rajzoljon egy 10 egység sugart kort! A kor éppen érinti a

haromszdg cstcsat. Végiil ijabb gombnyomasra megrajzolja a belsd kort, amely feleakkora

sugaru, mint az elsd, és kozéppontja megegyezik az elsd korével. A program ujabb

itkozésérzékeld benyomasra alljon le! A kezd6éharomszog alapjanak koordinatéit az dbra

mutatja.



5. frjon programot, amelyet végrehajtva a robot a
képernydjére rajzol egy fenyofat! A fenydfa képe az O _
alabbi abran lathato (NXT robot képernydjére T e
méretezve). Az abra néhany pontjat megbetliztik és
megadtunk néhadny méretet képpontban. A rajzot ezen

méretek alapjan kell elkésziteni. A program iitk6zésérzékelé megnyomasara alljon le!

Méretek értelmezése:

A pont koordinatai: (50;10)
BA szakasz hossza: 30

AD szakasz hossza: 20

ED szakasz hossza: 20 H |
DG szakasz hossza: 10
HG szakasz hossza: 10
GJ szakasz hossza: 10
LM szakasz hossza: 10
LK szakasz hossza: 5
Kor sugara: 3

Kor kézéppontja: J.

J; G; D; A pontok egy egyenesre illeszkednek, és az dbra szimmetrikus erre az egyenesre.

Javaslat az 5. feladat megoldasahoz:

Négyzetracsos papiron tervezd meg az abrat! A megadott értékeknek megfelelden eldszor

szamold ki az abran jelolt pontok koordinatait! Azutan kezdj a rajzolashoz!



