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Kodolas Kertvaros kordl

A projekt céljaként t0ztUk ki a programozds fontossdgdnak
népszerUsitését tanuldink, kollégdink és a szUl6k kdrében.

A 21. szazadi készségek fejlesztését és a digitalis eszkdzok
hasznalatat helyeztiik a tanulasi folyamat k6zéppontjaba.

tanuldk, pedagdgusok, szUI6k, meghivott eléaddk
1 hét

Informatika

»A problémamegoldas informatikai eszkbzokkel és
maodszerekkel témakor feldolgozasa soran a tanuldk a
tantargyi tartalmakkal kapcsolatos informatikai eszk6zokkel
megoldhaté problémak megoldasaban szereznek
gyakorlatot.”

A problémamegoldas a hétkbznapi tevékenységeket vagy
egyébfolyamatokat kUlénbdzé formdban leird algoritmusok
értelmezésével, alkotasaval, vizualis abrazolasaval
fejleszthetd.”

programozasi feladattal.

Minél tébb szakdran készitsenek a tanuldk a tananyaghoz
kapcsolodd programot.

A kollégak, szUl6k k&zUl minél tébb ismerje meg a
programozdsban rejlé tanuldsi lehetdségeket.

A projekt hét soran a kdvetkezd készségek fejlesztését tiztik
ki célul:

= problémamegoldas

» |ogikai-algoritmikus gondolkodas

»  egyUttmUkddés
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A PROJEKT HET LEIRASA:

A Eu CodeWeek (a kddolas hete) 2015. oktdber 10-18. kozott zajlott egész
Eur6paban és tovabbi, mintegy 30 csatlakoz6 orszagban. Magyarorszag
2015-ben harmadik alkalommal csatlakozott ehhez a rendezvényhez. A
magyarorszagi iskolak 227 esemeényt regisztraltak. Kozel 170 iskola, 400
pedagdégus és 10.000 tanuld vett részt ezeken az eseményeken.
Magyarorszag a népesség aranyos versenyben a 9. helyezést érte el a
résztvevd 48 orszag kdzott.

Az Eu CodeWeek események szervezését az Informatikai és Tavkozlési
Vdllalkozdsok Szévetsege (IVSZ) és az Emberi Er6forrdsok Minisztériuma (EMMI)
tdmogatta. Az IVSZ Kédolj a jovédre! cimmel hirdette az eseményt. Szakmai
segitséget nyujtott a programok osszeallitasahoz. Otletekkel, gyakorl6é tanarok
altal készitett teljes 6ravazlatokkal segitette a felkészulést.

Iskolank is csatalakozott a felhivashoz. A Kodolas Kertvaros kordl
eseménysorozat keretében az alsés és a felsdés informatika o6rakon,
szakkorokon jatékos programozasi feladatokat kaptak a tanulok.

7-8. osztdlyos tanuldink Hidvegi Gabor webfejlesztd segitsegével készithettek
el elsé weboldalukat.

Foldrajz, torténelem és bioldégia 6rakon a tananyag elsajatitasara Scratch
programot irtak a tanuldk. Animdaciot készitettek a vulkdn mudkddésérdl, a
szavanna élévildgdrdl, tapldlékldncrdl, a paprika ndvény részeirdl és az arany
kultdrtérténetérdl.

A programokba a szUI6k is bekapcsolddhattak. Az alsds tanuldink szUleikkel
k6z6sen ismerkedhettek meg néhany, gyerekeknek készult programnyelvvel.

Az érdeklédd szUldknek Mezd Gydrgy, a Neumann Jdanos Informatikai
Szakkozépiskola informatika tandra tartott eléaddst a tovdbbtanuldsi
lehet&segekrdl.

Kollégaink részére tovabbképzést szerveztiink. igy 8k is belekdstolhattak, hogy
a gyerekek hogyan is tanuljak a programozast. LearningApps segitségeével
feladatot is szerkesztettiink.

A hétvégi kirdndulds résztvevd tanuldk sem maradtak ki a programozdsi
feladatokbadl.

Jatszohazat is szerveztink, ahol a gondolkodtaté feladvanyok mellett binaris
szinez6k, problémamegoldd gondolkoddst fejlesztd tdarsasjatékok és Lego
robot is varta az érdekléddket.
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Elézetesen elvégzendé feladatok

El6szOr is meg kellett hatdrozni a céljainkat. Melyik évfolyamon milyen
tantargy keretén belll tudjuk megoldani a programozasi feladatokat. Melyik
osztalyban éppen hol tartunk a tananyagban, a tantervi kbvetelmények
teljesitését hogyan tudjuk segiteni. milyen készségek fejlesztésére van
lehetdseg.

A tervezés meghataroztuk az 6rak és a kapcsolédo rendezvények témajat.

Regisztraltuk az eseményeket az EU CodeWeek oldalan. Elkészitettik a hét
programjat. Megterveztik, hogy melyik 6ran, melyik osztaly, csoport tanitasi

ordja, foglalkozasat tudjuk az informatikateremben megtartani.

FELADAT CEL FELELOS ERGFORRAS SEGITS HATARIDS
otletgydjtés valtozatos K. J. internet, tantestiilet | 2015.10.04.
program szakkonyvek,
kialakitasa Otletek
gyUjteménye,
tématervek
vendég eléaddk a tanulék K. J. iskolatitkar 2015.10.07.
meghivasa érdeklédésének
felkeltése
a ,.kisvandor” tanuldk, szOI8k B.Sz. CS. jelentkezési lapok | B.J. 2015.10.07.
megszervezése tajékoztatasa
jatszéhaz valtozatos, jatékos K. J. internet, 8-0s 2015.10.11.
megszervezése feladatok szakkonyvek, tanulok
Osszedllitasa Otletek
gyUjteménye,
tématervek
a hét drarendjének minden tanulé Sz. Cs. tablazatok, K.J. 2015.10.11.
elkészitése legalabb 1 6ran plakatok
programozzon
szUISk, tanuldk, minden sz0I8, Sz.Cs. szorélapok, K.J. 2015.10.11.
kollégak tanulo értesiljon a meghivok
tajékoztatasa programrol
a programok minden program Sz. Cs szamitoégép, K. J., B. Sz. 2015.10.11
regisztralasa, megjelenjen az internet, honlap Cs.
meghirdetése az EuCodeweek
iskolai honlapon térképén, a
kertvarosi.sulinet.hu
oldalon
[ )
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A verseny hetében

Minden kolléga elkészitette az oratervét. Megterveztuk, hogy melyik 6éran,
foglalkozason ki tud segiteni. Megterveztik azt is, hogy milyen IKT eszk6z6k
szUkségesek a feladatok megolddsdhoz. Meghatdroztuk az elkészitendd
produktumokat. Megterveztik az értékelés modjat.

FELADAT CEL FELELOS ERGFORRAS SEGITS HATARIDS
Vendégeléadd a tanulék K. J. meghivott rendszerga | 2015. 10.16.
motivalasa eléadd zda
szamitoégép,
projektor
Als6s informatika minden tanuld Sz. Cs. szamitégépek, tanitok 2015.10.12-14.
orak oldjon meg egy projektor,
programozasi internet, Lightbot,
feladatot Code. org,
Scratch
Alsds szakkor programozasi Sz. Cs. szamitdégépek, rendszerga | 2015.10.12.
feladatok projektor, zda
megoldasa a internet, Lightbot,
szUl6kkel kdzdsen Code.org
Felsds informatika oktatéanyag K. J. szamitogépek, osztdlyfénd | 2015.10.12-16.
orak készitése Scratch projektor, kok
programmal internet, Scratch
program
VendégelSado- tanulok K. J. szamitbgépek, rendszerga | 2015.10.14.
web motivalasa, projektor, internet | zda
ismerkedés a
webszerkesztéssel
Pedagogus a pedagogusok Sz. Cs. szamitogép, rendszerga | 2015.10.13.
tovabbképzés ismerkednek a projektor, zda
programozas internet,
alapjaival LearningApps,
Lightbot, Scratch,
Code.org
program
Grafika szakkor animacio készitése B.J. szamitégépek, rendszerga | 2015.10.14
Scratch projektor, Scratch | zda
programmal program
Torténelem ora Scratch program S. L. szamitogépek, K.J. 2015.10.15.

készitése

projektor, Scratch
program

/SZ
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Informatika szakkér | Scratch program K. J. szamitégépek, rendszerga | 2015.10.14.
készitése projektor, Scratch | zda
program
Jatszohaz szamitégépes és K. J., Sz. Cs. feladatlapok, 8.-0s 2015.10.16.
ubplugged jatékok menetlevél, tanulék
Mindstorms robot,
tablet
Rendhagyo6 animacio készitése B. Sz. E. szamitdégépek, K. J. 2015.10.16.
természetismeret Scratch projektor, Scratch
ora programmal program
Code-orgas a geolokacios B. Sz. Cs. mobiltelefonok, B.K. K., B. 2015.10.16-18.
Vértesben jatékok internet J., H. L
[ )
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A verseny utan

A Kddolas hete utan is volt feladatunk. Elkészitettik a hét eseményeinek
dokumentdlast. Osszeszdmoltuk a résztvevdket. A hét folyamdn készilt
fényképeket mindenki feltoltétte Google Drive-ra.

Kitoltottik a palyazati adatlapot.

FELADAT CEL FELELOS EROFORRAS | SEGITG | HATARIDO
fényképek fényképalbum K. J. szamitogeép, 8-0s 2015.10.16.
SsszegyUjtése, | kesztese fényképezégép | tanulok

, , Google fotok
rendszerezése
a jatszéhaz Osszesités Sz. Cs. pontozolapok tanitok, 8- | 2015.10.19.
pontozasa os tanulok
palyazat a programok $z. Cs. palyazati K.J. 2015.10.16.
elkészitése pontos adatlap

dokumentalasa

/SZ
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MELLEKLETEK

1. A hét eseményei

1. Vendégeléado
2015. 10,16. 14.30-15.30 h

Motivdcios eléadds az informatika szakterlletérdl, alkalmazdsi terlleteirdl, avagy
miért érdemes tovdbbtanulni az informatika irdnydba? Vendégelbadd a Neumann
Jdanos Szdmitdstechnikai Szakkdzépiskola informatika tandra, Mezé Gydrgy.

http://events.codeweek.eu/view/9521/kodolas-kertvaros-korul/

2. AlsGs informatika orak
From Monday, October 12, 2015 at 11:00 to Wednesday, October 14, 2015 at 20:52

Iskolank als6 tagozatos tanuldi informatikadrakon ismerkedhetnek a programozas
alapjaival. Az elsésdk Lightbot, a mdasodikosok Code.org oldalakon oldanak meg
feladatokat. A harmadikos, negyedikes tanulGk Scratch programot irhatnak.

http://events.codeweek.eu/view/6857/kodolas-kertvaros-korul/

3. Alsés szakkor
From Monday, October 12, 2015 at 15:00 to Monday, October 12, 2015 at 16:00

Szakkori foglakozdasra varjuk a programozds irdnt érdeklédé alsés tanuldkat és
szlleiket.

Kdz6sen oldunk meg LighBot, Code.org, Scratch feladatokat.

http://events.codeweek.eu/view/6880/kodolas-kertvaros-korul/

4. Felsos informatika orak
Monday, October 12, 2015 at 08:00 to Friday, October 16, 2015 at 16:00

Egy hetes programsorozat keretében a felsés didkok az informatika érdkon a Scratch
program segitségével sajat oktatbanyagaikat készitik el az altaluk valasztott és
tanulmanyozott témaban.

http://events.codeweek.eu/view/6259/kodolas-kertvaros-korul/

5. Vendégeléado-web
2015.10.14. 9-11h
Interaktiv, motivacios foglalkozas a webszerkesztésrdl. El6add: Hidvegi Gabor.

http://events.codeweek.eu/view/7172/kodolas-kertvaros-korul/
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6. Pedagogus tovabbképzés
From Tuesday, October 13, 2015 at 16:00 to Tuesday, October 13, 2015 at 17:00

Iskolank pedagdgusai ismerkedhetnek a programozas alapjaival Lightbot, Scratch,
Code.org programok segitségével.

http://events.codeweek.eu/view/7397/kodolas-kertvaros-korul/

7. Grafika szakkor

From Wednesday, October 14, 2015 at 16:00 to Wednesday, October 14, 2015 at
17:00

Grafika szakkdron Scratch programmal animaciot készithetnek a gyerekek.

http://events.codeweek.eu/view/9518/kodolas-kertvaros-korul/

8. Torténelem oéra
From Thursday, October 15, 2015 at 13:00 to Thursday, October 15, 2015 at 13:45

Az arany kultdrtorténetének legérdekesebb allomasait ismerhetik meg a tanuldk. A
torténelem o6rat Scratch programmal tesszik szinesebbé.

http://events.codeweek.eu/view/7404/kodolas-kertvaros-korul/

9. INFORMATIKA SZAKKOR-K6Sa

From Wednesday, October 14, 2015 at 14:00 to Wednesday, October 14, 2015 at
16:00Informatika szakkéron jatékokat fejlesztiink Scratch programmal.
http://events.codeweek.eu/view/7141/kodolas-kertvaros-korul/

10. Jatsz6haz
From Friday, October 16, 2015 at 14:30 to Friday, October 16, 2015 at 15:30

http://events.codeweek.eu/view/7145/kodolas-kertvaros-korul/

11. Rendhagyo természetismeret 6ra
From Friday, October 16, 2015 at 10:00 to Friday, October 16, 2015 at 14:00
Rendhagyo természetismeret 6rakon az

5.- 6. osztalyos tanulok a Scratch program segitségével mélyitik el szaktargyi
ismereteiket. Animaciot készitenek.

http://events.codeweek.eu/view/7211/kodolas-kertvaros-korul/

12. Code-orgas a Vértesben
From Friday, October 16, 2015 at 13:00 to Friday, October 18, 2015 at 13:00
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Oszi vandortdborunk keretében 32 gyermekkel (11-14éves korosztaly) felfedezziik a
Vértes erdeit, varait varromjait. Tirank keretében ismerkediink a Munzee geolokacios
jatékkal amelyben a vilag kilénb6zd pontjain Iévé QR kédokat kell keresni, majd
azokat egy okostelefon segitségével leolvasni. Kerestink mar kirakott és ki is helyezink
sajat készitesU QR kddokat.

Ezen kivll terveink kozott szerepel néhany geocaching lada felkutatasa is.
ReménykedUnk a j6 idében és a sikeres "vaddszatban'!

http://events.codeweek.eu/view/7336/code-orgas-a-vertesben/



http://events.codeweek.eu/view/7336/code-orgas-a-vertesben/

2. A CodeWeek hét orarendje

2015.10.12. HETFO 2015.10.13. KEDD 2015.10.14. SZERDA 2015.10.15. CSUTORTOK 2015.10.16. PENTEK
l. 800_845
6.b Informatika K. J. 8.b informatika K. J.
2. | 990-9% H. G. webes munka 5.ainformatika
6.a Informatika K. J. s
eldadds K. J.
3. | 10%-10% _ _ H. G. webes munka 6.a foldrajz
6.a informatika K. J. v s .
eldadds Fné B. A.
4. | 1100-1145 ,
4.b informatika K. J. 2. informatika Sz. Cs. 7. informatika K. J. 7. biolégia Bné Sz. E.
5. | 1205-1250 i 5.a biol6gia
1l.a informatika Sz. Cs. 1.b informatika Sz. Cs. 6.b foldrajz Fné B. A. |
Bné Sz. E.
6. | 130-13* 4.a informatika o , . . , _
S C 5.b biol6gia Bné Sz. E. 8.a informatika K. J. 7. torténelem S. L. 5.b informatika K. J.
z. Cs.
7. | 14001445 1430-1530 M. Gy.
3. informatika K. J. Szakkor K. J. 8.b informatika K. J. Neumann SZK| eléaddas
Jatszéhaz
8. | 1500-1545
Szakkor Sz. Cs. Szakkor Sz. Cs. Szakkor K. J. Szakkor K. J. Jatszéhaz
Q. | 15%0-1635 Pedagogus
tovabbképzés Szakkor B. J.
Sz. Cs.

/SZ
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3.

Projekt ellenérzdlista

A projekt el6tt

0
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Az btletbdrze elbkészitése

A vendég eléaddk meghivasa

A kisvandor” megszervezése

A jatsz6haz megszervezése

A hét érarendjének egyeztetése

A szUI6k, tanuldk, kollégdk tajékoztatdsa

A programok regisztraldsa, meghirdetése az iskolai honlapon

A projekt kdozben

[

[ 0 O B R

[

Vendégeléaddk fogaddsa

Szlkség esetén Utmutatas, segitségnyujtas a tanuldknak

Fényképek készitése a tanuldkrél munka kdzben

Az iskola vezetésének meghivasa az eseményekre

A tanulék altal Iétrehozott internetes tartalmak rendszeres ellendrzése a
megfeleld és feleldsségteljes haszndlat biztositdsa érdekében

A tanuldi munkdk fejlédésének nyomon kdvetése

A projekt utan

[

O O o o0
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Felesleges fajlok torlése

Ertékelések dsszegyUjtése

A projekt soran készitett fényképek kivalogatasa, rendszerezése

A projekt eredményeinek bemutatasa az iskola honlapjan

A pdlyazati anyag ésszegyUijtése, az Urlap kitdltése, elkUldése

Olyan kérdések elSkészitése késdbbi projektekhez, amelyek kib&vitik és
kiegészitik a mostani projekt alapkérdéseit
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