‘ Dlgltélls ...... ........ () o0 ... ... 000 () () O.... ... .... !

PROJEKTOTLET

ALAPADATOK

A KOZGYUJTEMENYI INTEZMENY NEVE ES CiME:
Magyar MUszaki és Kdzlekedési Muzeum
Tagintézmények:

MUszaki Tanulmdanytdar

1117 Budapest, Prielle Kornélia utca 10.
Ganz Abrahdm Ontddei GyUjtemény

1027 Budapest, Bem Jozsef utca 20.
Elekirotechnikai GyUjtemény

1075 Budapest, Kazinczy utca 21.
KAPCSOLATOK:
muzeumpedagogia@kozlekedesimuzeum.hu
Elek Agnes, agnes.elek@kozlekedesimuzeum.hu +3670 653 3713

Nagy Aniké, aniko.nagy@kozlekedesimuzeum.hu +3670 702 4023
Skublics Mdaria, maria.skublics@kozlekedesimuzeum.hu +3670 653 3705

A PROJEKT CIME

GEP-HAZ

Gépek a kérnyezetiinkben
OSSZEFOGLALAS

A hdztartdsban eléforduld berendezések megfigyelése dltal kapnak képet a gyerekek az
otthon haszndlt gépek fejlédéstorténetérdl, szerkezeteirdl, mechanikdjdrdl. Az eszkdzok Sseit
megismerve 0sszehasonlitjiadk, milyen kUldnbségek és hasonldsagok figyelhetéek meg egy
adott targycsoport fejlédésében, funkcidiban és mikddésében. A funkcidkat, eldnydket,
hdtranyokat és veszélyforrdsokat megismerve, elemezve és dsszegezve készitenek egy digitdlis
haszndlati utasitdst, ami jol Idthatd és mindenki szadmdara egyértelmd jelekkel szemlélteti az adott
gép mUkodését, elényeit, hatranyait és veszélyeit.

TANTARGYAK KORE

informatika, technika, térténelem, kérnyezetismeret, rajz és vizudlis kultura
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EVFOLYAMOK

1-4. évfolyam

IDOTARTAM

7 tanitdsi ora (7x45 perc) (Osszetettebb projekt céllal tébb érdban is megvaldsithatd a
projekt.)

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

(Kerettanterv az dltaldnos iskola 1-4. évfolyamdra az 51/2012. (XIl. 21.) EMMI rendelet 1. szdmu melléklete
alapjan)
e A hdztartdsban lévd eszkdzdk, berendezések és a megismert egyszer( termelési
(készitési) folyamatok, valamint fogyasztdsi cikkek azonositdsa
e Technikatorténeti érdekességek megismerése
e Az emberiség szolgdlatdban dllo szellemi termékek megismerése, ennek értékelése,
elismerése
e Neves magyar, illetve kUlfoldi taldimdanyok, feltaldlok megismerése
e Személyekhez (példaul: feltaldlokhoz) vagy mds tantdrgyi tartalmakhoz k6t6dé adatok
gyUjtése, értelmezése, rogzitése, csoportositdsa
e Egy operdcios rendszer grafikus fellletének megismerése
e Konkrét gépek bemutatdsa a bonyolultabb dttételekkel mikddd gépekig
e Rajzeszkdzdk haszndlata
e Tantdrgyakhoz kapcsolddd rajzok, dokumentumok készitése, mentése segitséggel
e Animdciok készitése

TANULASI CELOK

(A 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiaddsdrdl, bevezetésérdl és alkalmazdsdrdl
ésaz 51/2012. (Xll. 21.) szdmU EMMI rendelet — a kerettantervek kiaddsdnak és jdvahagydsdnak rendjérdl
alapjdn.)
Fejlesztési célok és kompetenciafejlesztés:
e Felelésségtudat elmélyitése, 6ndlld gondolkoddsra és felelds életvitelre torténd
felkészUlés segitése
e Az egyUttérzés, a seqitdkészseg, a megértés, az elfogadds megalapozdsa és fejlesztése
e Jeles magyar tudodsok, feltaldldk, munkdassagdnak megismerése
e Kreativ, 6ndllé kritikai gondolkodds, az elemzéképesség és a vitakultira fejlesztése
o Afelelésség, az 6ndlld cselekvés, a megbizhatdsdg, a kdlcsdnds elfogadds elsajatitasa
e A tevékeny részvételére épitd tanitds- és tanuldsszervezési eljdrdsok megismerése,
alkalmazdsa
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‘ Digitalis

Az Onismeret, a személyes tapasztalatok és a megszerzett ismeretek tudatositdsan
alapuld képesség fejlesztése

Mdasok helyzetébe térténd beleélés képessége

A hatranyos helyzet(G vagy fogyatékkal él6 emberek irdnti szocidlis érzékenység, segitd
magatartds kialakitasa

Kérnyezetkiméld, értékvédd, a fenntarthatdésadg mellett elkdtelezett magatartds
kialakitasa

ROvid és hosszU tavU célok, valamint az eréforrdsok kapcsolatdnak, az egyéni és
kdzdsségi érdekek dsszeflggésének vildgos latdsa

Médiatudatossagra nevelés

Az értelmezd, kritikai bedllitddas kialakitasa

Megismerkedés a média mikddésével és hatdsmechanizmusaival

A kdnyvtari és mdas informdcidforrdsok, az elézetes ismeretek és tapasztalatok helyes
felhaszndldsa

EgyUttmUkddés csoportban

Kritikus gondolkodds

Kreativitds

Problémamegoldds

EgyUttmUkddés

Felel6s dontéshozatal

Tarsas tolerancia

Hallott és olvasott szOveg értése, szdvegalkotds széban és irdsban

Logikus kdvetkeztetések felismerése, alkalmazdsa

Alapvetdé matematikai elvek és torvényszerliségek felismerése és alkalmazdsa
hétkdznapi helyzetekben

A természet muikoddési alapelveinek, az alapvetd tudomdnyos fogalmaknak,
modszereknek és technoldgiai folyamatoknak az ismerete, és azok a természetre és az
emberre gyakorolt hatdsai

Az IKT (informdcids és kommunikdcids technoldgia) dltal hozzdférnetdveé tett, kdzvetitett
tartalmak magabiztos, kritikus és etikus haszndlata a tdarsas kapcsolatok, a munka, a
kommunikdciod és a szabadidd terén is

Az IKT alkalmazdsa sordn az informdacié helyes megkeresése,
OsszegyUjtése  és  feldolgozdsa,  kritikus  alkalmazdsa, a  valdés és a
virtudlis kapcsolatok megkUlénbdztetése

frott és audiovizudlis dokumentumok elektronikus létrehozdsa

Adatkezelés, adatfeldolgozds, informdcidmegjelenités

Tudasra, kreativitasra, Ujitasra vald térekvés és kockdazatvallalds

Tervezés, szervezés, irdnyitds, vezetés, feladatok megosztdsa, elemzés, értékelés
Kulturdlis 6rokseg tudatositasa

Sajat nézépont dsszevetése mdsok véleményével

A kUl6nbdz8 tantdrgyakban megszerzett tudds kombindldsa

A mindennapi élet és a megadott tantdrgyak kdzotti gyakorlati kapcsolat meglatasa
A sajdt tanulasi igények felismerése €s nyomon kdvetése

Megfelel6 és eredményes egyUttmUkddés mdsokkal
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N ‘ Digitalis

Feladatok kdzvetlen felugyelet nélkUli meghatdrozdsa, rangsoroldsa és végrehajtésa.
Az id6 és a munkamennyiség hatékony kezelése

21. szazadi készségek
Tanuldsi &s innovdcios készségek

Kreativitas és innovacid

Eredetiség és taldlékonysdg demonstrdldsa a munkdban

Uj dtletek felvetése, megvaldsitdsa és mdasokkal valé megosztdsa

Nyitottsag és fogékonysdg az UjszerU és sokoldalu megkdzelitésekre

Kreativ hozzdjdrulds, kézzelfoghatd és hasznos kdzremUkddés az innovativ terlleten

Kritikus gondolkodas és problémamegoldas

Gyakorlottsag a viladgos érvelés megértésében

Dontési, valasztasi képesség Osszetett feladatoklban

Rendszerek kozotti &sszeflggések megértése

Célravezetd, tisztdzd kérdések megfogalmazdsa egy adott probléma jobb megolddsa
érdekében

Az informdacid rendszerezése, elemzése, szintetizdldsa a problémamegolddsban,
kérdések megvdlaszoldsdban

Kommunikacio és egyittmikodés

Gondolatok, 6tletek vildgos, hatékony kifejtése széban és irdsban

Rugalmassag és seqitdkészség, a szUkséges kompromisszumokra vald hajlanddésdg a
kdzOs célok elérése érdekében

Felel&sségvdllalds az egyUttmUkddésben végzett munka eredményessége érdekében

Informdcids, média és technoldgiai készségek

Informacios miveltség

Az informdcidhoz vald hatékony és eredményes hozzdférés, az informdcid kritikus és
kompetens értékelése, kreativ és szakszerd alkalmazdsa a kérdéses terlleten vagy
problémakdrben

IKT (Informacié, kommunikdacid, technolégia)

A digitdlis technolégia, kommunik&cids eszkdzok és/vagy hdldzatok hatékony
alkalmazdsa az informdcié elérésére, kezelésére, értékelésére és |étrehozdsa a
tuddsalapu gazdasagban

A technoldégia eszkdzként vald alkalmazdsa az informdcid felkutatdsdban,
szervezésében, értékelésében, kdzvetitésében és az informdcidhoz vald hozzdférés
korUli etikai, jogi kérdések megértésére vald képesség

Eletmdd és karrier készségek

Rugalmassdag és alkalmazkodé készség

Alkalmazkodds a kilonféle szabdlyokhoz és felelGsségekhez

Kezdeményezés és onirdnyitds

Onmegfigyelési készség a tanuldsi folyamat nyomon kdvetésére, a sajat tanuldsi
igények azonositasdra
Feladatok meghatdrozdsa, rangsoroldsa, végrehajtdsa kdzvetlen feligyelet nélkul
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e Hatfekony idégazddlkodds, a munkaterhelés menedzselése

Tarsadalmi és kultorak kozotti készségek
e Eredményes és megfeleléd munka mdsokkal
e Kulturdlis kUlbnbségek athidaldsa és kilonb 6z perspektivak felhaszndldsa az innovacio
€s a munka mindségének javulasaért
Produktivitds és szamonkérhetéség
e Magas szintl kdvetelmények és célok feldllitdsa a mindségi munka hatdridére vald
elvégzése érdekében
e Szorgalom és pozitiv munkamordl demonstrdldsa (pontossdg és megbizhatdsag)

Vezetés és felelosségvallalas
e BecsUletesség és etikus viselkedésmdd demonstrdldsa
e Felelsségvdllaldas a nagyobb kdzdsség érdekében

ERTEKELESI TERV

i} MIALATT A TANULOK A
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE

ELSTT PROJEKTEN DOLGOZNAK ES A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

e a projekthez szUkséges = Csoportos/kiscsoportos s Aprojekt
tudds, ismeretek értékelés: prodUkTUfnonlok
felmérése, alapvetsd o A felmerdlt bemutatdsaés
szavak, kifejezések, nehézségekre, ertekelese prezentacio
maodszerek, eszk&zdk problémakra utdn, szavazassal
megbeszélése (e-mail, megolddsi, javitdsi » A prezentdciok, az '|'ro’r’r
gondolattérkép, javaslatok kdzds anyagok, az elkeszlt
hdztartds, hdztartdsi gyUijtése példdul plakatok s o
gépek, készulékek, Google drive wdeof,elve’relek kbz6s
elekiromossdg, tablazatoan elemzese,
haszndlati utasitds, megbeszélése,

e gondolattérkép

e lista alkkalmazds az
elvégzendd
feladatokrdl

o digitdlis felUlet
alkalmazdsa a

értékelése sordn a
megszerzett ismeretek
ellendrzése példdul a
3-2-1 modszer
seqitségével is

e Hogyan érezték

balesetvédelem stb.)

projektfeladatok magukat a projekt
pontos vezetesere, sordn, az iskolai
folyamatos munkdk, érdk és a

ellencrzesere mUzeumban eltdltétt

idében, példaul
Google kéerddiv és
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e web?2: kviz, kérddiv,
prezentdcio,
infografika

Pdros éertékelés:

e 3-2-1 (kérdés-
megjegyzés- javaslat)
maodszer

k6z6s megbeszélés
alkalmaval

Ki mit tanult, miben
fejl6dott: az elkészitett
produktumok tartalma
és kivitelezése sordn,
valamint kbzos

beszélgetés sordn

© egymas kaphatnak képet

prezentdcidinak
megjegyzesekkel vald
ellatasa

Egyéni értékelés:

e web?2 alkalmazdsok
(kérddiv, szavazds)

Tandri értékelés:

e e-mailben javaslat
irésa (vdlaszban az
ertékelés), szobeli
visszajelzés, facilitatori
szerep

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

A projekt elején felmérik a projekthez szikséges tuddst, alapvetd szavakat, kifejezéseket,
modszereket, eszkdzoket (e-mail, gondolattérkép, hdaztartds, hdaztartdsi gépek, készUlékek,
elektromossdg, haszndlati utasitds stb.), majd az elézetes tuddast figyelembe véve kiegészitik a
szUkséges tuddselemekkel.

Hdaztartdsi gépek OsszegyUjtése képek alapjdn, ezeket a tandr segitségével bovitik, ellenérzik.

A gépeket halmazokba soroljdk, a feladat eredményeit a didkok egymds kdzdtt kicserélik és
ellendrzik az dltaluk gyUjtott listat és képet.

Az elsé ora mdsodik felében tandri segitséggel megbeszélik a projekt fébb kérdéseit, részleteit,
céljat.

A megvaldsitds megtervezésében a didkok fejenként egy-egy kérdéssel és egy-egy javaslattal
dlinak eld, amit emailben elkildenek a tandrnak.

Gondolattérkép (példdul: Linoit) segitségével felelevenitik, mirdl volt sz6 az elsé érdn, milyen
témaval dolgoznak és milyen mddszerek szUkségesek ennek megvaldsitdsahoz.

A gondolattérkép elkészitése sordn OsszegyUjtott informdcidk és a projekttel kapcsolatos
kérdések alapjdn, csoportonként Iétrehoznak egy digitdlis felUletet (pl: Google drive fellleten,
Symbaloo), ami tartalmaz egy ellendérzd listat, amit a tandr dllit dssze, és egy tervezetet arrdl,
miként Iatnak hozzd a projekt megvaldsitdsanak. Ezeket egymds kdzott a csapatok kicserélik
és 3-2-1 modszerrel ellendrzik.
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A hdaztartdsi gépek eldédeivel kapcsolatban a csapatok megfogalmaznak 5-5 kérdést, amire a
muzeumldatogatds sordn majd vdlaszt szeretnének kapni. A kérdéseket a tandr dltal készitett
kerddiv segitségével ellendrzik a csapatok.

A muzeumldtogatds végén ellenérzé lista segitségével 6sszegzik, hogyan haladnak a projekt
megvaldsitasaval: mi valosult meg, mi nem valdsult meg, milyen Uj, nem tervezett feladattal,
kihivassal kell megkUzdeni stb.

A digitdlis kartonokat bemutatd prezentdcidkat a tandr dltal megfogalmazott szempontok
szerint szavazé alkalmazdssal értékelik a csapatok.

Az elkészUlt két digitdlis kartont (mai és régi eszkdzrdl) 6sszehasonlitjak és kiemelik a hdrom
legfontosabb kUldnbséget. Erdl minden csapat 6ndlldan emailt kild a tandrnak, aki
vdlaszlevélben értékeli az dsszegzést.

A hdaztartdasi veszélyhelyzetekrdl minden csoport két kvizkérdést fogalmaz meg ellendrzésként,
amibdl dsszedll az osztdlykviz, mely sordn egyéni szavazdsos médon ellendrzik az ismereteiket.

A digitdlis haszndlati utasitdsok bemutatdihoz az 6sszes csapat 3-2-1 mddszerrel értékeld
jegyzeteket készit, melyeket kdzdsen megbeszélnek.

A tandr daltal kérdésekkel moderdilt projektzard érdn csoportosan megbeszélik, hogyan érezték
magukat a projekt sordn (az iskoldban, a csoportmunka sordn, a muzeumban), mik okoztak
kUldndsebb nehézséget, mik okoztak dréomet, ki milyen felismerést tett sajat maga és a tdrsaival
kapcsolatban, ki miben fejlédott stb.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

1.6ra
Helyszin: iskola

Szdzadfordulds és mai szobabelsdk, a hétkdznapi hdzimunkdkat bemutatd képeket,
rekldmokat kapnak a didkok, melyek alapjan minél tébb hdztartdsban eléforduld gépet kell
osszegyUjteniUk. Az OsszegyUijtott, esetleg a tandr dltal rdvezetd kérdésekkel kiegészitett
targylistdt Mi van a hdzban? - halmazos jaték segitségével csoportokra bontjdk, csak itt a
halmazokat szobdk/helyszinek jeldlik, amelyek a hétkdznapi élet szinterei. A didkok egymds
kozott kicserélik és ellendrzik az dltaluk gyUjtott listat és képet. Az éra mdsodik felében tandri
segitséggel megbeszélik a projekt fébb kérdéseit, részleteit, céljat.
o Cél egy haztartasi eszk6z digitdlis haszndlati utasitdsdnak elkészitése.
o FObb kérdések:
- Mit tudok a hdztartdsi gépekrdle (Példaul: torténetérdl, eszkdzeirdl, anyagairdl
stb.)
- Milyen ismeretekre van szUkség a haszndlati Utmutatd megtervezéséhez?
(MUszaki rajz, mUszaki leirds, szabvanyok, egységesen jol értelmezhetd jeldld
rendszer, ikonok, infografikdk stb.)
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- Mit kell figyelembe venni a projekt megtervezése sordne (idébeosztds,
megvizsgdlni az anyag- és eszkdzszikségleteket, informdaciogyujtés, mi a projekt
produktuma)

A megvaldsitds megtervezésében a didkok fejenként egy-egy kérdéssel és egy-egy javaslattal
dlinak eld, amit emailben elkildenek a tanarnak.

2.6ra
Helyszin: iskola

A tanuldkat egy csoportkezeld app (példdul: Teamup) segitségével 3-4 f&s csoportokra
bontjuk. A didkok ezekben a csoportokban fogjdk kidolgozni, megvaldsitani és értékelni a
projektet. Gondolattérkép (pl: Linoit) segitségével felelevenitik, mirdl volt sz6 az elsé ordn,
milyen témaval dolgoznak és milyen mddszerek szikségesek ennek megvaldsitdsdhoz.

A gondolattérkép elkészitése sordn &sszegyUjtott informdcidk és a projekttel kapcsolatos
kérdések alapjan csoportonként létfrehoznak egy digitdlis felUletet (példdul: Google drive
felUleten, Symbaloo), ami tartaimazza a tandr dltal elkészitett ellendrzé listat és egy tervezetet
arrél, miként Idtnak hozzd a projekt megvaldsitdsdhoz. A tervezeteket a csapatok pdrban
egymdas kdzott kicserélik és 3-2-1 modszerrel ellendrzik. Minden csapat sorsolds (példdul:
dobdkocka szimuldtor) segitségével kap egy-egy &sgépet (valamelyik mai hdaztartdsi gép
elédjét), amirdl adatokat kell majd gyUjtenie. Ehhez &sszegyUjtenek a csapatok 5-5 kérdést,
amire a muzeumldtogatds sordn majd vdlaszt szeretnének kapni. Ezt a tandr dltal készitett
kérdadiv segitségével ellendrzik a csapatok.

Elékészitik  latogatdsukat  a  MUszaki  Tanulmdanytarba/Ganz  Abrahdm  Ontédei
GyUjteménybe/Elekirotechnikai GyUjteménybe: Egy kdzds beszélgetés soran felkészllnek a
muzeumldatogatdsra. Megbeszélik és az internet segitségével meg is nézik, hova mennek, mi
mindent fognak oft Iatni, beszélnek a muzeumldtogatdshoz kapcsolddd viselkedési normdakrol.

3-4.6ra
Helyszin: m0zeum

A MUszaki Tanulmdanytdar/Ganz Abrahdm Ontédei Gyljtemény/Elekirotechnikai GyUjtemény
felkeresése sordn szobeli, képes és irott dokumentdciot készitenek a targyakrdl. Megkeresik a
kordbban felvetett kérdéseikre a vdlaszokat, akdr interjUt is készithetnek a muizeum
szakembereivel. Muzeoldgus kollégdk segitségével elkészitik a targyak digitdlis mizeumi
kartonjat. Az elkészUlt anyagokat (videdk, képek, digitdlis karton) elmentik, és internet
segitségével a kdzos felUletre feltoltik. Ellendrzé lista segitségével dsszegzik, hogyan haladnak a
projekt megvaldsitdsaval: mi valdsult meg, mi nem valdsult meg, milyen Uj, nem tervezett
feladattal, kihivassal kell megkUzdeni stb.

5.6ra
Helyszin: iskola

Az ordn prezentdljdk az elkészUlt kartonokat, igy megosztva egymdssal a megszerzett tuddst. A
prezentdciokat a tandr dltal megfogalmazott szempontok szerint szavazd alkalmazdssal
értékelik a csapatok. Az éra mdsodik felében a csoportok az interneten megkeresik az dltaluk
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kidolgozott 6stargy mai megfeleldjét. Tandri segitséggel (példdul: megadott linkekkel) keresnek
hozzd haszndlati utasitdst, aminek segitségével elkészitik a modern targy digitdlis kartonjat is,
ugyanazok a szempontok szerint, melyeket az &stargyndl is megfigyeltek. Az elkészUlt két
digitdlis kartont &sszehasonlitiak és kiemelik a hdrom legfontosabb kilénbséget. Errél minden
csapat dndlldan emailt kUld a tandrnak, aki valaszlevélben értékeli az dsszegzést.

é.6ra
Helyszin: iskola

Az ora sordn a csoportok emailben egy-egy hdztartdsi veszélyt/krizishelyzetet (1Gz-€gési sérulés,
aramuUtés, vagdsos sérulés stb.) kapnak szitudcidként. Ennek feldolgozdasa sordn &sszegyditik és
rendszerezik, milyen veszélyekkel jar az adott szitudcid, milyen kdrokat okozhat, valamint
kidolgoznak egy stratégidt arra, hogyan tudnak kijénni a mdr kialakult veszélyhelyzetbdl, illetve
kidolgoznak egy stratégidt arra az esetre is, hogyan lehetne megeldzni hasonlé szitudciét. Majd
utdna az internet segitségével arrdl is adatot gyUjtenek, hogyan befolydsolnd a megeldzést és
megolddst, ha 150 évvel ezeldtt éltek volna. (Akkor milyen nehezité vagy egyszerUsitd
kérilmények gdatoltdk, segitették volna a szitudcid megolddsdat.) Mindezt egy tdbldzatban
Osszegzik.

Ellendérzésként minden csoport két kvizkérdést fogalmaz meg a hdztartdsi veszélyhelyzetekrdl,
amibdl dsszedll az osztdlykviz, ahol egyéni szavazdsos modon ellendrzik az ismereteiket.

7. 6ra
Helyszin: iskola

A projekt sordn gyUjtétt informdciodk alapjdn egy piktogramokkal, infografikdkkal illusztrdlt, révid
utasitasokat tartalmazoé digitdlis, kdzérthetd haszndlati utasitdst készitenek a csapatok a mai és
a régi targyakhoz. A digitdlis haszndlati Utmutatdk (lehet prezentdcio, plakdt, vided stb.)
bemutatjdk az aldbbi témdkat: térténet, funkcid, mechanika, hasznossdg, korszerlség stb. Az
elkészUlt projekteket a csoportok egymdsnak prezentdljdk. A digitdlis haszndlati utasitdsokat az
6sszes csapat 3-2-1 modszerrel értékeld jegyzeteket készit, melyeket kdzdsen megbeszélnek.

A tandr dltal kérdésekkel moderdlt projektzard érdn csoportos megbeszélik, hogyan érezték
magukat a projekt sordn (az iskoldban, a csoportmunka sordn, a mizeumban), mik okoztak
kUldndsebb nehézséget, mik okoztak drémet, ki milyen felismerést tett sajdt maga és a tarsaival
kapcsolatban, ki miben fejlédott stb.

Differencidlds lehetéségei:
Sajatos nevelési igényl tanulok
o figyelem felhivdsa az egyéni szUkségletekre, igényekre (egyéni id6beosztds, egyéni
értékelés)
e az eszkdzdk, alkalmazdsok haszndlatanak segitése
e szUkség esetén a kisérék léetszdmdanak novelése segitheti a muizeumi Iatogatds
hatékonysagat
Tehetséges / Kulonleges képességl tanulok
e részt vehetnek a SNI-s tarsaik munkdjdnak segitésében
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tovabbi nyomtatott vagy online tartalmak feldolgozdsaval részletesebbé,
kidolgozottablbd tehetik csapatuk munkdjat

onalld egyéni részproduktum (pl: fimeline/prezentacié egy hdztartdsi gép vagy gyar
fejlédésérdl, feltaldlordl) elddllitasa

A PROJEKT RESZLETEI

S7UKSEGES KESZSEGEK

A feladatmegolddshoz szUkséges informdciok szerzése és célszer( felhaszndldsa
Targyak és a digitdlis dokumentumok elemeinek elkészitése segitseggel, mintakdvetéssel
Eszkdzk biztonsdgos alkalmazdsa, tapasztalatok megfogalmazdsa

Természetes (€s mesterséges) anyagok felismerése

Ismert alkalmazdsok futtatdsa szamitégépen (példdul szévegszerkesztd, képszerkeszto,
tablazatkezeld, prezentdcidkészitd programok, alkalmazdsok stb.)

Kapcsolattartds a szdmitdégéppel ismert programokon keresztUl (e-mail, Google drive
felGlet, messenger, facebook csoport stb.)

Ismeretek és informdciodk interaktiv haszndlata

Technoldgia interaktiv haszndlata (okostelefonok, fényképezdgépek, szamitdgépek,
szkenner, projektor, prezentér, digitdlis tabla stb.)

EgyUttmUkddés, csapatmunka

Cselekvés nagyobb kontextus részeként

Rugalmassag és alkalmazkoddképesség

Kezdeményezd képesseg és dnirdnyitds

Produktivitds és elszdmoltathatdsag

Kreativitds és innovdcio

Frtékelés és dnértékelés

TECHNOLOGIA — HARDVER

Technolégia - Hardver (iskolai munka sordn)

A muizeum tudja biztositani a mizeumi foglalkozds sordn

laptop/sz&émitdgép,

okostelefon,

digitdlis fényképezdgép,
interaktiv tabla,

projektor,

prezentdér,

projektmunkdra alkalmas helyszin

digitdlis fényképezdgép
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e projektor

e szkenner

e irdsvetitd

e projektmunkdra alkalmas helyszin
BYOD

e Okostelefon

o fablef

e fényképezbgép

e |aptop

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

e MS Office programcsomag,

e képrogzitd, hang- és videodrdgrzitd szoftver,

e web2-es alkalmazdsok (példdul: listakészitd, online grafikai program, infografika-készité
program, szofelhd készitd)

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankényvek.)

e Balasi Bernadeftt - Suldk Istvanné - Szabd Anikd: Negyedik technikakdnyvem
e Technikatdrténeti Szemle kotetei

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK

¢  www.kozlekedesimuzeum.hu
o  www.forfepan.hu

Web2-es alkalmazdsok:
e email (Gmail)
kérddiv (Google kérddiv)
online grafikai program (Draw.io)
digitdlis felUlet (Google drive, Symbaloo)
dobdkockaszimuldtor (www.dobokockaszimulator.tutioldal.hu/)
gondolattérkép applik&cié (Linoit)
listakészité applikaciéd (Checklist)
csoportbontd applikdcié (Teamup)
prezentdciod készité (Prezi)

Fortepan (A Magyar MUszaki és Kozlekedési MUzeummal valé egyittmikodés soran hatalmas
mennyiségl képanyag valt elérhetové. A tudatos keresést, a megfelel6 forrasmegjelolést, a
felhaszndldasi médokat és jogokat lehet megismerni és fejleszteni ennek haszndlata sordn.)
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