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Folyamatos értékelés, pontgyűjtés
Lovagi játékok projekt
(javaslat pontozáshoz)
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A projekt során sok olyan szempont, feladat van, amit érdemes figyelembe vennünk a pontozásnál:
Együttműködés társakkal;
Segítségnyújtás társaknak;
Aktivitás;
Társak értékelése (hasznos visszajelzés, felhasználható ötlet);
Krónika (pl.: rendszerezettség; fotók-mondatok egymást kiegészítik; megjelenik -e az összes projekttevékenység);
Címer készítése (szimbólumok megjelenése; a címer jellemzően kifejezi a csoport tagjainak tulajdonságait/érdeklődését; a címer megformázása; a címer technikai kivitelezése; kreativitás);
Királyi vár elkészítése (a vár technikai kivitelezése; esztétikum; a vár jellegzetes elemeinek -bástya, fal, kapu...- megjelenése; a csoport címerének megjelenítése; újrahasznosított anyagok felhasználása; kreativitás; társak értékelésének figyelembe vétele);
A vár lakóinak elkészítése (technikai kivitelezés; esztétikum; minden előre tisztázott szereplő megjelenik vagy sem; szereplők öltözékének kivitelezése; kreativitás; a szereplők és a vár mérete mennyire áll arányban egymással; újrahasznosított anyagok felhasználása);
Versike megírása (ötletesség; rímek megjelenése;)
Fizikai kihívás (megnyert játék; sportszerű viselkedés társakkal szemben;)
Mátyás királyról szóló történetek feldolgozása (összefüggések felfedezése; érvelés; szereplők tulajdonságainak, jellemzőinek megfogalmazása; tartalom összefoglalása)
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