-I'I1I|'IU5T"‘I"ITI5

education

Surlédas

EV3 programleiras

A 8-as program egy kis feljarét emel fel lassan addig, amig a felhasznalé meg nem szakitja a
miveletet. A mozgatds soran a EV3 alatt |évé fellilet és a feljard altal bezart szoget
folyamatosan méri a rendszer, és kiszamolja a surlddasi egylitthatdt a szog alapjan. A bezart
szog és a surlodas mértéke egyarant megjelenik az EV3 Brick (iranyitokozpont) kijelz6jén.

Hasznalt roviditések

INI Inditas (homokdra animacid)

WAI  Viarakozas (érintésérzékeld kijelzd)

CAL  Szamolas (a szog és a surlodasi egyitthatd kiszamitdsa)
IP Inditéfeliilet (feljard inditdsa)

RA Giroszkop és forgas inditasa

DI Homokodra megjelenitése

DW  Erintésérzékeld grafikdjanak megjelenitése

A program miikodésének 6sszegzése
A B C
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A program inditasa

A programot az 1-es csatlakozon 1évé érintésérzékel6vel lehet elinditani. Ekkor a feljaré lassan
felemelkedik (az ,,E” programrészben).

Kilépés a programbol

A programbal az EV3 Bricken 1évé Cancel (Torlés) gombbal, illetve a kozéps6é gombbal lehet
kilépni (az ,E” programrészben).

A program részei

»A” programrész (Sajat blokk IP)
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Az ,A” programrészben el6szor a kdzepes motort forditjuk negativ irdnyba addig, amig mar nem
érintkezik a 4-es csatlakozon 1évé érintésérzékelbvel. Ezutan a motort az ellenkezé iranyba
forditjuk, amig az érintésérzékeld ismét érinti a 4-es csatlakozét. igy az utolsé motorblokk tartja

a lenti ferde sikot a kozepes motor elforgatasaval. Az ,,A” programrésszel lehet a feljarot
beinditani.

»B” programrész (Sajat blokk RA)
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A ,B” programrész egy masodpercet kivar, majd a kdzepes motor giroszkdpja és
fordulatszammérdje visszaall alaphelyzetbe.

»C” programrész (Sajat blokk DlI)
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A ,C” rész az INI ciklusban valtakozva jeleniti meg egy-egy masodpercre a ,Homokdra 0” és
,Homokodra 1” grafikat, aminek eredményeképp egy animacié jatszédik le az EV3 Brick
képernydjén.

,D” programrész

A ,D” programrészben az érintésérzékeld grafikajat jelenitheted meg. Végiil a WAI ciklus az ,,E”
programrész megszakitasaval all le.

»E” programrész

Az ,E” programrész elején a ,,C” részben futd INI ciklus lezarul a ciklus megszakitasaval. Ezutdn a
program varja, hogy az 1-es csatlakozénal 1évé érintésérzékeld bekapcsoljon. Mikor ez
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megtorténik, egy Ujabb ciklusmegszakitassal a ,,D” részben futd WAI ciklus is lezarul, igy a
kdzepes motor negativ iranyba fordul 10-es sebességgel, amig az 1-es csatlakozonal [évé
érintésérzékeld is bekapcsol. Ezutdn a kozepes motor ledll, és egy ciklusmegszakitdssal az ,,F”
részben futd CAL ciklus lezarul. A program ezt kovet6en megvarja, hogy a k6zéps6 gomb
megnyomasaval a felhasznald kilépjen a programbdl.

»F” programrész
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Az ,F” programrész tartalmazza a CAL ciklust, ami a surlédasi egylitthatét szamolja ki. A szoget a
giroszkop adja meg, majd a program meghatdrozza az abszolut értéket. A szog abszolut értéke
megjelenik az EV3 Brick kijelz6jén, és a szog segitségével megkapjuk a surlddasi egyltthatot. A
surlédasi egylitthatd a mért szog tangense. Az egylitthatd megjelenik a Brick kijelzéjén is. A
ciklus végén egy rovid varakozasi id6 van 0,1 masodpercig.
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