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A PROJEKT CIME

Maroknyi eszkéztar - Okostelefon és kommunikdcié a 21. szazadban
Kommunikdcid és technika: Az informdcid technikai eszkbzei

OsSZEFOGLALAS

Ma mdr egyetlen eszkdzben, a tenyérnyi méretl okostelefonban megtaldljuk mindazokat az
eszkdzdket, technikdkat, melyekhez néhdny évtizeddel ezelbétt még kUldn targyakat,
eszkdzdket haszndltunk, példdul a telefont, televiziot, fényképezdgépet, radidt, irdgépet,
tavirdt, szamitdgépet.

A tanuldk tandri prezentdcid sordn, valamint csoportokra bontva, kdnyvtdri és internetes
forrdsok  kutatdsdval ismerkednek meg az informdacid kdédoldsdnak, tdaroldsdnak,
kdzvetitésének lehetdségeivel, az informdcid daramidsdnak technikai vivmdanyaival és ezeknek
az eszk6zdknek a fejlédéstorténetével, a mindennapi kommunikdcidban betdltdtt szerepével.

Az okostelefonokban megjelend, kUlonbdzd programokkal, eszkdzdkkel, alkalmazdsokkal
(példaul: telefon, szamitdgép, fényképezdgép, radio, televizid, irdgép és tavird) foglalkozd
csoportok az adott targyat bemutatd (akdr kdédolt) leirdst vagy prezentdcidt készitenek.
Mindezeket megismerve foglalkoznak a technikai eszkdzdk haszndlatdbdl fakadd etikai,
illemtani kérdésekkel is, melynek eredményeit egy-egy dltaluk tervezett digitdlis formdatumban
(példaul plakat, prezentdcio, vided, honlap, alkalmazds stb.) mutatjdk be tdrsaik szdmdara.

TANTARGYAK KORE

informatika, technika, etika, erkdlcstan, rajz és vizudlis kultira, térténelem, matematika
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EVFOLYAMOK

5-8. évfolyam
IDOTARTAM

6 tanitdsi ora (6x45 perc) (Osszetettebb projekt céllal tébb drdban is megvaldsithatd a
projekt.)

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI
TARTALMI KOVETELMENYEK

(Kerettanterv az dltaldnos iskola 5-8. évfolyamdra az 51/2012. (XIl. 21.) EMMI rendelet 2. szdmuU melléklete
alapjdn)

e Informdcié és kommunikacié fogalma

e Informdcié és kommunikdcid eszkdzeinek torténete, mUkddése (példdaul: telefon,

szamitdégép, fényképezdgép, radid, televizid, irdbgép és tavird)

e Informdcidszerzés érzékszerveink Utjdn

o Jelek, tipusaik és torténeteik révid torténete (példdul: Morze, kotta, piktogram)

e Abeszéd, azirds és a hirkdzlés fejlédésének allomdsai, Iépései

« Digitdlis és online tartalmak magabiztos, kritikus és etikus haszndlata

e A felhaszndlt irott, képi, online forrdsok megfeleldé hivatkozdsa (megfeleld
forrashivatkozds, alapvetd felhaszndldsi médok, jogok)

TANULASI CELOK

(A 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiaddsdrdl, bevezetésérdl és alkalmazdsdrdl
ésaz 51/2012. (XIl. 21.) szdmU EMMI rendelet — a kerettantervek kiaddsdnak és jdvahagydsdnak rendjérdl
alapjdn.)
Fejlesztési célok:
o Felel6sségtudat elmélyitése, ondlld gondolkoddsra és felelds életvitelre torténd
felkészUlés segitése
e Az egyUttérzés, a segitékészség, a megértés, az elfogadds megalapozdsa és fejlesztése
e Jeles magyar tuddsok, feltaldldk, munkdssdgdnak megismerése
e Kreativ, 6ndllé kritikai gondolkodds, az elemzéképesség és a vitakultira fejlesztése
o Afelelésség, az 6ndlld cselekvés, a megbizhatdsdg, a kdlcsdnds elfogadds elsajatitasa
e A fevékeny részvételére épitd tanitds- és tanuldsszervezési eljardsok megismerése,
alkalmazdsa
o Erzelmek hiteles kifejezésének, a mdsok helyzetébe térténd beleélés képességének, az
empdtidnak a fejlédésének, valamint a kdlcsénds elfogadds képességének fejlesztése
e Az Onismeret, a személyes tapasztalatok és a megszerzett ismeretek tudatositdsan
alapuld képesseg fejlesztése

e Masok helyzetébe tortend beleélés képessége
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A hdatranyos helyzetU vagy fogyatékkal élé emberek irdnti szocidlis érzékenység, segitd
magatartds kialakitdsa

Kérnyezetkiméld, értékvédd, a fenntarthatésdg mellett elkdtelezett magatartdas
kialakitasa

R&vid és hosszU tavu célok, valamint az eréforrdsok kapcsolatdnak, az egyéni és
kbzdsségi érdekek dsszefUggésének vildgos Iatdsa

Médiatudatossagra nevelés

Az értelmezd, kritikai bedllitdédds kialakitasa

Megismerkedés a média mikddésével és hatdsmechanizmusaival

A konyvtari és mds informdcidéforrdsok, az eldzetes ismeretek és tapasztalatok helyes
felhaszndldsa

EgyUttmUkoddés csoportban

Kompetenciafejlesztés:

A nyelvhaszndlat Utjdn ismeretek szerzése és ismeretek gazdagitdsa, illetve Uj
ismeretek, tudds létfrehozdsdanak képessége

KUIbnb6zé tipusy szdévegek megkUldnbdztetése és felhaszndldsa, tovabbd informdcidk
keresésének, gyujtésének, feldolgozasanak és kdzvetitésének képessége
Segédeszkdzdk haszndlata, sajat szobeli és irdsbeli érvek a helyzetnek megfeleld, etikus
€s meggydz4 kifejezése

Tuddsszerzésre, kreativitasra Ujitdsra vald térekvés, kockdzatvdallalds

Hatékony és épitdé magatartds a tarsadalmi és szakmai életben

Informdacio keresés, gyujtés, feldolgozds és kdzvetités

Az informdcidk, adatok hozzdértd és kritikai értékelése, rendszerezése és szelektdldsa,
bemutatdsa

Logikus gondolkodds

Alapvetd tudomdanyos fogalmaknak, mddszereknek és technoldgiai folyamatoknak az
ismerete

Természettudomdnyos és mUszaki mdveltség alkalmazdsa a munkdban és a
hétkdznapi életben

Nyitottsdg a mUszaki megolddsok és eredmények etikai vonatkozdsai irdnt, tovdbbd
tisztelet a biztonsdg és a fenntarthatdsag irdnt

IKT altal hozzaférnetd kdzvetitett tartalmak magabiztos, kritikus és etikus haszndlata
frott és audiovizudlis dokumentumok elektronikus létrehozdsa

Adatkezelés, adatfeldolgozds, informdcidomegjelenités

Tuddsra, kreativitdsra, Ujitdsra vald térekvés és kockdzatvallalds

Tervezés, szervezés, irdnyitds, vezetés, feladatok megosztdsa, elemzés, értékelés
Kulturdlis 6rokseg tudatositasa

Sajat nézépont dsszeveteése mdasok véleményével

A kUlbnbdz8 tantdrgyakban megszerzett tudds kombindldsa

A mindennapi élet és a megadott tantargyak kdzotti gyakorlati kapcsolat megldtdasa
A sajat tanuldsi igenyek felismerése €s nyomon kdvetése

Megfelelé és eredményes egyUttmUkddés mdasokkal

Feladatok kdzvetlen feligyelet nélkUli meghatdrozdsa, rangsoroldsa és vegrehajtasa.
Az id6 és a munkamennyiség hatékony kezelése
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21. szazadi készségek
Tanuldsi és innovdciods készségek
Kreativitas és innovacio
e FEredetiseg és taldlékonysag demonstraldsa a munkdban
o Uj Gtletek felvetése, megvaldsitdsa és mdasokkal vald megosztdsa
e Nyitottsag és fogékonysdg az Ujszer( és sokoldalu megkdzelitésekre
e Kreafiv hozzdjdrulds, kézzelfoghatd és hasznos kdzremUkddés az innovativ terlleten

Kritikus gondolkodds és problémamegoldds

e Gyakorlottsdg a vildgos érvelés megértésében

e Do&ntési, valasztdsi képesseg Osszetett feladatoklban

e Rendszerek k6zotti &sszefiggések megértése

o Célravezetd, tisztdzd kérdések megfogalmazdsa egy adott probléma jobb megolddsa
érdekében

e Azinformdcid rendszerezése, elemzése, szintetizdldsa a problémamegolddasban,
kérdések megvdlaszoldsaban

Kommunikacio és egyittmikodés
o Gondolatok, étletek vildgos, hatékony kifejtése szoban és irdsban
e Hatékony munkavégzés képessége kildnbdzd munkacsoportokkal
e Rugalmassdag és seqitdkészség, a szikséges kompromisszumokra vald hajlanddsdg a
kdz0s célok elérése érdekében
o Felelbsségvdllalds az egyUttmUkddésben végzett munka eredményessége érdekében

Informdcids, média és technoldgiai készségek

Informacios miveltség
e Az informdcidhoz valé hatékony és eredményes hozz&férés, az informdacid kritikus és
kompetens értékelése, kreativ és szakszerU alkalmazdsa a kérdéses terlleten vagy
problémakérben

e Azinformdcidhoz vald hozzdférést érintd etikai és jogi kérdések megértésére vald
térekves

Médiamiveltség

e A médialzenetek Iétrenozdsdnak, célidnak, eszkdzeinek, jellegzetességeinek és
hagyomdnyainak megértése

e Annak elemzése, hogy az egyes egyének miért értelmezik kGlonb6z6képpen a
médiaUzeneteket, hogyan kdzvetiti/hallgatja el a média a kilénbdzé értékeket és
nézépontokat, és hogyan befolydsolja az emberek vélekedését és a viselkedésmaodjat

e Azinformdcidhoz vald hozzdférés korUli etikai, jogi kérdések megértésére vald
képesség

IKT (Informacié, kommunikacio, technolégia)

e Adigitdlis technolégia, kommunikacios eszkdzok és/vagy hdldézatok hatékony
alkalmazdsa az informdcid elérésére, kezelésére, értékelésére és létrehozdsa a
tuddsalapu gazdasdgban

e A technologia eszkdzkent vald alkalmazdsa az informdacioé felkutatasaban,
szervezésében, értékelésében, kdzvetitésében és az informdacidhoz vald hozzaférés
korUli efikai, jogi kérdések megeértésére vald képesseg
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Eletmdd és karrier készségek

Rugalmassdag és alkalmazkodé készség
e Alkalmazkodds a kUlénféle szabdlyokhoz és felelésségekhez
e Eredményes munkavégzés nem egyértelmd, valtozo prioritdsok mellett is
Kezdeményezés és oniranyitas
« Onmedfigyelési készség a tanuldsi folyamat nyomon kévetésére, a sajat tanuldsi
igények azonositdsdra
e TUllépés az alapvetd készségek és/vagy tananyag elsajatitasan, sajat tanuldsunk és
lehet&ségeink felfedezése és kiterjesztése a szakértelem megszerzése érdekében
e Akészségek folyamatos fejlesztésére, a professziondlis szint elérésére irdnyuld
kezdeményezés demonstraldasa
e Feladatok meghatdrozdsa, rangsoroldsa, végrehajtdsa kdzvetlen feligyelet nélkdl
e Hatékony idégazddlkodds, a munkaterhelés menedzselése

Tarsadalmi és kultirak kozotti készségek
e Eredményes és megfelelé munka mdsokkal
o Kulturdlis kUldnbségek athidaldsa és kilonb6z6 perspektivak felhaszndldsa az
innovAcié és a munka mindségének javuldsdért
Produktivitds és szamonkérhetéség
e Magas szintd kdvetelmények és célok feldllitdsa a mindségi munka hatdridére vald
elvégzése érdekében
e Szorgalom és pozitiv munkamordl demonstraldsa (pontossdg és megbizhatdsag)

Vezetés és felelosségvallalas
e BecsUletesség és etikus viselkedésmdd demonstrdldsa
o Felelésségvdllalds a nagyobb kdzdsség érdekében

ERTEKELESI TERV

MIALATT A TANULOK A

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ,
PROJEKTEN DOLGOZNAK ES

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

ELOTT .
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE
e A projekt Csoportos/ kiscsoportos e A projekt
megalapozdsdhoz, értékelés: produktumdnak
megvaldsitdsahoz e A felmerUlt bemutatdsa és
szUkséges tudds, nehézségekre, ertékelése kilonbdzd,
ismeretek felmérése, problémdkra elére meghatdrozott

alapvetd szavak,
kifejezések (peldaul: mi
az efika,
kommunikdacid, kddok,
kodnyelvek),
modszerek (példdul:

megolddsi, javitdsi
javaslatok kdzos
gyUjtése példdaul
Google drive
tablazatban

szempontok szerint
szOban és
szavazokdartya
segitségével

A prezentdciok, az irott
anyagok, az elkészult

g
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‘ Digitalis

gondolattérkép,
munkanapld) és
eszkdzok (példaul: az
e-mail, szkenner,
projektor,
fényképezégép)
megbeszélése az
iskolai tanérdk
keretében

e gondolattérkép

e lista alkkalmazdsa az
elvégzendd
feladatokrol

e digitdalis munkanapld
alkalmazasa,
folyamatos
ellendrzése

e web?2: kérddiv,
prezentdcio,
infografika

e csoportos
megbeszélések

Pdros értékelés:

o 3-2-1 (kérdés-
megjegyzés- javaslat)
modszer alkalmazdsa

e egymads
prezentdcidinak
megjegyzésekkel vald
ellatdasa

Egyéni értékelés:

e web?2 alkalmazdsok
(kérddiv, szavazas)

o facebook hozzdszdlds,
vagy Google drive-
ban taldlhatd
dokumentumok
megjegyzésekkel,
jegyzetekkel vald
értelmezése,
értékelése

Tandri értékelés:

e e-mailben javaslat,
kérdés irdsa
(valaszban az

értékelés)

plakdatok és
videdfelvételek k6zos
elemzése,
megbeszélése,
ertékelése soran a
megszerzett ismeretek
ellendrzése példdaul a
3-2-1 modszer
segitségével is

e Hogyan érezték
magukat a projekt
sordn (az iskolai
munkdk, ordk és a
muUzeumban eltoltott
id6 sordan): Google
kérddiv és kdzos
megbeszélés
alkalmaval: ki mit
tanult, miben fejlédott:
az elkészitett
produktumok tartalma
és kivitelezése sordn,
valamint k6zds
beszélgetés sordn
kaphatnak képet
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ERTEKELES| OSSZEFOGLALO

A projekt elején felmérik a projekthez szikséges tuddst, alapvetd szavakat, kifejezéseket,
modszereket, eszkdzOket (e-mail, gondolattérkép, hdztartds, hdztartdsi gépek, készUlékek,
elektromossdg, haszndlati utasitdas stb.), majd az elézetes tuddst figyelembe véve kiegészitik a
szUkséges tuddaselemekkel.

A tanuldk gondolattérkép (példdul: Linoit) segitségével 6sszegyUijtik, mi mindent tudnak a
kommunikaciordl, a tavkodzliesrdl, az informdacidcsere kildnbdzd modjairdl, eszkdzeirdl.

A projekthez a digitdlis munkanaplokat - amik tartaimazzdk az ellendrzé listat és a
munkatervezetet - egymads kdzdtt a csapatok kicserélik és a 3-2-1 mddszerrel ellendrzik.

El6készitik latogatdsukat a MUszaki Tanulmdnytdarba: Egy kdzds beszélgetés és internetes
kutatds sordn felkészlinek a muzeumld&togatdsra.

Megfogalmazzdak, milyen szempontok alapjdn fogjdk megfigyelni a tavkdzlés, a kommunik&cid
targyait, errdl digitdlis jegyzeteket készitenek, melyeket a k6z6s drive felUletre toltenek fel.

Elldtogatnak a MUszaki Tanulmdanytdrba, az itt végzett megfigyeléseiket az osztdly szdmdara
kdzbs fellletre feliegyzik, és egy tdbldzatban régzitik. Az adatokbdl diagramokat készitenek
(csapatonként egyet). Elkészitik egy dltaluk megismert, kutatott tavkdzlési, kommunikdciods
eszkdz digitdlis torténeti adatlapjat, ami kiegészUl az dltaluk készitett jegyzetekkel,
fényképekkel. Az elvégzett munkdat Idncos felosztdsban egymdasnak értékelik a csapatok egy
elére elkészitett online kérddivben. A projekt eddigi alakuldsdrdl egy tandr dltal készitett lista
app (példdul: Checklist) ellendrzésével egyénileg értékelik eddigi munkdjukat.

Megismerik és be is mutatjdk a targyak torténetét, fejlédését, Osszehasonlitidk a mai
alkalmazdsokkal. Mindezt egy plakdton infografika Iétrehozdasdval, rajzoldséval készitik el, majd
mutatjdk be egymdasnak.

A MUszaki Tanulmdanytdr megldtogatdsa sordn digitdlis képi és irott feljegyzéseket is készitenek
munkanapldjukba.

A tavkdzlési, kommunikdcids eszk6zOk alapos megismerését kdvetdéen egy-egy digitdlis
veszélyt, krizishelyzetet (példdul: adatlopds, bullying, virus, személyiségi jogok kérdései,
pldgium, rendszerdsszeomlds, fidkfeltdérés stb.) kapnak szitudcidként a kiscsoportok. Ezeket
kisfilm, vided formdjdban dolgozzdk fel, s a megeldézésre vagy a kialakult probléma
megolddsdra kildnb6zé hasznos tandcsokat, megeldzd stratégidkat is bemutatnak.

A projekt végén az elkészUlt plakdatok, kisfilmek és a munkanaplok bemutatdsdval egyUtt,
prezentdcid sordn ismertetik projektmunkdjukat a csapatok. A bemutatdsuk utdn az dsszes
projektet kUlonbdz8 szempontok szerint 1-5-6s skaldn szavazd alkalmazds (példdul: Google
kérddiv) segitségével értékelik a csapatok, beleértve a sajat munkdjukat is.

A pedagdgus dltal kérdésekkel moderdlt projektzard érdn csoportosan megbeszélik, hogyan
érezték magukat a projekt sordn (az iskoldban, a csoportmunka sordn, a mizeumban), mik
okoztak kUl6nGsebb nehézséget, mik okoztak drémet, ki milyen felismerést tett sajat maga és a
tdrsaival kapcsolatban, ki miben fejléddtt stb.

-
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

1.6ra

Helyszin: iskola

Motivacioként a gyerekek kodolt Uzeneteket kapnak emailben (kulcsszavak a témdaval
kapcsolatban példdul: informdacid, kéd, kommunikdcio, kédfejtés, titkosirds) és ezeket megfejtve
ismerik meg a projekt témagjat.

A megfejtett szavak segitségével, azokbdl inspirdlédva egy digitdlis gondolattérképre gyujtik,
milyen elézetes tuddssal, ismeretekkel rendelkeznek, milyen asszocidciok jutnak eszikbe az
informdacié és kommunikdcid témdjaval kapcsolatban. Ez a moddszer lehetdséget biztosit a
fogalmak, targyak kdzotti kapcesolatok atlatdsara, megértésére is.

Tandri magyardzat, bemutatd segitségével megismerkednek tovabbd a projekt céljaval és fébb
kérdéseivel, részletesebb tartaimdval: az okostelefon  “kibontdsa”, képességeinek,
alkalmazdsainak megismerése, valamint az (elektronikus) kommunikéacié és a médiatartalmak
tudatos, felelds felhaszndldsa a kommunikacié technikai vivmdnyainak megismerésén keresztul.
A pedagdgus bemutatdjdnak segitségével megismerik a projekt fébb dllomdsait, programiait,
feladatait, kereteit és felUleteit. (Példaul Iétrehoznak egy kozds Google drive fellletet, vagy
facebook csoportot.)

A gondolattérkép elkészitése soran dsszegyUjtdtt informdacidk és a projekttel kapcsolatos kérdések
alapjan csoportfonként Ietrehoznak egy digitdlis munkanaplot (példaul: Google drive felUleten),
ami tartalmaz egy ellendrzd listat és egy tervezetet arrdl, miként IGtnak hozzd és vezetik végig a
projekt megvaldsitdsdat.

A didkok e-mailben, vagy egy létrehozott, kézds fellleten irodalmi forrdsokat, linkeket, cikk
ajanlékat kapnak a témdban vald elmélyUléshez.

2.6ra

Helyszin: iskola

Az eléz8 6rdn kiadott internetes gyUjtémunkdjukban, az ajdnlott linkek segitségével megismerték
az informdcidokodziés lehetdségeit, tulajdonsdgait, eszkdzeit. (Példdul verbdlis, nonverbdlis
kommunikacid, nyilt és kddolt kommunikdaciod, kdédolds- dekddolds, televizid, radid, irdgép stb.)

A kUlbnb6z8 kommunikacids formdk (irdsbeli vagy szobeli kommunikdciod, kézzel vagy géppel irds
stb.) mellett érveket és ellenérveket tdmasztanak. Az érvek bemutatasakor szavazdssal (szavazd
alkalmazdssal) jelzik, melyikkel értenek egyet és melyikkel nem, majd infografikdn dbrdzoljdk
azokat.

A didkokat egy csoportbontd alkalmazds segitségével csoportokra osztjuk. A kiscsoportok e-
mailben elklldott dsszefoglald anyagokbdl megismerkednek a kilonb6zé kddokkal (példaul
Morse, hajézdsi és repUlési kddok, kdzlekedési tabldk és jelzések, jelnyelv, Braille- irds, kotta,
piktogramok, ikonok stb.). Ezek k&zUl kettdt- kettdt kUldnbdzd szempontok szerint megvizsgdinak
és Osszehasonlitanak, értékelnek, melyeket egy tdbldzatba vezetnek. (Példdaul: érzékelése
kOlbnb6z6 helyzetekben, haszndlok csoportja, irdsbeli vagy szébeli formatum stb.) A kapott
eredmeényeket kivetitve prezentdljdk a kiscsoportok.

Egy koz0s beszélgetés sordn felkészllnek a muzeumldtogatdsra. Megbeszélik és az internet
segitségével meg is nézik, hova mennek, mi mindent fognak ott I&tni, beszélnek a
muzeumldatogatdshoz kapcsolatos viselkedési normdakrol.

Uldald
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3-4.6ra

Helyszin: MUszaki Tanulmanytar

Az iskoldban kialakult csoportok a miUzeumban egy-egy képkdrtya kinbzdsdval kapnak egy- egy
targytipust (példdul: telefon, szamitdgép, fényképezdgép, radid, televizid, irdgép és tdvird),
amellyel a muzeumpedagdgiai foglalkozds sordn dolgozni fognak.

A kiscsoportok egy-egy, ma mdr az okostelefonokban alkalmazds formdjaban jelen 1évé eszkdz
6sével kapcsolatban végeznek kutatdsokat, megfigyeléseket a muizeumban, melyhez
muzeoldgus kollégdk, kdnyvek, valamint a kidllitdsokban taldlhatd targyak és feliratok nyljtanak
segitséget.

A tdargycsoportokhoz tartozé révid leirdsokat QR kodok segitsegével fedezik fel a gyerekek. (A
kodolt tartalmak kidolgozdsdban és a kdédok kihelyezésében a muzeum segitséget nyuijt).
Megismerik és be is mutatjok a targyak torténetét, fejlédését, Osszehasonlitiok a mai
alkalmazdsokkal. Mindezt egy plakdton infografika Iétrehozdsdval, rajzoldsdaval készitik el, majd
mutatjdk be egymdsnak.

A MUszaki Tanuimdnytar meglatogatdsa sordn digitdlis képi és irott feljegyzéseket is készitenek
munkanapldjukba.

5.6ra

Helyszin: iskola

Az 6ra sordn a csoportok egy-egy digitdlis veszélyt, krizishelyzetet (példdul adatlopds, bullying,
virus, személyiségi jogok kérdései, plagium, rendszerdsszeomlds, fidkfeltdrés stb.) kapnak
szitudcioként. Ennek feldolgozdsa sordn 6sszegyUijtik és rendszerezik, milyen veszélyekkel jar az
adott szitudcid, milyen kdrokat okozhat, valamint kidolgoznak egy stratégiat arra, hogyan tudnak
kijdonni a mar kialakult veszélyhelyzetbdl, illetve kidolgoznak egy stratégiat arra az esetre is, hogyan
lehetne megeldzni hasonld szitudciot.

A didkok az dltaluk készitett kisfiim, vided segitségével bemutatjdk, milyen etikett, ilemszabdlyokat
szUkséges, érdemes betartani az informdcids, tavkdzlé eszkdzdk alkalmazdsakor (sms, email, chat,
skype, fotdzds és videdkamera haszndlata, telefonhaszndlat stb.).

é.6ra

Helyszin: iskola

Digitdlis tartalom (bemutatd, plakdt, vided, weblap) létrehozdsa, melyen minden csapat
elsésorban a mdr kordbban, a miuzeumban megismert targycsoport (tavird és irdgép, telefon,
szamitdégép, radio, televizid, fényképezdgép) szempontjdbdl mutatja be az illemszabdlyokat és
veszélyelkerUlési stratégidkat. Ezdltal az okostelefonnak (és a benne foglalt eszkdzdk
képességeinek) egy tdbb szempontbdl is megvizsgdlt etikai haszndlati utasitdsat készitik el
kdzdsen.

A projekt végén minden csapat prezentdlja az dltala készitett digitdlis és/vagy online tartalmat,
amelyet digitdlis tdbla segitségével egy kdzds kolldzzsd, weblappd is szerkeszthetnek.

A projekt sordn a kUI6nNb6dz6 programok és alkalmazdsok rendszerezéséhez a Symbaloot
haszndlhatjdk.

1dal9
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Differencidlds lehetoségei:
Sajatos nevelési igényl tanulok
o figyelem felhivasa az egyéni szUkségletekre, igényekre (egyéni idébeosztds, egyéni
értékelés)
e qaz eszkdzok, alkalmazdasok haszndlatdnak segitése
o szUkség esetén a kisérék létszamdanak ndvelése segitheti a mizeumi IGtogatds
hatékonysagdt is

Tehetséges / KUlonleges képességU tanuldk
e részt vehetnek a SNI-s tarsaik munkdjdnak segitésében
o tovdbbi nyomtatott vagy online tartalmak feldolgozdasdval részletesebbé,
kidolgozottabbd tehetik csapatuk munkdjat
e Ondlld egyénirészproduktum elédllitdsa (példdul: egyéni gondolattérkép az online
veszélyekrdl, prezentdcid az irds térténetérdl stb.)

A PROJEKT RESZLETEI

S7UKSEGES KESZSEGEK
(A projekt megkezdéséhez szUkséges elézetes fogalmi tudds és készségek listdja.)

e Ismert alkalmazdsok futtatdsa szamitdgépen (példdaul szbvegszerkesztd, képszerkesztd,
tabldzatkezeld, prezentdciokészitd programok, alkalmazdasok stb.)

e Kapcsolattartds a szadmitégéppel ismert programokon keresztul (e-mail, Google drive
felUlet, messenger, facebook csoport stb.)

e Ismeretek és informdcidk interaktiv haszndlata

Technolégia interaktiv haszndlata (okostelefonok, fényképezdgépek, szdmitdgépek,

szkenner, projektor, prezentdr, digitdlis tabla stb.)

EgyUttmUkoddés, csapatmunka

Cselekvés nagyobb kontextus részekent

Rugalmassdag és alkalmazkoddképesség

Kezdeményezd képesség és Onirdnyitds

Produktivitds és elszdmoltathatdsdg

Kreativitds és innovacio

o Ertékelés és dnértékelés

TECHNOLOGIA — HARDVER

Technolégia - Hardver (iskolai munka sordn)
e laptop/szamitdgép,
o okostelefon,
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digitdlis fényképezdgép,
interaktiv tdbla,

projektor,

prezentdr,

projektmunkdra alkalmas helyszin

A mUzeum tudja biztositani a mizeumi foglalkozds soran
o digitdlis fényképezbgép

e projektor

e szkenner

e irdsvetitd

e projektmunkdra alkalmas helyszin
BYOD

e Okostelefon

o fablet

o fényképezdgép

e laptop

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

e MS Office programcsomag,

e képrogzitd, hang- és videodrdgrzitd szoftver,

e web2-es alkalmazdsok (példdul: listakészitd, online grafikai program, infografikakészitd
program, szofelhd készitd)

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankényvek.)

e Technikatdrténeti Szemle kotetei
e BOdOk Zsigmond: Magyar feltaldldk a tavkdzlés toérténetében
e B&ASEK Zsigmond: Magyar feltaldlok a hirkdzlés térténetében

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK

e www.kozlekedesimuzeum.hu
o www.fortepan.hu

Web2-es alkalmazdsok:
e email (Gmail)
e kérddiv (Google kérddiv)
e online grafikai program (Draw.io)
e digitdlis munkanaplé (Google drive)
e gondolattérkép applikdcié (Linoit)
o listakészité applikacio (Checklist)
e csoportbontd applikacié (Teamup)
e prezentdcio készitd (Prezi)
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¢ Symbaloo
e GIF maker

Fortepan (A Magyar MiUszaki és Kozlekedési MUzeummal valé egyittmikodés soran hatalmas
mennyiségl képanyag vdalt elérhetévé. A tudatos keresést, a megfelelé forrasmegjeldlést, a
felhaszndldsi médokat és jogokat lehet megismerni és fejleszteni ennek haszndlata sordn.)
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