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SZAKKEPZES| MINTAPROJEKTTERV
Digitalis Témahét

1.1. Alapadatok

Készitette: Udvariné Csorba Erika

A projekt cime: Capak el6tt

Osszefoglalas:

Milyen uj termékkel vagy szolgaltatassal tudnatok kielégiteni tanulotarsaitok igényeit
egy ujonnan indulé vallalkozasban? Mikodbképes lesz a vallalkozas, lesz kereslet
a termékre, szolgaltatasra? Ezt a projekt végen a ,capaknak” kell bizonyitanotok egy
bemutatkozé és meggy6z6 showmiisorban. Hogy kik a ,capak™? Oktatéitok, az
iskola  vezetése, meghivott  vallalkozok, akik figyelemmel  kisérték
tevékenységeiteket.

A projekt célja, hogy a csoportban egyutt tevékenykedd tanulok megismerjék
iskolatarsaik szokasait egy bizonyos tertleten. A projekt soran kérddives felmérést
végeznek, amelynek segitségével bizonyitjak vagy cafoljak, hogy a kitalalt termék
vagy szolgaltatas oOtlet megallja a helyét, lehet ra alapozni a kés6bbiekben egy
vallalkozast. Felmérésik eredményét bemutatjak a tobbi csoportnak, mas osztalyok
tanuldinak prezentacio formajaban majd a projekt végén egy show keretében
minden csoport kap 3 percet, amelyben bizonyithatja leend vallalkozasa
eletképessegét. A projekt eredmeénye tehat egy nagyszerl prezentacid majd egy
izgalmas showmdisor.

Agazat, témakor: Gazdalkodas és menedzsment

Tantargyak kore: Vallalkozasok mikodtetésének alapismeretei, Digitalis
alkalmazasok, Kommunikacio

Evfolyamok: 10.évfolyam, illetve 13. évfolyam |. félév

Id6tartam: 25 foglalkozas

1.2. A projekt a KKK, alabbi tanulasi eredményeihez kapcsolédik

KKK MEGNEVEZESE: PENZUGYI, SZAMVITELI UGYINTEZ®, VALLALKOZASI UGYVITELI

UGYINTEZO
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AGAZATI ALAPOKTATAS MEGNEVEZESE: GAZDALKODAS ES MENEDZSMENT AGAZATI

ALAPOKTATAS
Készségek, Ismeretek Elvart Onallésag és
képességek viselkedésmoédok felelésség
, attittidok mértéke
Alapvet6 Viszonyszamokat, Torekszik a Felel6sséget vallal
statisztikai kozépértékeket megbizhat6 adat- | sajat
szamitasokat szamol. Erti és és szamitasainak
végez és az ertelmezi a kapott informacioforrasok | eredményeiért
eredményeket eredményeket, s a hasznalatara.
értelmezi kozottuk fennallo
Osszeflggéseket
A Ismeri a vakiras Torekszik tartalmi | A tizujjas vakiras
dokumentumoka | modszerét, amelyet | és formai modszerével a
t a tiz ujjas hatékonyan hasznal | szempontbal szokasos id6tartam
vakiras a egyarant igényes alatt onalléan végzi
modszerével dokumentumkészité | dokumentumok feladatait.
allitja eld S soran készitésére.
Adott Ismeri a hétkbznapi | Képviseli és Onalléan,
szituacionak és gazdasagi tudatosan felelésséggel
megfelel6en életben hasznalatos | alkalmazza hasznalja a
alkalmazza a viselkedéskultura szituaciéhoz megtanult
kapcsolattartas | alapvetd szabalyait | igazitottan a szabalyokat, a
kulturalt kulturalt kapott
szabalyait kapcsolattartas észrevételek,
szabalyait. Magara | visszajelzések
nézve is alapjan
kotelezbnek tartja | folyamatosan
az udvarias fejleszti sajat
viselkedés etikai viselkedéskulturaja
szabalyait. t
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1.3. A projekt az alabbi PTT-ben jelolt tanulasi teriilet és
tantargyhoz kapcsolodik
Evfolyam
Tanulasi terulet Tantargy Témakor Oraszam | (9., 10., 13.
évfolyam)
Gazdalkodasi Gazdasagi és Fogyasztoi 4 6ra 9.
alaptevékenység | jogi magatartas, 10.
ellatasa alapismeretek marketing 13.
alapfogalmak
Gazdalkodasi Vallalkozasok Statisztikai 6 ora 10.
alaptevékenység | mikodtetésének | alapismeretek 13.
ellatasa alapismeretei
Uzleti kultura és | Digitalis Tizujjas vakon 4 6ra 9,10, 13.
informacio alkalmazasok gépelés
kezelés Digitalis
alkalmazasok
Uzleti kultira és | Kommunikaciéo | Kapcsolatok a 4 6ra 9., 13.
informacio mindennapokban
kezelés
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt o
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1.4. A projekt az alabbi kozismereti kerettantervi tantargyhoz
kapcsolaodik
Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9., 10.
évfolyam)
Matematika Szazalékszamitas, 2 6ra 9, 10.
Leird statisztika
Magyar nyelvtan Szdvegértés, 3 ora 9, 10.
szovegalkotas,
Digitalis kommunikacio
Ervelés
1.5. A projekt pedagogiai alapjai

Tartalmi kovetelmények:

Gazdasagi és jogi alapismeretek 9-10. évfolyam (fogyasztéi magatartas és
marketing alapismeretek témakor)

Vallalkozasok miikodtetésének alapismeretei 10. évfolyam (statisztikai
alapismeretek— sorok, tablak, grafikus abrazolas, viszonyszamok, kdzépértékek
témakorok)

Kommunikacié 9. évfolyam (kapcsolatok a mindennapokban témakaor)

Digitalis alkalmazasok 9-10. évfolyam (tizujjas vakon gépelés, tablazatkezelés,
prezentacio készités témakorok)

Matematika 9-10. évfolyam (szazalékszamitas, leird statisztika témakorok)

Magyar nyelvtan 9-10. évfolyam (szdvegértés, szovegalkotas, digitalis
kommunikacio, érvelés)

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

Vallalkozéi kompetencia:
Tervezés, szervezeés, iranyitas, vezetés, elemzeés, targyaldkészség, dontéshozatal,
kockazatviselés, csapatmunka, rugalmassag
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Innovacids készség:
Kritikai gondolkodas és problémamegoldas, tantargyak kozotti dsszefuggések
megértése, kommunikacio és egyuttmikodeés

Matematikai kompetencia:
Logika, ok-okozati 6sszefliggések, modellalkotas, grafikus abrazolas, rendszerezés

DigKomp

1. Informaciok és adatok kezelése, hasznalata
1.1. Adatok, informacidk és digitalis tartalmak bongészése, keresése és szilrése
1.2. Adatok, informaciok és digitalis tartalmak kiértékelése
1.3. Adatok, informacidk és digitalis tartalmak kezelése

2. Kommunikacio és egyuttmikodeés
2.1.Digitalis technologiaval tamogatott interakcié
2.2.Digitalis technologiaval tamogatott megosztas

3. Digitalis tartalmak létrehozasa
3.1. Tartalom fejlesztése

4. Biztonsag
4.1.Az eszkozok védelme

Hatékony és 6nall6 tanulas:

Id6ével, informacidval valé gazdalkodas, Onallosag, Onismeret, pozitiv attitld,
motivacio, uj ismeretek igénye

Természettudomanyos kompetenciak:

Fenntarthaté fejlédés, kérnyezetvédelem fontossaganak felismerése a termékek,
szolgaltatasok kitalalasanal.

Etikus gondolkodas és magatartas szabalyainak megismerése az Uzleti életben.

A tanuldék képesek lesznek:

Csapatban eredményesen egyuttmikodve k6zos projektet letrehozni.

Uj informacidkat gydjteni, feldolgozni, elemzést késziteni, kdvetkeztetéseket levonni
és Uj javaslatokat kitalalni

Sajat és tarsaik munkajat megfeleléen értékelni.

Szukséges készségek: szamolasi készség, szazalékszamitas, szOvegértés,
szbvegalkotas, tizujjas vakiras, altaldnos iskoldban tanult érvelési szabalyok,
alapveté digitalis készségek (szovegszerkesztd, tablazatkezeld, prezentacio készitd
alapszintli hasznalata
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1.6. A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Mikor nem eszi meg a nagy hal a kis halakat?

Projektszintl kérdések | Milyen fogyasztéi szokasaink vannak?

Milyen diakvallalkozassal elégitsuk ki a fogyasztoi
igényeket?

Milyen médokon lehet megismerni a fogyasztok
szokasait?

Tartalmi kérdések | Soroljatok fel a jo kérddiv tulajdonsagait!

Milyen egyszerU statisztikai elemzési eszkdzoket
ismertek?

Mit fejez ki a megoszlasi viszonyszam? Milyen modon
abrazolnatok grafikusan?

Mit fejez ki a szamtani atlag?

Melyek az érvelés szabalyai?

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt
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1.7.

Ertékelési terv

Az értékelés idérendje

A projektmunka
megkezdése elbtt

Mialatt a tanuldk a

projekten dolgoznak és
feladatokat hajtanak végre

A projektmunka
befejeztével

TKM-tablazat az
elézetes
tudasfelméréshez
Id6Utemez6 és
értékeld tablazat
kialakitasa az
egyes
részfeladatok
értékeléséhez

Idéutemez6 és
értékel6 tablazat a
teljes
projektmegvalositas
alatt

Segit6 kérdések,
informaciok a
célcsoport
kivalasztasahoz, a
kérdbiv
szerkesztéséhez

A kérddéiv adatainak
kiértékelését seqitd
statisztikai eszk6zok
Az oktato tamogaté
segitsége, értékelése
(a statisztikai
elemzéseknél,
prezentacional,
érvelésnél)
Attekinté tablazat a
prezentacio
készitéséhez és
értékeléséhez
Attekinté tablazat az
ervelés
Osszeallitasahoz

TKM-tablazat
befejezése a
megtanultam
elemek
Osszegydujtésével
Onértékeld
kérddiv kitdltése
a sajat munka
értékeléséhez
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Ertékelési dsszefoglald

A projektmunka megkezdése elott:

Létre kell hozni az osztalycsoportot a Microsoft Teams fellleten vagy mas
tanulastamogato rendszerben (Digitalis Kozdsségi Tér, Google Tanterem), hiszen a
projekt soran a csoportok ezen a k6zds felllleten talalnak informacidkat a feladatok
elvégzésehez, illetve az értékelés is itt torténik

Elsé lepésként felmeérjik, milyen el6zetes tudassal rendelkeznek a tanuldk a témaval
kapcsolatban. Ehhez egy TKM-tablazatot (2. melléklet) hozunk létre. Ez a tablazat 3
oszlopbdl all: a Tudom, a Kivancsi vagyok és a Megtanultam oszlopokbdl. Ez a
tablazat aktivalja a tanuldk el6zetes ismereteit, rakérdez az egy adott témakorben
mar meglévd tudasra, és hozzajarul a személyes kapcsolodasi pontok
megtalalasahoz még a tartalom alapos megismerése el6tt. A projekt elején arra
vagyunk kivancsiak, hogy a tanuldk mit tudnak a témaval kapcsolatban (el6zetes
tudas felmérése), illetve mit szeretnének megtudni. A projekt végén a TKM-
tablazatot kiegészitik azzal, amit megtanultak a projekt soran. Digitalis térben
Jamboard, Lino hasznalata ajanlott.

( : 2
Tuvom KVANCe VAGrok 7A MearAnuLTAM

,_
— . —

oo @
eoeoe

(+]

1. abra TKM-tablazat
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Elkészitjuk kozosen az Id6utemezd és értékeld tablazatot, amit az osztalycsoportba
feltoltink. (Id6utemezd és értékeld tablazat, 1. melléklet).

Tisztazzuk az elsé alkalommal, hogy a projekt teljes ideje alatt a tanuldk pontokat
szerezhetnek az elvégzett feladatokért, az elkészitett produktumokért. Ezeket a
pontokat a Microsoft Teams fellleten vagy mas tanulastdmogaté rendszerben
(Digitalis Kozosségi Tér, Google Tanterem), rogzitjuk egy az ,ldéutemezd és
értékeld tablazatban”. Mas, kdzbésen szerkeszthetd tablazatban is dolgozhatunk pl.
Google Tablazatban. Az egyes feladatok teljesitésével szerezhet6 maximalis
pontszamot a projekt kezdetekor, kozdsen allapitjuk meg, figyelembe véve azt, hogy
az adott feladat mennyi id6t vesz igénybe és milyen nehézségl (javasolt
pontszamok feladatonként 1. mellékletben talalhatdk). Fontos, hogy ebbe legyen
beleszolasa a tanuloknak, mert akkor konnyebben elfogadjak a hataridéket, illetve
az értékelési szempontokat.

Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre:

A projekt alatt a tanulok folyamatosan pontokat, értékelést kapnak az Id6utemezé
és értékel6 tablazatban (1. melléklet).

Id6utemez6 és értékel6 tablazatban értékelni kell: az otletrohamot, vallalkozéval
folytatott beszélgetést, terméktervet, cégnevet, logdt, elkészitett kérddivet,
elkészitett és bemutatott prezentaciot, ervelést.

Az otletroham értékelése: A flipchart papirra rogzitett otletek vagy a Google
Jamboard alkalmazas segitségével — a csoportok bemutatjak egymasnak az
Otleteiket, a tobbiek véleményezik azt. A 3-2-1 modszerrel alkothatnak véleményt a
tobbiek és gondolkodasra sarkallhatjak az adott csoportot. Ez ugy zajlik, hogy a
bemutatd utan a tobbi csoport a hallottak alapjan a témaval kapcsolatban feltesz 3
kérdést, hozzafliz 2 megjegyzést és tesz 1 javaslatot. A visszajelzés alapjan a
bemutatét tartdé csoportnak van lehetésége munkajat modositani, kiegésziteni. A
visszajelzést a csoportok a mellékelt jegyzetlapon rogzitik (8. melléklet).

A vallalkozéval folytatott beszélgetés értékelése: A vallalkozoval/vallalkozokkal
folytatott beszélgetés mindsége, a kérdésfeltevés mddja, a kérdések milyensége, a
viselkedés, megjelenés, udvariassagi szabalyok betartasa szintén pontot ér.

Az 5. mellékletben szerepl6 javaslatok alapjan a kérdésekbdl kaphat6 informacidk
tartalma, fontossaga is pontot ér. A szébeli kommunikacié stilusat is kell értékelni.
Minden csapat maximum 6 kérdést tesz fel a vallalkozéknak egymas utan.

Két ,capa” vesz részt az értékelésben és pontozza a csapatokat a Id6lutemezé és
ertékeld tablazatban megadott szempontok szerint. A ,capak” azt pontozzak, hogy
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a csapatok milyen Ugyesen kérdeznek a minél hasznosabb informaciok
megszerzeése céljabol.

Kitalalt termék, cégnév és logo értékelése:

A kitalalt termék vagy szolgaltatas, a cégnév és az elkészitett logo is pontot ér, amire
az iskola tanuléi szavaznak. (t6l-ig szavazat ér meghatarozott pontot) Szavazni az
iskola honlapjara feltett szavazdélapon lehet egy meghatarozott idéintervallumban. A
lebonyolitashoz kommunikalni kell az osztalyokkal, hogy minél tdbben szavazzanak,
illetve az osztalyféndkok segitségét kell kérni. A szavazolapot valamelyik csapattag
is elkészitheti plusz pontért, a rendszergazda segitségét kell kérni a kozzétételhez.

Az elkészitett kérdoiv értékelése:
A ,capak” értékelik a kérdbiveket az 13. mellékletben megadott szempontok alapjan.

Kérdoivek adatainak értékelése, elemzése, kovetkeztetések levonasa: Az
oktato(k) segiti a munkat csoportonként — nincs pontozas -, korbejar(nak) a
csoportok kozott és tanacsot ad(nak). A csoportok szamitogép segitségével
dolgoznak, elemzik a kérddivre kapott valaszokat. Az oktaté a csoport kérésére
segitséget nyujt a megfeleld képlet kivalasztasaban, az adatok csoportositasaban,
szamitasok eredményének értelmezésében, a tablazatok elkészitésében, a
megfelel6 grafikus abra megszerkesztésében. Elmagyarazza az egyes statisztikai
elemzési eszkb6zoket, szamitasi modszereket. Segit a képletek alkalmazasaban, a
megfelel6 diagramm  kivalasztasaban és elkészitésében. Ellenérzi az
értelmezéseket, a kovetkeztetések helyességét. (9. melléklet). Ez a szdbeli
visszajelzés egyben formativ értékelés a részérél.

Prezentacié értékelése:
A csapatok az elkészult piackutatast prezentacioban mutatjak be A csapatok minden

mas csapatrdl egy- egy értékeld lapot téltenek ki (10. melléklet: Attekinté tablazat
prezentacié készitéséhez és értékeléséhez). Ezt az Attekintd tablazatot két ,capa”
is kitolti minden csapatrol. Az igy kapott pontok atlaga kerul az ld6utemezd és
ertékeld tablazatba. A minden csapat pontja az itt kapott pontok atlagaval
gyarapodik.
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Az érvelés értékelése:

A zsUri értékeli az érvelést elére megadott szempontok szerint az ld6utemezé és
értékel6 tablazatban. Minden zslritag kulon-kulon értékel, majd megbeszélik az
adandé pontokat. Gy6ztes, aki a legtobb pontot kapta a projekt soran. (11. melléklet)
A projektmunka befejeztével:

A tanulék kitoltik a TKM tablazat Megtanultam részét és osztalyszinten roviden
megbeszélik a projekt hasznossagat, az elért eredményeket.

A projekt onértékeléssel zarul, melynek célja, hogy minden tanul6 realisan lassa a
sajat munkajat a tevékenységek soran és elddntse, hogy megtett-e mindent a csapat
sikeréeért és mit tanult a projektbél (a mintakérdések a 12. mellékletben talalhatok).
A kérdbiv kioszthatdé papiron, de elektronikusan szerkesztett Google kérddéiv
formaban ajanlott elkésziteni és kitdltetni a tanulokkal. Valaszthato a Teams
fellleten készitett kérdbiv is, amely megoszthatdé az osztalycsoportban. Lehet a
Kahoot! alkalmazassal is jatszani (kviz készitése). Ez visszajelzés a
szaktanar(ok)nak a projekt minéségérdl, hasznossagardol és megmutatja a
valtoztatasok szUkségessegét.

1.8. A projekt menete

Elmondjuk a tanuldknak, hogy: ,Diakvallalkozast kell alapitani a 11. évfolyamon.
Milyen terméket vagy szolgaltatast tudnank értékesiteni tanulétarsainknak? Mire van
igény? Talaljunk egy megfeleld terméket vagy szolgaltatast, végezzink piackutatast
és értékeljuk a kapott eredményeket, majd gy6zzuk meg a ,capakat’, hogy j6 az
Otletink, mikodik majd a vallalkozasunk!”

Miért van erre szukség? A 11. évfolyamon a tanuldk egy virtualis diakvallalkozast
hoznak létre és mikddtetnek, amelynek keretében egy kitalalt termékkel vagy
szoltaltatassal kell kielégiteni a tanulétarsak eltérd igényeit. A csapatok kérddivet
szerkesztenek, ezzel mérik fel tanuldtarsaik igényeit. Az eredményeket statisztikai
eszkozokkel elemzik, kovetkeztetéseket vonnak le, ok-okozati dsszefliggéseket
keresnek, vitaznak és végul szemléletes formaban kdzzéteszik egy prezentacidban.
Kozben nemcsak a statisztikai elemzési eszkoztarukat bdvithetik, hanem a gépiras
ismereteiket, kulturalt kapcsolattartasi készséguket, marketing tudasukat és digitalis
kompetenciaikat is fejleszthetik. Ezek utan a végsé megmérettetés a ,capak elétt”
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torténik, ahol valamennyi csapattag szereplésével, nyomos érvekkel (amelyeket a
piackutatas adatai tamasztanak ala) kell meggydzni a zslrit a kitalalt termék
hasznossagardl, a leendé vallalkozas életképességeérél.

A tanuldkat motivalja:

e Az alkotni vagyas, hiszen egy teljesen uj terméket vagy szolgaltatast kell
kitalalniuk.

e A vallalkozéi szellem, a veszélyes vizekbe merillés kockazata, ami
kivancsisaggal tolti el a fiatalokat.

e A szereplés vagya, hogy megmérettessen a csapat és minden csapattagnak
fontos feladata, szerepe legyen.

e A versenyben valo részvétel és a gybzni akaras.

Ezaltal a csendesebbeknek is ndvekszik az Onbizalma, hiszen kiderul, hogy
mindenki jO valamiben és csak egyuttes munkaval tudjak sikerre vinni a
vallalkozasukat.

1-2. foglalkozas: Ismerkedés a ,Capak kozott” c. uzleti televizids jatékkal

Az els6 tandraban a projekt végsé produktumainak tisztazasa torténik. A projektet
vezetd tanarral megbeszélik a projekt menetét, idoutemezését, az elvégzendd
feladatokat. Kiemelik a kérd6iv szerkesztés, feldolgozas, a prezentacié készités és
a show-ban toérténé szereplés fontossagat. A projektzaré show misoraban minden
csapattagnak szerepelnie kell, hiszen kdzosen bizonyitjak a leend6 vallalkozas
életképességét a projekt soran elvégzett felmérésuk és eredményeik alapjan.
Létrehozzak a kozds osztalycsoportot a Microsoft Teams fellleten (vagy mas
digitalis k6zosségi alkototérben).

A rahangol6 jatékok megkezdése elbtt csoportokat alakitunk onalléan, szimpatia
alapjan vagy a Team-maker alkalmazas segitségével. Az alkalmazast akkor
hasznaljuk, ha nagy az osztalylétszam és véletlenszerlien szeretnénk megalakitani
a csoportokat.

Feltoltik a TKM-tablazatot, aminek a Tudom és Kivancsi vagyok oszlopait mar az
elsé alkalommal kitoltik, igy el6zetes tudasfelmérés torténik. Az értékelés menetét
és a feladatok idéutemezését tisztazni kell a tanuldkkal. Kozdsen kell elkésziteni az
.déutemezd és értékeld tablazatot”, amit majd a csapatok megkapnak a Teams
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fellleten vagy mas online platformon (pl. Digitalis Kbézb6sségi Tér, Google
Classroom). A kozOs osztalycsoportban létrehoznak egy Excel tablazatot, amit
minden tanuld lat és szerkeszthet. Ebben vezetik az egyes feladatrészek
elvégzéseéert kapott pontszamokat. A tablazat kezelése maximalis bizalmat feltételez
a tanulok felé. A mellékletben mintatablazat talalhatd, amely kiegészithetd,
bdévithetd, amelyben az egyes csoportok eredményei kiilén oszlopokban talalhatok.
Differencialasi lehet6ség, hogy az Ugyesebb tanulok segitségével az elsd oran el
lehet késziteni ezt a tablazatot, igy gyakoroljak a statisztikaban tanult
tablaszerkesztési szabalyokat és digitalis kompetenciaikat is fejlesztik.

A masodik tanéran néhany ,Capak kozott” bizonyitasi eljaras lejatszasa torténik a
Youtube-csatornarol. Ezeket osztaly szinten megbeszélik, véleményezik. Kiemelik a
termék bemutatdsanak moddszereit, az eléadok stilusat, a beszéd maddjat, a
csapattagok szerepét az elbadas soran. Néhany link a 3. mellékletben talalhatd,
érdemes tobbet is megnézni. Mas orszagokban is jatszanak hasonlé jatékokat,
ezekre a tanulok keressenek ra az interneten és nézzek meg.

3 - 4. foglalkozas: Jatékos rahangolas a projektfeladatra, dtletroham sajat Gzleti 6tlet
kidolgozasara

Megtorténik a csapatok kialakitasa. A tanuldk 4 f6s kooperativ csoportban dolgoznak
Olyan tanulék alkossanak egy csapatot, akik szivesen dolgoznak egyutt! A csoportok
alakitasa a Microsoft Teams osztalycsoport (Digitalis Kozosségi Ter, Google
Classroom) fellleten is megtorténik. Véletlenszerien is alakithatjuk a csoportokat a
Team Maker alkalmazas segitségével.
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Team Maker

Copy & paste names below: Team Names Team Options
Format: One Name per Line Team names based on: No. of Teams: 5
Michael Scott - Numbers v D
Jim Halpert : .
pam Halpert Edit these as you please: Output Format:
Oscar Martinez Team 1 . Show Preview (HTML) ¥
Stanley Hudson Team 2
Phyllis Lapin Team 3
Angela Martin Team 4 Random T .
Meridith Palmer Team 5 ndom feams:
Toby Flenderson Team 6
Dwight Schrute . Team 7 . Generate Teams!
Andy Bernard g Team 8 4

Output: Thanks to Timothy Harter D Available on the
Here are your teams: Teamistr App is now: App Store

2. &bra Csoportalakitas a Team Makerben

A rahangolas jatékos feladatok megoldasaval torténik. A 3. és 4. foglalkozas jatékai
a mellékletben talalhatdk. (4. melléklet)

Az oOtleteket digitalisan a Google Jamboard vagy Lino alkalmazas segitségével is
rogzithetjuk.

‘ on
alokek a o
eldobhatés folyosén A
pohér 2%
T - -
felirattal sz | ——
sz8\WtaS heti hirmonde

3. abra Jamboard hasznalata btletbérzéhez

A diakok csoporton belll talaljanak ki lehetséges vallalkozasi 6tleteket, vitassak meg
ezek életképességét, megvaldsithatésagat. A csoporton belll valasszak ki a
legjobbnak gondolt otletet, majd mutassak be a tdbbi csoportnak 2 percben. A
csoportok osszak meg véleményuket, javaslataikat a prezentaldkkal.

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt

Keziinkben a digitalis jévé

Powered by DJP

15 titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/
https://jamboard.google.com/
https://en.linoit.com/
https://en.linoit.com/

[ ] digitalis jolet
[ ] nonprofit kft.

5. foglalkozas: Vallalkozék meghivasa egy beszélgetésre

Hivjunk meg olyan helybéli vallalkozé(ka)t, akiktdl a tanulok egy kotetlen beszélgetés
formajaban megtudhatjak, honnét szarmazott az 6 otletuk és hogyan bizonyosodtak
meg arrol, hogy szukség lesz a vallalkozasukra.

A vallalkoz6 lehet a diakok vagy a kollégak ismeretségi korébdél. Ha vallal tovabbi
szereplést is, akkor meg lehet hivni a kovetkez6 tandrara, ahol segiti a csoportokat
az otletek kidolgozasaban. llletve meg lehet hivni a zaré show misorba zslritagnak,
azaz ,capanak’.

A tanuldk figyelnek a vendégfogadas szabalyaira, az Uzleti protokoll szabalyait
alkalmazzak a kommunikacio soran (fogadas, Oltozet, Ultetés, kérdésfeltevés,
érvelés, udvariassagi szabalyok).

A beszélgetéshez kérdéseket kapnak a csoportok, ez az 5. mellékletben talalhaté.
Minden csoport maximum 6 kérdést tehet fel, amelyet el6tte megbeszélnek és
kijelolik azt a csoporttagot vagy tagokat, akik a kérdeznek.

6. foglalkozas: Megvan a sajat Uzleti 6tlet, a termék vagy szolgaltatas, a cégnév, a
kovetkezd |épés egy logo készitése, rajzolasa, ami egyszeriien, de szemléletesen
mutatja be az a leend6 cég termékét, tevékenységét. Amennyiben vallalkozo is jelen
van az éran, az 6 segitségét, szaktanacsat kerik a csoportok az uzleti 6tlet, a termék
vagy szolgaltatas meghatarozasanal. A logo tervet digitalisan készitik el a csapatok
az ingyenes Sketchbook alkalmazas segitségével.

7-8. foglalkozas Kérdbiv készitése a fogyasztdi igények felmérésére

Miutan a csapatok meghataroztak a terméket, szolgaltatast, amire a késébbiekben
alapozzak a vallalkozasukat, eldontik, hogy kinek mi a feladata, mi a szerepe a
projekt tovabbi részében. Megbeszelik, kinek mi az er6ssége, ki mit vallal.

A szerepek a kdvetkez6ék: SZERVEZO, SZOVIVO, SZAMOLO, SZERKESZTO
Ezek feladatai a 7. mellékletben vannak meghatarozva, igy a tanuldk kdnnyebben el
tudjak donteni, ki melyik szerepet vallalja.

Az iskola tanul6i korében mikro felmérést kell végezniuk ahhoz, hogy megtudjak,
van-e igény a termékukre, szolgaltatasukra. Ehhez el6sz6r meghatarozzak a piaci
célcsoportot, kiket szeretnének megkérdezni.

Online kérd6ivet készitenek a felméréshez. Ehhez Google Kérddiv vagy
SurveyMonkey hasznalata javasolt, amit utana az iskola honlapjan eljuttatnak a
kiszemelt célcsoporthoz.
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Miel6tt elkezdik a munkat, segit6é instrukciokat kapnak a célcsoport
meghatarozasahoz, a kérddiv elkészitéséhez és ahhoz, hogyan léphetnek
kapcsolatba a célcsoporttal. Milyen a jo kérddiv? A bongészdben keresnek a tanuldk
utmutatasokat, példakat a kérddivszerkesztés szabalyaira, a kérdésfajtakra, a jol
ertékelhetd kérdésekre. Ez a 6. mellékletben talalhaté.

A kérddiv kozzétételéhez a rendszergazda segitségét keérik. A kitoltés sikerességét
azzal tudjak biztositani, ha személyesen felkeresik az osztalyokat és
osztalyfénokeiket, az osztalytitkarokat és kommunikalnak a diaktarsaikkal. A
kérdbivek  kitoltésére = meghatarozott  id6keret all  rendelkezésére a
megkérdezetteknek (2-3 nap).

9-15. foglalkozas: A kitoltott kerdbivek adatainak kiértékelése

Ezt a feladatot célszerl szamitogépteremben végezni. Minden csapatnak szuksége
van egy szamitogépre vagy laptopra.

A kérdbivek kiértékelése el6szor a kérdbivszerkesztd program Valaszok/valaszok
Osszegzése Excel tablazat és a program altal valaszonként készitett grafikonok
ertelmezésével kezdbdik. Az egyes kéerdésekre adott valaszokbdl megoszlasi és
koordinaciés viszonyszamokat, atlagokat szamitanak és ezeket értelmezik.
Kovetkeztetéseket vonnak le a szamitasaikbdl és ez altal arra is fény derl, j6 volt-e
a kérdésfelteveés, azt a valaszt kaptak-e, amire szamitottak. A grafikus abrakat,
diagrammokat is értelmezik. A sajat szamitasaik eredményeit szemléletesen
abrazoljak grafikusan és statisztikai sorokat, tablakat készitenek a tablazatkezel6 és
szovegszerkeszt6 hasznalataval. Az oktatd segiti a csoportok munkajat modszertani
tanacsokkal. A folyamat eredménye digitalis formaban elkészitett értékelés,
elemzés, amibdl kovetkeztetéseket tudnak levonni a termékuik elfogadasara vagy
paramétereinek megvaltoztatasara. A 9. mellékletben talalhatok a munkat segit6
statisztikai szamitasi mdédszerek és elemzési eszkdzok.

16-17. foglalkozas: Prezentacio készitése

A felmérés eredményérdl, a kovetkeztetésekrdl egy max.10 diabdl allé prezentaciot
kell késziteni a csapatoknak, amit majd a Szovivé bemutat a tdbbi csapatnak. A
csapattagok parosaval két szamitdgépen is dolgoznak egyszerre. Ezt a munkat
célszerl szamitogépteremben veégezni. EI6szOr megtervezik a prezentaciod
felépitését és a bemutatand6 anyagot kivalogatjak. Ezek utan beosztjak a parok,
hogy ki melyik tevékenységet végzi: tablazatokat, grafikus abrakat készit, 6sszekotd
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szoveget ir, elemzést készit, képeket valogat, keres internet segitségével. Ezek utan
Osszedllitiak a prezentaciot. A prezentacio elkészitésében az oktaté tamogatd
segitséget nyujt. Figyelembe veszik a prezentaciokészités szabalyait. Legfontosabb
a prezentacio célja, Uzenete, hogy fontos és érdekes informaciokat tartalmazzon.
Nyomon kovethet6ek legyenek a kérdbivek feldolgozasanal hasznalt statisztikai
elemzési eszko6zok. Tartalmazzon tablazatokat, grafikus abrakat, képeket,
végkovetkeztetéseket. Nagyon fontos a szbéhasznalat, a stilus, a tetszetds
megjelenés. A szerzb6i jogok tiszteletben tartasara, a szerz6i jogok megfelelé
hivatkozasara az oktatd kiléndsen hivja fel a figyelmet, a CREATIVE COMMONS
(CC) Nevezd meg! - Ne add el! 4.0 Nemzetkdzi licenre is. A 10. mellékletben
talalhatd az ,Attekintd tablazat prezentacié készitéséhez és értékeléséhez”
hasznaljak, hiszen ez lesz az alapja az értékelésnek.

19-20. foglalkozas: A prezentaciok bemutatasa a tobbi csapatnak

Minden csapat szovivéje bemutatja a prezentaciot a tébbi csapat és két ,,capa” el6tt.
A teremben csapatokban Ulnek a tanuldék az asztaloknal. EI6I laptop és projektor,
vetitbvaszon vagy interaktiv tabla szlUkséges a prezentacidok bemutatasahoz.
Minden csapat cégneve egy kalapba kerul és véletlenszer( huzassal alakul ki a
sorrend. A csapatok bemutatéja maximum 10 percig tart. Kézben minden csapat és
a capak is egy laptop vagy tablagép segitségével pontozzak a tébbi csapatot. A 10.
mellékletben talalhato Attekint® tablazat prezentacio készitéséhez és értékeléséhez
megnyithatd a laptopon. A tablazatkezel6vel készitett tablazatban a szempontok
mellett szerepel minden csapat neve. A tablazatkezel6 dsszesiti a pontokat és
atlagolja. Ezen pontok atlaga kerul az Id6utemez6 és értékeld tablazatba.

21-22 .foglalkozas: Felkészilés a végsé megmérettetésre

A csapatok felkészllnek az él6 showra:
- Kiosztjak a szerepeket, ki mit fog csinalni.
- Osszedllitjiak a forgatékonyvet, ki mikor mit mond.
- Osszedllitjak az érveiket a termékik mellett
- A bizonyitékokat is felsorakoztatjak.
- Osszedllitigk az érvelést, melyhez segitséget nydjt a 11. mellékletben
talalhat6 attekintés
- Szétosztjak a szerepeket a csapattagok kozott.
- Eldontik, hogy prototipus terméket bemutatnak-e.
- Elprobaljak a jelenetet.
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A szaktanar (magyar szakos tanar) segitséget nyujt, amennyiben a csapat igényli.
23-24.foglalkozas: Talalkozas a ,capakkal”

A zslri, azaz a ,capak” és az érdekl6d6 tanuldk el6tt minden csapat el6adja az érveit
a vallalkozasi otletérél, alatamasztva azt a kutatasaik eredményével. Minden
csapattagnak szerepelnie kell a misorban. Esetleg mintaterméket is készithetnek.
3-3 perc all rendelkezésre.

A zslri tagjai, azaz a ,capak”: az iskola vezetése (igazgatd vagy helyettes), szakmai
oktatok, akik részt vettek a tanulok tamogatasaban, magyar szakos tanar,
diakbizottsagbol 2-3 tanuld, lehetéség esetén egy -egy vallalkozé. Egy szép
tanteremben vagy diszteremben is megrendezheté a show. Ugy kell berendezni a
termet, hogy érdekl6dé tanuldk is helyet kapjanak. Ok a zsliri, azaz a ,capak” mogott
helyezkednek el, hogy mindent jol lassanak. A zslri, azaz a ,capak” tagjainak a
pontozashoz tabletek szikségesek, amelyeken megnyithatdé az ldéutemezé és
értékel6 tablazat.

A zslri, azaz a ,capak” az Id6éitemezd és értékel6 tablazatban értékel az ott
meghatarozott szempontok szerint. Minden zslritag, azaz ,capa” kuldon-kulon
ertékel, majd megbeszélik az adandoé pontokat.

A zsUri, azaz a ,capak” osszesiti a pontokat, meghozza a dontését, kihirdeti az
eredményt.

25. foglalkozas: A TKM-tablazat Megtanultam oszlopanak és egy onértékeld kerddiv
kitoltésével zarul a projekt.

Az oOnértékel6 kérdbiv minta kérdései a 12. mellékletben talalhatdk. A kérdbiv
elkészitheté a Teams fellleten és megoszthatd az osztalycsoportban vagy mas
kérdbiv készitésre alkalmas feluleten pl. Google Kerddiv, SurveyMonkey

1.9. A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — Hardver Szamitdgép, tablet, okostelefon, projektor

Technoldgia — Szoftver, alkalmazasok; Google Jamboard, Team-maker, Microsoft
Office, Microsoft Teams, Zoom, internetes bongészéprogramok

Nyomtatott anyagok:

Fazekas lldiko: Altalanos statisztika 11. (Mlszaki Kényvkiadé Kft., Budapest 2016.)
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Fazekas lldiké: Statisztika gyakorlat 11.(MUszaki Kényvkiadé Kft., Budapest 2016.)

Arvay-Juhasz Lilla: Uzleti Kommunikacié (Miiszaki Kényvkiado Kft., Budapest
2016.)

Végné Faddi Andrea: Marketing 11. osztaly (Miszaki Kényvkiadé Kft., Budapest
2014.)

Elbert Gyulané-Héger Ferencné: Gépiras a betlitanulastol a hivatalos levelezésig
(Miszaki Kényvkiado Kft., Budapest 2014.)

Internetes forrasok, alkalmazasok:

Team Maker (https://chir.ag/projects/team-maker/)

Jamboard (https://jamboard.gooqgle.com/)

Google Forms (https://www.google.hu/intl/hu/forms/about/)

Sketchbook (https://www.autodesk.hu/products/sketchbook/subscribe)

Lino (https://en.linoit.com/)

SurveyMonkey
(https://www.surveymonkey.com/welcome/sem/?program=7013A000000mweBQA
Q&utm bu=CR&utm campaign=71700000065817646&utm_ adgroup=5870000581
2079251&utm content=43700053053374854&utm_medium=cpc&utm_source=ad
words&utm term=p53053374854&utm_kxconfid=s4bvpiOju&language=&test=&qcli
d=CjwKCAIA65IBBhB-

EiwAW253W6c1YXx8Gcl1J0zeYbJEAELXzfiGKsaFH|8 8UCvg-
R4pGW4epFTATWx0oCCmcQAvVD BwE&qclsrc=aw.ds)
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A PROJEKTEK METAADATAI

A projekt cime: Capak kozott
Szerz6: Udvariné Csorba Erika

Roévid leiras (max. 500 karakter):

Milyen uj termékkel vagy szolgaltatassal tudnatok kielégiteni diaktarsaitok igényeit egy
ujonnan induld vallalkozasban? Mikdddképes lesz a vallalkozas, lesz kereslet a
termékre, szolgaltatasra? Ezt a projekt végén a ,Capaknak” kell bizonyitanotok egy
bemutatkoz6 és meggy6z6 showmisorban. Hogy kik a ,Capak”? Tanaraitok, az iskola
vezetése, meghivott vallalkozok, akik figyelemmel kisérték tevékenységeteket.

Célcsoport: 9-10. évfolyam, 13. évfolyam
Intézménytipusok (amelyek szamara ajanlott): Technikum
Bevonhato agazatok: Gazdalkodas és menedzsment agazati alapképzés

Bevonhaté szakmak: Pénzlgyi, szamviteli ugyintézd
Vallalkozasi, ugyviteli Ugyintézd

Tantargyi kapcsolddas — szakképzd iskolai oktatasra

Evfolyam Oraszam Kdzismereti tantargy Szakmai tantargy
Tantargyi kapcsolddas — technikumi oktatasra
Evfolyam Oraszam Kézismereti tantargy Szakmai tantargy
9. Matematika Gazdasagi és jogi
alapismeretek
9. Magyar nyelvtan Kommunikacio
10. Matematika, Vallalkozasok
Természettudomanyos muikodtetésének alapismeretei
tantargy
9-10. Digitalis alkalmazasok

Osszefoglalo

A projekt célja, hogy a csoportban egyutt tevékenykedd tanuldok megismerjék

iskolatarsaik szokasait egy bizonyos terlleten és ezt bemutassak a tobbi csoportnak,

mas osztalyok diakjainak prezentacié formajaban majd a projekt végén egy show
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keretében minden csoport kap 3 percet, amelyben bizonyithatja leend6 vallalkozasa
életképességét. Miért van erre szikség? Mert 11. évfolyamon egy virtudlis
diakvallalkozast hoznak létre és mikodtetnek, amelynek keretében egy kitalalt termékkel
vagy szoltaltatassal kell kielégiteni a tanuldtarsak eltéré igényeit. A projekt soran
kérdbives felmérést végeznek, amelynek segitségével bizonyitjak vagy cafoljak, hogy a
kitalalt termék vagy szolgaltatas otlet megallja a helyét, lehet ra alapozni a késdbbiekben
egy vallalkozast. A kérddiveket megszerkesztik, kitoltetik, az eredményeket statisztikai
eszkdzOkkel elemzik, kovetkeztetéseket vonnak le, ok-okozati Osszefliggéseket
keresnek, vitaznak és végul szemléletes formaban kdzzéteszik egy prezentacioban,
majd egy show misorban meggy6zik a ,Capakat” leendd vallalkozasi o6tletik
eletképességeérdl.

Fejlesztési cél

Statisztikai elemzési eszkdztarukat bdvithetik, gépiras ismereteiket, kulturalt
kapcsolattartasi készséguket, marketing tudasukat és digitalis kompetenciaikat is
fejleszthetik.

Eszkozigény
Szamitogép, tabletek, okostelefonok, projektor, rajzeszk6zok (szines ceruzak, filctollak)
Al4 méreti gépird lapok, csoportonként olld, ragasztd, A/4 méreti fehér és szines
lapok
A szerzé6i jogi licenc tipusa: CREATIVE COMMONS Nevezd meg! - Ne
add el! 4.0 Nemzetkozi
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