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Y Digitalis

1. KILEHETO...?

A fizika, foldrajz, bioldgia, kémia, kdrnyezetismeret, természettudomany, digitalis kultura tantargyakra épulé
projekt a 9-12. osztalyok szamara

Javasolt id6keret ‘ 5 tandrai foglalkozas + 5 6ra hazi feladat

Leiras

A projekt bevezetd részében a tanuldok — 2-3 f6s csoportokban dolgozva — kivalasztjak azt a tuddst, akirél a
podcast szolni fog. A tudodslista megtalalhaté az egyes tantargyak érettségi kovetelményeiben, de
természetesen tetszblegesen kiegészithetd. A valasztott tudds nevét nem aruljak el a tobbi csapatnak.

Majd sajat tanulmanyaikra épitve, az internetet, a mesterséges intelligenciat felhasznalva informaciét
gylijtenek a tanuldk a hires tuddsrél, munkasségarél. Erdemes az informacidgydjtéshez a mesterséges
intelligenciat hasznalni, akar Ugy is, hogy a tanulé a mesterséges intelligencia bdrébe bujik, és valik tuddssa.
Ezutan egy podcast felvételt készitenek ligy, hogy az egyik tanulé lesz a hires tudds, a tobbiek pedig kérdéseket
tesznek fel neki. Hivjuk fel a tanuldk figyelmét arra, hogy ne aruljak el tarsaiknak, hogy kirél szél a podcast. El
lehet gondolkodni azon is, hogy idegen nyelven készitik az interjut.

A projekt produktumai a podcastek maguk. A podcasteket bemutatjak a tanuldk, a hallgatésag véleményezi
Oket, és megprobaljak kitalalni, hogy kir6l szélt a podcast.

Célok Tevékenységek

=  Apodcast mint mufaj, és a hozza kapcsolédo = |smerkedés a feladatokkal, tervezés
fogalmak, technolégiak megismerése =  Projektterv készitése

= Digitalis tartalom készitése és megosztasa =  Atudodsok kivalasztasa csoportonként

= Természettudomanyos és a digitalis =  Felkészllés a podcastre — életut és munkassag
kompetencia fejlesztése, a tuddsok = Apodcast kérdéseinek 6sszeallitasa
megismerése = Apodcast elkészitése

=  AzegyluttmUikodés fejlesztése = Apodcast bemutatdja

Eredmény, termék/produktum: | Az érettségi kovetelményekben szereplé tuddsokrdl sz6l6 podcastek

Ertékelés

»  QOtletbdrze a podcast témajéval, tartalmaval .

kapcsolatban (tantargyi kapcsolédas, tartalmi
elemek, életut)

Ellen6rzélistdk minden tartalmi elemhez
kapcsolédéan (pl. plakatok, logd, illusztracidk)
Ertékel6tablazat (rubrik) a komplexebb
feladatokhoz

Tarsas értékelés 3-2-1 mdodszerrel és/vagy
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban

Reflexio, onértékelés vagy csoportos értékelés
az elérehaladésrol

A projektmunka és az egylttmuikodés zaro
értékelése — szempontrendszer alapjan
megbeszélés vagy irdsos visszajelzés
formajaban

A podcastek értékelése szempontrendszer
alapjan

Technoloégia

Szervezéshez: Megosztott dokumentumok, Teams-csoport stb.
Informaciégyijtés: Honlapok, Copilot/Gemini/ChatGPT
Alkotas: AnyMP4, Windows Hangrogzitd, Padlet, Canva, képgeneralas (pl. Tengr.ai, Canva)
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms

Gemini b Copilot & ANYMP4 padlet
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Y Digitalis

2. MAGYAROK VILAGURBEN

Fizika, foldrajz, bioldgia, kémia, kdrnyezetismeret, természettudomany, digitalis kultira tantargyakra épulé
projekt 3-10. évfolyam szamara

Javasolt id6keret ‘ 5-10 tandrai foglalkozas

Leiras

2025-ben juthat el a vilaglirbe Kapu Tibor, a masodik magyar Urhajds, aki az
Axiom Space 4 kuildetés tagja. Farkas Bertalan, az elsé magyar tGrhajés 1980-ban
a Szojuz-36 fedélzetén toltott kozel 9 napot az Grben.

A projekt célja egy ,Magyarok a vilaglrben” tematikus nap megszervezése az
iskoldban, amelyhez a tanuldék videdkat, képi illusztracidkat, plakatokat,
kvizjatékokat, maketteket készitenek, illetve bemutatékat tartanak vagy akar
meghivott vendéget is fogadnak. i
Aprojektben tobb osztaly is részt vehet, de fontos, hogy a tanuldk alkotdmunkaja kapja a fészerepet, ne csupan
résztvevok legyenek. Erdekes lehet az is, ha a nagyobbak a kisebbeknek tartanak tematikus tandrat,
bemutatot.

A tematikus nap — mint kézponti produktum — részleteit a tervezési szakaszban a csoportok megbeszélik, a
feladatokat és a hataridéket is egyeztetik. Erdemes a témahoz érté szakembert is (pl. csillagdsz, orvos,
mérndk, torténész) bevonni vagy meghivni. A projektben aktiv szerepet vallaloé pedagégusok tantargyak szerint
mas és mas témak kaphatnak nagyobb figyelmet, pl. élettani hatasok, étkezés (bioldgia), UGrutazas,
rakétameghajtas, technoldgia (fizika), de szamtalan téma érinthetd attol fuggben, hogy mit tanul a résztvevd
korosztaly.

A tematikus nappal kapcsolatos munkakhoz kivaldéan illeszkedik a generativ mesterséges intelligencia
alkalmazasa a felkészulésben, az illusztracioknal. Fontos, hogy minden tevékenységhez kapcsolddjon
értékelés, visszajelzés, ahogyan a rendezvény utan is célszer(i értékelni. A tematikus napra meghivhaték
tanarok, szulék is.

Célok Tevékenységek
= Avilaglrrel és az (rutazashoz kapcsolédé = Atevékenységek, feladatkorok azonositasa,
fogalmak, technolégiak megismerése projektterv készitése
= Digitalis tartalom készitése és megosztasa = Programtervezés és informaciogydjtés
= Természettudomanyos és a digitalis = Tartalmielemek tervezése és alkotasa
kompetencia fejlesztése = Programelemek, rendezvény tervezése
= Az egyuttm(kodés fejlesztése = Dekoréacio, reklam, hirdetés
= Akritikai gondolkodas fejlesztése = Tematikus nap lebonyolitasa
= A munka fotds-videds dokumentalasa

Eredmény, termék/produktum: |,Magyarok avilaglirben” tematikus nap megszervezése az iskoldban

Ertékelés

»  Otletb6rze a tematikus nap tartalmaval = Reflexio, Onértékelés vagy csoportos értékelés az
kapcsolatban (tantargyi kapcsolddas, tartalmi elérehaladasrol
elemek, program, lebonyolitas) = Ellenérzélistak a rendezvény lebonyolitasaval

=  Ellen6rzélistak minden tartalmi elemhez kapcsolatban (pl. szervezés, dekoracio, reklam,
kapcsolddodan (pl. plakatok, kvizek, illusztraciok) vendégek, eléadasok stb.)

= ErtékelStablazat (rubrik) a komplexebb = Aprojektmunka és az egytttm(ikodés zaré
feladatokhoz értékelése — szempontrendszer alapjan

= Tarsas értékelés 3-2-1 médszerrel és/vagy megbeszélés vagy irasos visszajelzés formajaban
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban

Technoloégia

Szervezéshez: megosztott tablazat, Teams-csoport stb.

Informaciégyiijtés: tematikus honlapok, Copilot/Gemini, Google Térképek, Google Fold
Alkotas: Canva, kvizkészit6 (pl. Kahoot!, Quizizz, Blooket) képgeneralas (pl. Tengr.ai, Canva)
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Markify, Canva tabla

Forrasok https://wakelet.com/wake/SwJ)0eZibGOuSOVHTKWNtr
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Y Digitalis

3. MILESZADOLGOZATBAN?

Barmely tantargy (gyakorlast igényl6é tananyag végén, dolgozat el6tt) anyagara épuld projekt a 9-12. osztalyok
szamara

Javasolt id6keret ‘ 5 tandrai foglalkozas + 2 6ra hazi feladat

Leiras

Helyettesitheti-e az Ml a tanart? Minden bizonnyal nem, de alkalmanként segitheti, kiegészitheti a munkajat.
Erre vallalkozunk ennek a projektnek a megvaldsitasaban.

Egy rovidebb, de sok gyakorlast igénylé témat kivalasztva, néhany jo prompttal segitségll hivjuk a mesterséges
intelligenciat.

A tanulok el6szor 6sszegyljtik, megtervezik a projektet. Aztan eldontik, hogy milyen témakat kell gyakorolniuk
a dolgozat megirasahoz, majd az egyes témakhoz megprobalnak promptokat irni. Lehet6ség szerint olyan
promptokat irjanak a tanulék, amelyeknek eredményeként a mesterséges intelligencia mindig Ujabb és Gjabb
kérdésekkel all eld. A kérdések tipusaihoz példaul szolgalhatnak a jol ismert kvizkészité alkalmazasok, illetve
az NKP oldala.

Amikor az 6sszes feladat elkészilt, akkor a kész feladatok kritikus attekintése kovetkezik. Egy kis tanari
segitség utan pedig johet a gyakorlas..., majd az éles dolgozat.

Célok Tevékenységek
=  Acéliranyos promptiras gyakorlasa = Projektterv készitése
= Az adotttananyag és a hozza kapcsolédo = Csoportok kialakitasa
fogalmak gyakorlasa = Feladatok kiosztasa
= A mesterséges intelligencia hasznalatanak =  Kutatdmunka - Feladatok és promptok irasa
gyakorlasa = Akérdések kiprébalasa
=  Természettudomanyos és a digitalis = Gyakorlas
kompetencia fejlesztése = Tényleg, milesz a dolgozatban?
=  Azegyuttmikodés fejlesztése
= Kritikai gondolkodas fejlesztése

Eredmény, termék/produktum: A gyakorlasra szant mesterséges intelligencidaval mikodé

»alkalmazasok”
Ertékelés

= Otletborze a gyakorlé feladatok tartalmaval =  Reflexid, 6nértékelés vagy csoportos értékelés
kapcsolatban (tantargyi kapcsolédas, tartalmi az elérehaladésrol
elemek) =  Aprojektmunka és az egyuttmuikodés zard

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez értékelése — szempontrendszer alapjan
kapcsoléddan (pl. kvizek, illusztracidk) megbeszélés vagy irasos visszajelzés

= Ertékel6tablazat (rubrik) a komplexebb formajaban, gyakorlas, felkészlilés a
feladatokhoz dolgozatra

=  Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy = Azalkalmazasok értékelése szempontrendszer
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban alapjan

Technoloégia

Szervezéshez: Megosztott dokumentumok, Teams-csoport stb.

Informaciadgyijtés: Kvizkészité honlapok, Copilot/Gemini/ChatGPT

Alkotas: Padlet az 6tleteléshez, NKP, Copilot/Gemini/ChatGPT, Canva, képgeneralas
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms

Forrasok https://wakelet.com/wake/qZGvAj3Ue3ejjlmCytweN
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Y Digitalis

4. HANGOS IRODALOM

Irodalom, ének-zene, digitalis kultlra, torténelem tantargyakra épulé projekt az 5-12. évfolyam szamara

Javasolt id6keret ‘ 5-10 tandrai foglalkozas

Leiras

A magyar koltészet napjat 1964 ota aprilis 11-én, Jozsef Attila
szlletésnapjan Unnepeljuk. A projekt célja az, hogy a koltészet napjat egy
kualénleges, megzenésitett versekbdél, megszélaltatott irodalmi mUvekbdl
allé programmal Unnepeljuk.

A projekt soran a tanuldk a kivalasztott versekhez mesterséges intelligencia
segitségével generalnak zenét, igy azok kordbban nem hallott mdédon
szolalnak meg.

A projekt eredménye lehet egy olyan radiémusor, amelynek része a sajat
készitésl hanganyagokbol allo lejatszasi lista megzenésitett versekkel, amelyek az iskolaradidéban is
megszoélalhatnak. Ezen kivil interaktiv kiallitast is kialakithatnak a didkok az iskolaban ugy, hogy a latogatok
kuldnbo6z6 fejhallgatékon hallgathatjak meg a miveket. Az alkotasok k6zott akar verseny is hirdethetd.

A résztvevé tanuldk irodalmi miveket dolgoznak fel, miutan 6k maguk is megismerkedtek azokkal, hiszen a
megfeleld zenei hattér kivalasztasahoz ez sziikséges lesz. igy tobb osztély is részt vehet a projektben tgy, hogy
a tanulok alkotomunkaja kapja a f6szerepet.

A projekt soran a tanulok megismerik a generativ mesterséges intelligencia alkalmazasok mikodését, tobb
megoldast is kiprébalnak, illetve koz6sen meghatarozzak azokat az értékelési szempontokat, amelyeket mar
a megzenésités soran is figyelembe vesznek. A kreativ tartalmak készitésekor figyelembe kell venni a szerz8i
jogra és a felhasznalasra vonatkozo szabalyokat is, ez alkalom azok tudatositasara, felelevenitésére.

A projekt eredménye lehet a radidmilsoron és az interaktiv kidllitason tul egy olyan koncert is, amelyen a
mesterséges intelligencidval készllt megzenésitett verseket a tanuldk meg is szélaltatjak.

Célok Tevékenységek
= |rodalmi mivek megismerése, értelmezése = Atevékenységek, feladatkorok azonositasa,
= Digitalis tartalom készitése és megosztasa projektterv készitése
= Agenerativ mesterséges intelligencia ért6 = Azirodalmi muivek kivalasztasa
hasznalata = Tartalmi elemek tervezése és alkotasa
= Az egyuttmuikodés fejlesztése = Az alkotasok elézetes értékelése, szelekcidja,
= Akritikai gondolkodas fejlesztése modositasa
= Aprogram (pl. rédiémdsor, kiallitas, koncert)
megtervezése és lebonyolitasa
= A munka fotds-videds dokumentalasa

Radiomdsor, interaktiv kiallitas, koncert Ml segitségével

STEC IR, B2 e M e megzenésitett versekbél a koltészet napjara

Ertékelés

= Otletbérze a miivek kivalasztasaval, a projekt = Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az
eredményével, produktumaval kapcsolatban elérehaladasrol

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez (pl. = Ellenérzélistak a program lebonyolitasaval
zenék kivalasztasa, illusztraciok) kapcsolatban (pl. szervezés, dekoracio, reklam,

= ErtékelStablazat a produktumhoz megvaldsitas stb.)

= Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy = Aprojektmunka és az egylttmikodés zaro
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban értékelése — szempontrendszer alapjan

megbeszélés vagy irdsos visszajelzés formajaban

Technoloégia

Szervezéshez: megosztott tablazat, Teams-csoport stb.

Informaciégyiijtés: tematikus honlapok, Magyar Elektronikus Konyvtar, szoveggyUljtemények
Alkotas: Suno, otletekhez: Copilot/Gemini, illusztracio (pl. Tengr.ai, Canva)

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Markify, Canva tabla

Forrasok https://wakelet.com/wake/NNXzMDwBiksdQ8U6BDf4T
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Y Digitalis

5. MIT(T)EGYUNK?

A fizika, foldrajz, bioldgia, kémia, kdrnyezetismeret, természettudomany, digitalis kultura tantargyakra épulé
projekt a 9-12. osztalyok szamara

0000 @ =

Javasolt id6keret ‘ 4 tanérai foglalkozas + 2 6ra hazi feladat

Leiras

Mi a kedvenc ételed itthon vagy kulfoldon? Egészséges? Lehet, hogy néhany hozzavald lecserélésével
egészségesebbé teheted kedvenc ételed, vagy az egész fogas lecserélhetd egy kulfoldi ételre?

A diakok kis csoportban (max. 4 f6) 6sszegyUjtik kedvenc ételeiket, majd internetes kutatast végeznek arrol,
hogy a hozzavalédk mennyire felelnek meg az egészséges taplalkozasnak. Megvizsgaljak az 6sszetevéket, a
cukor- és tapanyagtartalmat, hogy mennyi vitamint és rostot tartalmaz az étel. Van-e benne elegendd fehérje?
Ezt kovetben folytatjak az informaciogyijtést arrél, hogy a nem kifejezetten egészséges hozzavaldkat mire
lehet lecserélni Ugy, hogy az étel megbrizze azizét és allagat. A tanuldk hasznaljak a mesterséges intelligenciat
is a megfelel6 informacio keresésére és képek generalasara.

A projekt produktuma egy bemutatd, melynek soran a tanuldk egy illusztralt eléadas formajaban szamolnak
be a csoport altal valasztott ételekrdl, illetve alternativakrol.

Célok Tevékenységek

= Ataplalkozassal kapcsolatos ismeretek =  Projektterv készitése

attekintése, atismétlése =  Acsoportok létrehozasa
= Digitalis tartalom készitése = Azételek kivalasztasa
= Természettudomanyos és a digitalis = Kutatémunka az ételekr6l

kompetencia fejlesztése = Azalternativ hozzavaldk keresése, tanacsok
=  AzegyluttmUikodés fejlesztése Osszegyljtése
= Kritikai gondolkodas fejlesztése =  Abemutato Osszeallitasa

=  Abemutatok megtartasa az egész osztalynak,
reflexiok 6sszegyljtése

Eredmény, termék/produktum: |Azillusztralt eléadasok képezik a projektproduktumokat

Ertékelés

= Otletborze — az ételek és az egészséges = Reflexid, 6nértékelés vagy csoportos értékelés
hozzavaldk 6sszegyljtése (tantargyi az elérehaladasrol
kapcsolédas, tartalmi elemek) =  Aprojektmunka és az egylttm(kodés zaré

=  Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez értékelése — szempontrendszer alapjan
kapcsolddoan (pl. poszterek, illusztraciok) megbeszélés vagy irasos visszajelzés

»  Ertékel6tablazat (rubrik) a komplexebb formajaban
feladatokhoz =  Abemutatok értékelése szempontrendszer

= Tarsas értékelés 3-2-1 moddszerrel és/vagy alapjan

szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban

Technoloégia

Szervezéshez: Megosztott dokumentumok, Teams-csoport stb.

Informacioégyijtés: Webes szakacskonyvek, honlapok, nyomtatott forrasok, Copilot/Gemini/ChatGPT
Alkotas: Padlet az 6tleteléshez, Copilot/Gemini/ChatGPT, Canva, képgeneralas az illusztraciékhoz
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms

Forrasok https://wakelet.com/wake/H4Vi0aOQAJPn9LgwCQ2gp
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Y Digitalis

6. EXPEDICIOK

Foldrajz, torténelem, bioldgia, fizika, kémia, természettudomany, digitalis kultura tantargyakra épulé projekt
az 5-10. évfolyam szamara

Javasolt id6keret ‘ 5-10 tandrai foglalkozas

Leiras

A nagy expediciék a torténelem soran gyakran fontos tudomanyos
felfedezésekhez vezettek, de kulturalis értelemben is hozzajarultak az
emberiség fejlédéséhez. Ezekrél szamos leirds, beszamolo, film vagy éppen
irodalmi mad létezik. Mar nagyon sokat tudunk a Foldrél, de ma is vannak
érdekes expedicidk az 6ceanokon, a magyar hegységekben, a fold mélyében
vagy éppen a Déli-sarkon.

A projekt célja az, hogy a tanuldk a valasztott, a tantargyi célokhoz illeszkedd
témaju expedicidkat érdekesen mutassak be az iskolatarsainknak, a tanaroknak, a szuléknek.

Az ,,Expediciok” projekt eredménye lehet egy interaktiv kiallitas, iskolai konferencia, tematikus nap meghivott
vendégekkel. Szamos expedicid résztvevdje vagy a téma szakértdi szivesen latogatnak iskolakba eléadast
tartani, igy ezzel is kiegészithetd a projekt.

A projekt soran a tanulok négyfés csoportokban, a témakoroknek megfeleléen valasztanak egy expediciot
(lehet éppen zajlo is). Ezt kovetben kutatdmunkat végeznek, és elkészitik a projekt eredményéhez illeszked6
tartalmakat. Interaktiv kidllitds esetén lehetnek online bemutatdk, kvizek, jatékok, kiallitasi targyak,
illusztraciok. Konferencia esetén az eléadasok mellett a programot is megtervezik, kivalasztjak az eléaddkat,
meghivott vendégeket és a rendezvényt is megszervezik.

A pedagdgusok tanacsadoi szerepben segitik a felkészilést. A tanuldk k6zosen hatarozzak meg az értékelési
szempontokat, majd az expedicidk szerint szervez6dd kiscsoportokban alkalmazzak azokat.

Célok Tevékenységek

= Expediciék tudomanyos vagy kulturalis = Atevékenységek, feladatkérok azonositasa,
eredményei, kutatasai projektterv készitése

= Digitalis tartalom készitése és megosztasa = Az expedicidk kivalasztasa

= Agenerativ mesterséges intelligencia ért6 = Tartalmielemek tervezése és alkotasa
hasznalata =  Azel6adasok, bemutatédk stb. elézetes

= Tajékozddas térben ésidbében értékelése, modositasa

= Az egyluttmU(kodés fejlesztése =  Aprogram megtervezése és lebonyolitasa

=  Akritikai gondolkodas fejlesztése = A munka fotds-videds dokumentalasa

Interaktiv kiallitas, iskolai konferencia vagy tematikus nap tébb

Eredmény, termék/produktum: expedicio bemutatasaval

Ertékelés

= Otletbdrze a témakorok és az expedicidk =  Reflexid, 6nértékelés vagy csoportos értékelés
kivalasztasaval, a projekt eredményével az elérehaladasrol
kapcsolatban = Ellendrzélistak a program lebonyolitasaval

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez (pl. kapcsolatban (pl. szervezés, dekoracio, reklam,
bemutatok, virtualis turak) megvaldsitas stb.)

=  Ertékel6tablazat a produktumhoz =  Aprojektmunka és az egylttmuikodés zaro

= Tarsas értékelés 3-2-1 moddszerrel és/vagy értékelése — szempontrendszer alapjan
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban megbeszélés vagy irdsos visszajelzés

Technoloégia

Szervezéshez: megosztott tablazat, Teams-csoport stb.

Informacioégyiijtés: tematikus honlapok, Google Térképek, Google Fold, Copilot/Gemini/ChatGPT
Alkotas: Google Fold, StoryMap, Google Térképek, Canva, Genially, illusztracio (pl. Copilot, Tengr.ai,
Wikimedia), kviz (pl. Wordwall, Kahoot!, Quizizz)

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Markify, Canva tabla

Forrasok https://wakelet.com/wake/CAQiGX7uBym6bJ8SPylLsa
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Y Digitalis

7. ROBOTOZZUNK!

A fizika (foldrajz, bioldgia, kémia, kdrnyezetismeret), természettudomany, digitalis kultira tantargyakra épuld
projekta 7. és 9. osztalyok szamara

Javasolt id6keret ‘ 3 tandrai foglalkozas + 1 6ra hazi feladat

Leiras

Mikola-cs8. Egy nagyon régi kisérleti eszkoz a szertarban. Nem lehetne lecserélni =
valami modernebbre az egyenes vonalu egyenletes mozgas vizsgalatara, majd 2
tovabbfejleszteni az eszkdz hasznalatat az egyenletesen gyorsulé mozgasra? 4 :
A tanuldk megtervezik a kisérlete(ke)t, majd elvégzik a robotok programozasat. A -
robotokon két program fog futni, az egyik elinditasakor: a robot egy meghatarozott -
ideig egyenesvonall egyenletes mozgast végez; mig a masik a program
lefuttatasakor: egyenletesen gyorsuldé mozgast végez a robot. A robotok
segitségével elvégzik a kisérlete(ke)t a tanulok, a kisérleti eredményeket Osszegyljtik és tablazatkezeld
szoftver segitségével elvégzik a mozgasok elemzését, tablazatokba foglaljak az eredményeket, grafikonokat
készitenek, megallapitjak a mennyiségek kozotti 6sszefliggéseket.

Eredményeiket képekkel és grafikonokkal illusztralt online poszter formajaban osztjak meg.

A Physics Toolbox Sensor Suite egy olyan alkalmazas, amely az okostelefonok szenzorainak segitségével egy
mozgé laborra alakitja telefonunkat. igy nemcsak a fizika tantargyhoz hasznalhatjuk azt, hanem alkalmassa
valik mas természettudomanyos tantargyak (féldrajz, bioldgia, kémia) méréfeladatainak elvégzésére.

-

Célok Tevékenységek

= Az mozgastipusok és a hozza kapcsolédo . Projektterv készitése

fogalmak atismétlése, gyakorlasa . Csoportok kialakitasa — Feladatok
= Programozasiismeretek gyakorlasa megismerése
= Digitalis tartalom készitése és megosztasa = Afeladatok tervezése
= Természettudomanyos és a digitalis =  Arobotok programozésa, a kisérletek

kompetencia fejlesztése elvégzése, a mozgasok jellemzése
= Az egyluttmUikodés fejlesztése . A tapasztalatok 6sszegy(jtése és bemutaté

készitése
= Bemutatok

Eredmény, termék/produktum: |A programok és a poszterek jelentik a projekt produktumait

Ertékelés

= Otletborze a projekt témajaval, tartalmaval = Reflexid, 6nértékelés vagy csoportos értékelés
kapcsolatban (tantargyi kapcsolédas, tartalmi az el6érehaladasrol
elemek) =  Aprojektmunka és az egylttm(kodés zaré

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez értékelése — szempontrendszer alapjan
kapcsolddoan (pl. plakatok, illusztraciok) megbeszélés vagy irasos visszajelzés

»  Ertékel6tablazat (rubrik) a komplexebb formajaban
feladatokhoz =  Aprogramok és a poszterek érétkelése

= Tarsas értékelés 3-2-1 moddszerrel és/vagy szempontrendszer alapjan

szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban

Technoloégia

Szervezéshez: Megosztott dokumentumok, Teams-csoport stb.

Informaciégyilijtés: Honlapok, tankdnyv, NKP

Alkotas: Padlet az 6tleteléshez, a programok megirdsahoz a hasznalt robot szoftvere (pl.: Lego Spike),
Canva, képgeneralas (pl. Tengr.ai) az illusztraciok elkészitéséhez

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms

Forrasok https://wakelet.com/wake/CDkA66QCNnmMZ3rtmSIDGYi
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Y Digitalis

8. IRANYA HOLD

Foldrajz, bioldgia, fizika, kémia, természettudomany, digitalis kultura (kapcsolédhat: irodalom, torténelem,
rajz) tantargyakra épulé projekt az 3-10. évfolyam szamara

Javasolt id6keret ‘ 5-10 tandrai foglalkozas

Leiras

A Hold kb. 384 ezer km-re kering a Fold korll, a maga nemében ériasholdnak szamit a
Naprendszerben. Az elmult évszazadokban szamos ismeretet szereztliink égi
kisérénkrél, de a 20. szazadban felgyorsult a tapasztalatszerzés (irszondak és tobb
holdraszalldas révén. A 21. szazadban mar szamos orszag eljutott a Holdra
Urszondakkal és az USA 2027-ig szeretne ismét embert juttatni a Holdra (Artemis
program).

A projekt célja az, hogy a tanuldk az érintett tantargyaknak megfeleléen végezzenek kutatast arrél, hogy melyek
az Uj ismeretek, eredmények és tervek a Holddal kapcsolatban. A kutatémunka eredményeképpen
munkacsoportokban dolgozva készithetik elé a(z iskolai) Hold-napot, amelyen prezentaciok,
podcastok/beszélgetések, makettek, 3D modellek, terepasztalok és plakatok segitségével mutatjak be, hogy
az emberiség eddig milyen eredményeket ért el és mit tervez a jovében.

A projekt soran a tanuldk szamos izgalmas témat érinthetnek: Ut a Holdig, leszallas, navigacio, idd (fizika),
Uzemanyag, kémiai 0sszetétel, banyaszat (kémia), a Hold felszini korilményei (foldrajz), élet egy holdbazison,
Urhajésok egészsége (bioldgia) stb.

A pedagodgusok tanacsadodi szerepben segitik a felkészulést. Kisebb évfolyamok esetén a szllék is
kézremUkodhetnek. Atanuldk kozosen hatarozzak meg az értékelési szempontokat a kutatassal és a tartalmak
eléallitasaval kapcsolatban. Erdemes kilon szervezécsapatot alkotni a Hold-nap rendezvény
megszervezéséhez, hirdetéséhez és lebonyolitdsahoz, kommunikacidjahoz (iskolai honlap, k6zosségi média).

Célok Tevékenységek

= Tantargyi ismeretek bdévitése a Holddal =  Atevékenységek, feladatkorok azonositasa,
kapcsolatban projektterv készitése

= Természettudomanyos kompetencia = Kutatas avalasztott témakordkkel kapcsolatban
fejlesztése = Alkotéfolyamat: valdsagos és virtualis tartalmi

= Digitalis tartalom készitése és megosztasa elemek tervezése

= A mesterséges intelligencia ért6 hasznalata = Az alkotdsok elézetes értékelése, mddositasa

= Tajékozodas térben ésidében =  Aprogram (Hold-nap) megtervezése és

=  Azegyuttmikodés fejlesztése lebonyolitasa

= Akritikai gondolkodas fejlesztése = A munka fotés-videds dokumentalasa

Hold-nap: prezentaciok, podcastok/beszélgetések, makettek, 3D

STEC IR, B2 e M e modellek, terepasztalok és plakatok - kiallitas, konferencia

Ertékelés

»  Otletbdrze a tantargyi témakérok és a projekt =  Reflexid, 6nértékelés vagy csoportos értékelés
eredményével kapcsolatban az elérehaladasrol

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez (pl. = Ellenérzélistak a program lebonyolitasaval
bemutatdk, makettek, animacidk stb.) kapcsolatban (pl. szervezés, dekoracio,

=  Ertékel6tablazat a rendezvényhez kommunikacid, megvaldsitas stb.)

= Tarsas értékelés 3-2-1 moddszerrel és/vagy =  Aprojektmunka és az egylttmuikodés zaro
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban értékelése — szempontrendszer alapjan

megbeszélés vagy irasos visszajelzés

Technolaégia

Szervezéshez: megosztott tablazat, Teams-csoport stb.

Informaciégyiijtés: tematikus honlapok, Google Térképek (Hold), Copilot/Gemini/ChatGPT/Perplexity
Alkotas: TinkerCAD, oktatasi robotok (pl. Lego Spike Prime), Canva, Genially, illusztracio (pl. Copilot,
Tengr.ai, Wikimedia), kviz (pl. Wordwall, Kahoot!, Quizizz)

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Markify, Canva tabla

Forrasok https://wakelet.com/wake/ryGO8bXemgG0aEhGEBtM
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Y Digitalis

9. SEGITHETUNK...?

A digitdlis kultura és osztalyfénoki érakra épuld projekt a 5-12. osztalyok szamara

Javasolt id6keret ‘ 5 tandrai foglalkozas

Leiras

Szinte minden csaladban vannak olyan személyek, vagy vannak olyan
ismerdseink, akiknek segitségre van sziksége a digitalis eszkozeik
hasznalatahoz. A projekt soran a tanuldék tevékenységkartyakat
készitenek, melyek egy-egy konkrét feladat elvégzését irjak le, ezzel
megkdnnyitve a széban forgd személyek életét.

A projekt soran a tanuldk kis csoportokban (max. 4 f6) dolgoznak. A
tervezés soran 6sszegylijtott tevékenységeket elemi feladatokra bontjak,
ezzel megkonnyitve azismeretek atadasat. Majd a tevékenységkartyakon
rogzitik a tevékenységekhez kapcsolédo feladatokat. A feladatkartyakon
kevés szoveg és képek, abrak szerepelnek, ezzel is hozzajarulva ahhoz, hogy a lehet6 legkdnnyebben kapjanak
Utbaigazitast a raszoruldk.

A projekt produktumai maguk a feladatkartydk, amelyek esztétikusan kialakitott design elemek diszitenek. A
feladatkartyakat tevékenységenként lehet 6sszerendezni, és alkalmanként egy tevékenységhez tartozo
feladatkartyakat nyujtanak at a tanuldok a célszemélyeknek.

Célok Tevékenységek

=  Konkrét, digitalis eszkozokkel végzett =  Projektterv készitése

tevékenységek attekintése, gyakorlatban = Tevékenységek 6sszegyljtése

torténé megvaldsitasa = Tevékenységek feladatokra bontasa
= Digitalis tartalom készitése és megosztasa = Feladatkartyak elkészitése
= Adigitalis kompetencia fejlesztése = Feladatkartydk tesztelése a csoportok kdrében
=  Azegyuttmikodés fejlesztése = Afeladatkartyak hasznalata bemutato
= Kritikai gondolkod3as fejlesztése formajaban
=  Kommunikacio fejlesztése

Eredmény, termék/produktum: |A feladatkartydk a projekt produktumai

Ertékelés

= Otletborze a projekt témajaval, tartalmaval = Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés
kapcsolatban (tantargyi kapcsolédas, tartalmi az elérehaladésrol
elemek) =  Aprojektmunka és az egylttmikodés zaré

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez értékelése — szempontrendszer alapjan
kapcsolddodan (pl. plakatok, illusztraciok) megbeszélés vagy irasos visszajelzés

= Ertékel6tablazat (rubrik) a komplexebb formajaban
feladatokhoz = Afeladatkartyak értékelése szempontrendszer

= Tarsas értékelés 3-2-1 modszerrel és/vagy alapjan

szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban

Technoloégia

Szervezéshez: Megosztott dokumentumok, Teams-csoport stb.

Informaciadgyijtés: Honlapok, hasznalati utasitasok, tankonyv

Alkotas: Padlet az 6tleteléshez, szovegszerkesztd, Canva a feladatkartyak elkészitéséhez
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms

Forrasok https://wakelet.com/wake/Y5¢c78hGW206AJFZm3MULP
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Y Digitalis

10. UZENET A JOVOBOL

Barmely tantargyhoz kapcsolhato projekt az 1-12. évfolyam szamara

Javasolt idékeret 5-10 tandrai foglalkozas

Leiras

Hogyan képzeljik el a jovot? Hogyan képzelték el a szlileink, nagyszuleink? Milyen
lesz 5-10-20 év mulva az iskola, a természet, a kozlekedés, az iddjaras, a
technoldgia, az élelmezés, az orvoslas, a szdérakozas, a lakhatas, az Grkutatas, az
irodalom, a szinhaz, a képzémdivészet, a zene, a sport stb.?

A projekt célja, hogy a tanuldk adott tantargy(ak)hoz kapcsolodd témakorokben,
elézetes kutatdmunka utan mutassak be, hogyan képzelik az élet valamely teruletét
ajovében.

Az oktatdasi projekt ez esetben két, jol elkilonithetd produktummal rendelkezik:

Az egyik projekteredmény a tanuldk altal elképzelt, az ismereteiknek megfeleléen
realisnak tliné jové bemutatasa rajzok, cikkek, animaciok, videdk, prezentaciok, makettek vagy podcastok
formadjaban. Ezekhez felhasznalhaték a tanarokkal, szuldkkel, nagyszulékkel folytatott beszélgetések arrol,
hogy 6k hogyan képzelték a jovét. Az alkotasok egy iskolai kiallitdson, tematikus napon mutathatok be.

A projekt masik eredménye egy vagy tobb id6kapszula készitése, amelybe a jelenhez kapcsolédé targyak,
tanuloi szovegek, képek stb., a korra jellemzd informacidk, lizenetek kerlilnek be. Ehhez ugyancsak igénybe
vehet6 a szulék segitsége. Fontos, hogy az id6kapszula legyen kivil és belul tartds anyagu, illetve biztositsuk
az alkotasok anyaganak és technikai formatumanak idétallosagat. Célszerl elhelyezni listat a benne levd
targyakrol, a készitékrol, a korilmeényekrél stb. Az id6kapszulat teljesen lezarva, biztonsagos helyre kell tenni
azzal az elhatarozéassal és garanciaval, hogy azt pl. 5-10 évig nem lehet kinyitni. Err6l egy dokumentum vagy
emléktabla is készlilhet. Az id6kapszula lezarasa torténhet a nyilvanossag el6tt dokumentalassal.

Célok Tevékenységek

= Tantargyi ismeretek az érintett témakaorokkel = Atevékenységek, feladatkérok azonositasa,
kapcsolatban projektterv készitése

= Digitalis tartalom készitése és megosztasa = Kutatas avalasztott témakordkkel kapcsolatban

= Agenerativ mesterséges intelligencia ért6 = Alkotéfolyamat: valdsagos és virtualis tartalmi
hasznalata elemek

= SzoOvegértés, szovegalkotas = |d6kapszula tervezése és létrehozasa

=  Esztétikai-mUlvészeti tudatossag és = Abemutaté megtervezése és lebonyolitasa
kifejez6képesség = A munka fotds-videds dokumentalasa

=  Azegyuttmikodés fejlesztése

= Akritikai gondolkodas fejlesztése

Uzenet a jovébél: kidllitas, tematikus nap (Hogyan képzeljiik a jov6t?)

e TR, B e ML e és id6kapszula készitése és elhelyezése

Ertékelés

= Otletborze a tantérgyi témakorok és a projekt = Reflexid, 6nértékelés vagy csoportos értékelés
eredményével kapcsolatban az el6érehaladasrol

= Ellendrzélistak minden tartalmi elemhez (pl. = Ellen6rzélistak a program lebonyolitasaval
rajzok, mlalkotasok, cikkek, stb.) kapcsolatban

=  Ertékel6tablazat a bemutatdhoz =  Aprojektmunka és az egylttmuikodés zaro

= Tarsas értékelés 3-2-1 modszerrel és/vagy értékelése — szempontrendszer alapjan
szempontrendszerrel — az alkotéfolyamatban megbeszélés vagy irasos visszajelzés

Technolaégia

Szervezéshez: megosztott tablazat, Teams-csoport stb.

Informaciégyiijtés: tematikus honlapok, Copilot/Gemini/ChatGPT/Perplexity

Alkotas: rajzolas (pl. Paint, Canva), 3D tervezés (TinkerCAD), prezentacié (Canva, Genially), illusztracio (pl.
Copilot, Wikimedia)

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Markify, Canva tabla

Forrasok https://wakelet.com/wake/qzpiDBrAhy8IMmOhWLkJK
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