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Bevezetés

Jelen kiadvanyunkban - a tavalyi évben kiadott Otlettar c. projektétlet-gy(ijteményiink
folytatdsaként — hét olyan mddszertani 6tletet ajdnlunk, amelyek inspiraciét adhatnak a
Digitdlis Témahét 2021-es programijaira regisztralt intézmények és pedagdgusok
szamara.

A kiadvanyban szereplé projektotletek mindegyike megvaldsithatd online tanulasi
kornyezetben is, ezért a jdrvdnyhelyzet miatt ismételten indokolttd vélt online oktatas
napi pedagdgiai gyakorlatdban is hasznos tamogatdst nyujthat a kollégdknak.

A Digitélis Témahét 2021-ben kiirt palydzataban Gj kategdridban dijazza a szakmai zs(ri a
szakképzési intézmények altal megvaldsitott pedagdgiai projekteket, illetve idén mér a
jarvanyhelyzet miatt kialakult digitdlis munkarendben megvaldsult online oktatési j6
gyakorlatokat is benyujthatnak a pedagégusok.

Jelen kiadvédnyunk mellett tovébbi segitséget nyujthat mind az online oktatds, mind a
pedagdgiai projektek szervezésében:

 aDigitalis Témahét Tudasbdzisa,

» aDigitalis Pedagdgiai Tudasbazis,

e aDigitdlis Témahét WebindriumgyUjtemény (2016-2020) c. kiadvanyunk,

o az Otlettdr c. kiadvanyunk,

e valamint a témahét 2021. évi webindriumsorozata, melynek aktuélis és legfrissebb
el6addasairdl a Digitalis Témahét honlapjan és YouTube-csatorndjan tédjékozédhatnak.

A jarvanyhelyzetb6l adédd nehézségekkel egyditt is reméljik, hogy az idei évben is sokan
csatlakoznak a Digitdlis Témahét 2021-es programjdhoz. A témahétre regisztralni a
honlapon keresztiil lehet, a pdlydzatrél részletesen itt olvashatnak.

Kellemes felkésziilést kivanunk!
A Digitdlis Témahét Szakmai Koordindcids Csapata
E-mail: dth@djnkft.hu


https://digitalistemahet.hu/tudasbazis
https://tudasbazis.dpmk.hu/
https://digitalistemahet.hu/uploads/f02cde857b0edb462ba956459298ce91.pdf
https://digitalistemahet.hu/uploads/feaf57b5efdeab3c78f65f728e7e72b2.pdf
https://digitalistemahet.hu/hir/a-digitalis-temahet-2021-webinarium-sorozata
https://digitalistemahet.hu/
https://www.youtube.com/channel/UCahf7OoqZpydB5-w1smiIRQ
https://digitalistemahet.hu/regisztracio/iskola
https://digitalistemahet.hu/palyazat
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Milyen (lesz) az élet MI-vel? Szerzé: Véasarhelyi Virag

Magyar nyelv és irodalom, mozgoképkultira és médiaismeret, digitalis kultara és
allampolgdri ismeretek tantargyakra épiil6é tavtanulasi formaban is megvaloésithato
projekt a 9-12. évfolyam szamaéra

Javasolt id6keret: 4 online kontaktéra/tanéra + 4 otthoni foglalkozas/tanéra

Az adatforradalom és a mesterséges intelligencia (MI) egyre eréGteljesebb térnyerése
miatt érdemes hétkdznapi emberként is néhdny szempontbdl végiggondolnunk,
megvitatnunk a cimben megfogalmazott kérdést: Milyen jovét hoz a mesterséges
intelligencia fejlédése az emberiség szamdra? A projekt soran erre a kérdésre keressiik
kozosen a vélaszt, mikdzben vélaszt kaphatunk arra is, milyen térténelmi mdaltra tekint
vissza az Ml fejlesztése, fejlédése; mit is jelent pontosan a fogalom; melyek azok az MI-
vel kapcsolatos informaciok, amelyek jelenleg csak a mozivasznon lehetségesek, és
melyek azok, amelyek akdr a palyavalasztasunkat is befolydsolhatjak?

A tanuldk a projekt elején a témdra valé rdhangold tevékenység keretében megnézik a
TED 2018 eléadassorozatanak Max Tegmarktél, a Massachusetts Institute of Technology
fizikaprofesszorédtol elhangzott How to get empowered, not overpowered, by Al cim(
(magyar feliratos) eléadaséat, melyben az Ml jovéjérél morélis-etikai szempontbdl (is)
beszél, majd tanari iranyitd kérdések segitségével beszélgetnek réla. A rdhangolddast
kovetéen szakért6i csoportokat alkotva az MI Kihivéds kurzusdnak tananyagét vagy més, a
mesterséges intelligencidval kapcsolatos forrast dolgoznak fel.

A tanuldk a megszerzett ismereteik alapjan az Ml jovéjével kapcsolatosan alapelveket
fogalmaznak meg, amelyek a biztonsdgos, az emberiség érdekeit szolgalé Ml
fejlesztéseket tdmogathatjdk. Uj tuddsukat egy-egy figyelemfelkelté infografikdban
0sszegzik. Az infografikdk bemutatdsat kovetéen egy disputa keretében vitatjdk meg a
projekt kiinduldsakor elhangzott éllitdst: Az Ml fejlédése veszélyt jelent az emberiségre
nézve. A vitdban az Ml Kihivas és egyéni kutatasok alapjén szerzett ismeretek birtokdban
kell a tételmondat mellett vagy ellen érvelni. A vita tapasztalatait egy zard, min. 1000
karakterb6l éllé védbébeszédben kell Osszefoglalni. Azt, hogy a véddbeszéd a
tételmondat mellett vagy ellen szél, a tanuldk szabadon donthetik el. Amennyiben
lehetséges, a védbébeszédeket elére felvehetik, a csoport szdmdra létrehozott privat
YouTube-csatorndjan gyd(jthetik 6ssze, végll az el6re megadott szonoki beszéd ismérvei
alapjan értékelik is egymds szénoklatait.



https://www.youtube.com/watch?v=2LRwvU6gEbA
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Célok

o Az Ml fogalméanak megismerése, a
fogalommal kapcsolatos tények és
vélemények kozti kiilonbségek
tudatositasa

e Az Ml kihivés teljesitése

e Aszonokibeszéd, az érvelés, az
érvek fajtdinak szobeli és irdsbeli
alkalmazéasanak tamogatdsa

e Akornyezd vildghoz valé kritikus
viszonyulds erésitése

Eredmények, produktumok

« Infografikak, érvelS esszék vagy
videdelSadasok

Ertékelés
Attekint6 tablazatok

o Atanulési folyamat nyomon
kovetéséhez (csoportok,
feldolgozandd részek az Ml-
kutatasok soran, hataridék,
konzultacids lehetéségek,
forraselérések)

Ertékel6listik, szempontrendszerek

o Azinfografikdkhoz (egyutt alkossuk
meg a tanuldkkal az értékelési
szempontokat, és elére tisztdzzuk!)

o Ervel§ esszéhez
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Tevékenységek

Projektmegbeszélés: rdhangold
vided megtekintése, megbeszélése,
feladatok ismertetése (kozosen,
kontaktéran)

Az Ml Kihivas kurzusdnak k6zos
feldolgozasa (kurzus elolvasésa,
jegyzetek készitése otthoni munka,
megbeszélés kontaktoran)

Az infografikdk elkészitése
csoportokban (otthoni munka)
Disputa (tanéra/online kontaktéra)
A védbbeszéd és érvelés megirasa,
tarsak értékelése (otthoni munka)

Technolégia

Szervezéshez: megosztott Excel
tablazat/MS Tervezd/Trello
Infografikdhoz: Canva, Genially
Szonoki beszéd felvételéhez és
vagasdhoz: Audacity, OpenShot (a
vdgashoz), telefon hangrogzitéje
Ertékeléshez: Mentimeter/MS Forms

vagy Google Forms

Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, fiilhallgaté, mikrofon
Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal vélasztott online tanuldsi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

Forradsok: Linkek (Wakelet-
gyljtemény):
https://wke.lt/w/s/IN9rW3

mesterseéges intelligencia
koalicio


https://trello.com/
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/
https://www.audacityteam.org/
https://www.openshot.org/
https://www.mentimeter.com/
https://support.microsoft.com/hu-hu/office/bejelentkez%C3%A9s-a-microsoft-plannerbe-90f10431-2b40-45c5-a2f5-55bc23af6ad8
https://www.google.com/forms/about/
https://wke.lt/w/s/lN9rW3
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Csillag-mesék Szerz6: Vasarhelyi Virag

Magyar nyelv és irodalom, matematika, digitalis kultdra, vizualis nevelés, ének,
testnevelés, erkdlcstan tantargyakra épilé projekt az 1-2. évfolyam szamara

Javasolt id6keret: 4 online kontaktéra/tanéra + 4 otthoni foglalkozas/tanéra

A projekt sordn Lazér Ervin: Nagyapa meg a csillagok c. meséjének, vagy mds, a csillag
motivumadra épllé mesének az elolvasasat kdvetden arra a kérdésre keressik a vélaszt:
Mit jelent szdmunkra a csillag motivum? Hol taldlkozunk vele a vildgunkban? Mi milyen
csillagokka valnank? A gyerekek el6szor a szamukra legkozelebbi jelentést fogalmazzak
meg, elézetes tudasukat egy k6zds gondolattérképen rogzitik. Segitségképpen képekkel
is dolgozhatunk veliik. Ezt kbvetéen a csillagdszati fogalommal és a bolygdk fogalmdéval
ismerkednek meg. A Naprendszerlink bolygdival kapcsolatos kisfilm megtekintését
kovetéen kiilonb6z6é szempontok alapjan (pl.: szin, tipus, nagysag, tdvolsag) a Napbdl
kiindulva rendezik sorba a bolygdkat. Talalés kérdésekbe dgyazva, a bolygdk megismert
mérettel és tdvolsdggal kapcsolatos adatait felhaszndlva egyszeri matematikai
miveleteket (6sszeadds, kivonds) végeznek. Majd Lazar Ervin meséje nyomdn egy sajat
torténetet taldlnak ki, amelyhez képregény vagy mas illusztrdcids technikdval pl. digitélis
kollazst is készitenek. A mese cime: Ha nekem lenne egy sajat csillagom.... A torténet
megalkotasaban a kdvetkez6 segité kérdéseket adhatjuk meg: Milyen szinei lennének?
Milyen hangjai lennének? Miben lenne erés? Miben segithetne mds csillagoknak? Hol
helyezkedik el a csillagok koz6tt? Hogyan kapcsolédna a tobbi csillaghoz? A
mesemonddast kdvetben a csillagok képeit, kolldzsait egy kdzos kiallitdson nézziik meg.
Amennyiben lehetéséglink van rd, a sajat meséket rogzithetjik is hang- vagy
videdfelvételen. A kdz0s bemutatot kovetben a tanuldk értékelik egymas munkait,
lehetséges szempontok a kdzds beszélgetéshez pl.: Kinek a meséjéhez kapcsolddik az 6
meséje? Mi a hasonldsdg, kulonbség a torténetekben? Gydjtsenek legalabb harmat-
harmat kozllik. Az dn- és tarsismereti meséket a szliléknek is bemutatjék egy online
vagy offline ,bolygdkozi tura” keretében.
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Célok

e Azolvasds, aszbvegértés ésa
spontdn szovegalkotdsi készség
fejlesztése

o Az adaptdcids készség fejlesztése

e Az On- éstarsismeret fejlesztése

o A matematikai, gondolkoddsi
kompetencidk fejlesztése

Eredmények, produktumok

o Kollazsok, képregények, lino-
faliujség

Ertékelés
Attekinté tablazatok
o Atervezett és megvaldsitott
tevékenységek kdvetéséhez (6néllod
és paros/csoportos feladatok)

o Atevékenységekre szanhaté id6rél
o Afolyamat értékelésérél

Ertékel6listak, szempontrendszerek

o A matematikai feladatok
elvégzéséhez (tobbszor
elvégezhetdk, reflektiv kérdések
mentén Onértékelés)

o Sajét csillag torténetéhez és
megjelenitéséhez kapcsolddd
tartalmi és formai szempontok
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Tevékenységek

A mese meghallgatdsa és
értelmezése

Képregény vagy kollazs készitése
Kreativ szOvegalkotds

Technolégia

Szervezéshez: megosztott Excel
tablazat/MS Tervezé/lino
Kollazshoz: Kapwing
Ertékeléshez: lino, ClassDojo

Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, fiilhallgatd, mikrofon
Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal valasztott online tanuldsi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

Forrasok: Linkek (Wakelet-
gyljtemény):
https://wke.lt/w/s/IGué9R



https://en.linoit.com/
https://www.kapwing.com/
https://www.kapwing.com/
https://en.linoit.com/
https://www.classdojo.com/
https://wke.lt/w/s/IGu69R
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Hellé Planéta! Szerz6: F6z4 Attila Laszlo

Fizika, foldrajz, informatika, kémia, bioldgia, irodalom, térténelem, vizualis kultura
tantargyakra épiil6 projekt az 1-12. évfolyam szamaéra

Javasolt idékeret: 3 él6 online kontakt-foglalkozas + 3 otthoni foglalkozas

A projekt sordn a tanuldok csoportokat alkotva egy vagy tobb bolygdval kapcsolatosan
végeznek kutatast. A kutatds kerettorténetét egy expediciora is épithetjik. A szakértéi
mozaik moddszerét alkalmazva lehetéségiink van arra is, hogy tébb bolygdval is
foglalkozzanak a didkok, egy csoport egy bolygét, de tobb szempontbdl (pl. felszine,
légkore, Urkutatdsi eredmények, muvészeti vonatkozasok) vizsgdl meg. Kutatési
eredményeiket egy az életkori sajdtossdgoknak és elézetes tudasnak, készségeknek
megfelelé projektproduktumban (pl. prezentdcidban, plakatban, kisfilmben, makettben)
rogzitik, végil a Helld Planéta! c. online vagy - amennyiben lehetséges - offline
minikonferencia keretében mutatjak be egymdsnak, iskolatarsaiknak, szliléknek.
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Célok

e Azolvasds, aszbvegértés ésa
spontdn szovegalkotdsi készség
fejlesztése

o Adigitélis kompetencia fejlesztése

o Azegylttmikodés fejlesztése

e Az Onszabdlyozas fejlesztése

Eredmények, produktumok

e Prezentdcio, kisfilm, animacio,
képregény stb.

Ertékelés
Attekint6 tablazatok

o Abolygodkkal kapcsolatos kutatdsi
terlletekrél

o Akutatassal kapcsolatos (pl. digitalis
gyermekvédelmi) szempontok -
forrashasznalat, hivatkozas,
minimumelvardsok a szerzett
informaciok mennyiségére és
értelmezésére vonatkozdan, stb.

Ertékel6listik, szempontrendszerek

o Kutatdsi tervek
e Projekt produktumaira vonatkozé
elvdrdsok

Digitalis &
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Tevékenységek

o Azexpedicié/kutatas el6készitése

o Kutatds, adatgydijtés

e Animdcid- vagy prezentaciokészités
e Online vagy offline bemutaté

Technoldgia

o Szervezéshez: megosztott Excel
tablazat/MS Tervezé/Trello

o Alkotashoz, prezentaciohoz: Canva,
Genially, Sway, Quizizz, Wakelet,
Scratch

o Ertékeléshez: Mentimeter, MS Forms
vagy Google Forms

« Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, fiilhallgatd, mikrofon

 Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal valasztott online tanulasi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

e Forrdsok: Linkek (Wakelet-
gyUjtemény):
https://wke.lt/w/s/d2Vlae



https://trello.com/
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/
https://sway.office.com/my
https://quizizz.com/
https://wakelet.com/
https://scratch.mit.edu/
https://www.mentimeter.com/
https://support.microsoft.com/hu-hu/office/bejelentkez%C3%A9s-a-microsoft-plannerbe-90f10431-2b40-45c5-a2f5-55bc23af6ad8
https://www.google.com/forms/about/
https://wke.lt/w/s/d2VIae
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Mesél a felhd Szerz6: F6z6 Attila Laszlé

Torténelem, vizudlis kultira, ének-zene, irodalom tantargyakra épiilé projekt az 5-12.
évfolyam szamaéra

Javasolt id6keret: 3 él6 online kontakt-foglalkozas + 3 otthoni foglalkozas

Az elmult évtizedekben sokat valtozott a zenehallgatds, a filmnézés, a fényképezés vagy
éppen a szdmitdgéphasznalat technoldgidja. A projekt sordn a tanuldk digitalis killitdson
mutatjak be a tegnap és a tegnapelétt eszkozeit, technoldgiajat és az ahhoz kapcsolédd
torténeteket. Az el6zetes tudds felmérését kovetéen (gondolattérképek, széfelhdk,
beszélgetés) a tanuldk egy-egy vélasztott technikai lehetéség torténetével kapcsolatos
kutatast végeznek. A fejlédési folyamat megismerésének elmélyitése a nagysziildkkel,
szllékkel, ismerésokkel, akar tanarokkal készilt interjuk révén torténik. Lehetséges
fokusz lehet az oktatdstechnoldgia fejlédése is. A kutatdsi eredményeiket egy-egy
fotdkkal és interjukkal kiegészitett interaktiv prezentaciéban mutatjék be.
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Célok

e Azolvasds, aszovegértés ésa
spontdn szovegalkotdsi készség
fejlesztése

o Adigitdlis kompetencia fejlesztése

o Azegylttmikodés fejlesztése

e A kommunikaciés készségek
fejlesztése

Eredmények, produktumok

« Interaktiv prezentacio, foto, kisfilm
stb.

Ertékelés
Attekinté tablazatok
e Atechnoldgidkkal kapcsolatos
kutatdsi terlletekrél
o Akutatdssal kapcsolatos (pl. digitalis
gyermekvédelmi) szempontok -
forrashaszndlat, hivatkozas,
minimumelvardsok a szerzett
informdaciok mennyiségére és
értelmezésére vonatkozdan, az
interjuk készitésével kapcsolatos
személyiségijogok, stb.

Ertékel6listak, szempontrendszerek
o Kutatési tervek
e Projekt produktumaira vonatkozé
elvdrdsok

Digitalis &
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Tevékenységek

o Akutatés elékészitése

o Kutatds, adatgydijtés

« Interjukészités, fotogydijtés

o Azonline vagy offline kiallitas
el6készitése

e Online vagy offline kidllitas

Technolégia

e Szervezéshez: Padlet, Jamboard

o Alkotashoz, prezentaciéhoz:
Canva, Genially, Sway, Quizizz,
Wakelet, MS Power Point,
Thinglink

o Ertékeléshez: Mentimeter, MS
Forms vagy Google Forms

« Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, fiilhallgatd, mikrofon

 Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal vélasztott online tanulasi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

e Forrdsok: Linkek (Wakelet-
gyljtemény):
https://wke.lt/w/s/boeqwS



https://hu.padlet.com/
https://jamboard.google.com/
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/
https://sway.office.com/my
https://quizizz.com/
https://wakelet.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.mentimeter.com/
https://support.microsoft.com/hu-hu/office/bejelentkez%C3%A9s-a-microsoft-plannerbe-90f10431-2b40-45c5-a2f5-55bc23af6ad8
https://www.google.com/forms/about/
https://www.google.com/forms/about/
https://wke.lt/w/s/b9eqwS
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Id6utazas helyben Szerz6: F6z6 Attila Laszlo

Torténelem, vizudlis kultura, ének-zene, irodalom tantargyakra épiilé projekt az 5-12.
évfolyam szamaéra

Javasolt idékeret: 3 él6 online kontakt-foglalkozas + 3 otthoni foglalkozas

A vildg minden tdjdn vannak olyan éplletek, terek, természeti képzédmények,
amelyekrél sokan készitettek fényképeket az idék soran. Hogyan nézett ki régen a
budapesti H6s6k tere? Milyen jarmdvek jartak a londoni Piccadilly Circus-6n 100 évvel
ezel6tt? A projekt soran az egy-egy hires éplilet, tdj, tér, képzédmény stb. koré alakult
tanulécsoportok idévonalakon mutatjgk be annak multjat, jelenét, hozzdkapcsolva a
fontosabb torténelmi eseményeket, esetleg irodalmi mdveket, filmeket is. A kutatdsaik
eredményeit egy interaktiv idévonalon 0sszegzik, amelyhez képeket, kisfilmeket,
kollazsokat kapcsolnak, ez utdbbiak a mult és a jelen 6sszevetésére is kivaldan
alkalmasak.
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Célok

e Azolvasds, szOvegértés és spontdn
szovegalkotdsi készség fejlesztése

o Adigitdlis kompetencia fejlesztése

o Azegylttmikodés fejlesztése

o Akommunikacios készségek
fejlesztése

Eredmények, produktumok

« interaktiv prezentécid, foto, kisfilm
stb.

Ertékelés
Attekint6 tablazatok
o Abemutatandé téjjal, épulettel stb.
kapcsolatos kutatdsi tertletekrél
o Akutatdssal kapcsolatos (pl. digitalis
gyermekvédelmi) szempontok -
forrdshasznélat, hivatkozdés,
minimumelvardsok a szerzett
informaciok mennyiségére és
értelmezésére vonatkozdan, az
interjuk készitésével kapcsolatos
személyiségijogok, stb.

Ertékelélistak, szempontrendszerek

o Kutatési tervek

e Projekt produktumaira vonatkozé
elvarasok: idévonal és kapcsoldédo
produktumok (pl. film, kép, kollazs)
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Tevékenységek

o Akutatdas el6készitése
o Kutatds, adatgydijtés

e Azidévonal elkészitése
e Azid6vonal bemutatdsa

N
3!

Technolégia

e Szervezéshez: megosztott Excel
tablazat/MS Tervezd/Trello

e Alkotashoz, prezentaciéhoz:
Canva, Genially, Sway, Quizizz,
Wakelet, MS Power Point,
Thinglink, Sutori

o Ertékeléshez: Mentimeter, MS
Forms vagy Google Forms

 Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, filhallgatd, mikrofon

 Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal vélasztott online tanuldsi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

o Forrasok: Linkek (Wakelet-
gyljtemény):
https://wke.lt/w/s/lwQx]S



https://trello.com/
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/
https://sway.office.com/my
https://quizizz.com/
https://wakelet.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.sutori.com/story/ingyenes-fiok--TNmXjCf4LwwyU346w42SSYdB
https://www.mentimeter.com/
https://support.microsoft.com/hu-hu/office/bejelentkez%C3%A9s-a-microsoft-plannerbe-90f10431-2b40-45c5-a2f5-55bc23af6ad8
https://www.google.com/forms/about/
https://www.google.com/forms/about/
https://wke.lt/w/s/lwQxJS
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Szabadulo-projekt Szerz6: F626 Attila Lasz16

Barmely tantargyra raépithet6 projekt az 5-12. évfolyam szamara
Javasolt id6keret: 3 él6 online kontakt-foglalkozas + 3 otthoni foglalkozas

Az elsé eurdpai stilusu szabaduldszobak Budapesten jottek létre 2011-ben. Mdra nagyon
népszerlek ezek a berendezett helyszinek, ahol a jdtékosok feladvanyokat oldanak meg
és kiszabadulnak. Ma mér nagyon sokféle szabaduldszoba tipusu jaték létezik, egyre
tobb mar online valdsul meg. A projekt soran a didkok csoportokat alkotva egy szabadon
védlasztott téma mentén egy-egy szabaduldszobdt hoznak létre, amelyet tdrsaik
fejthetnek meg. A szabaduldszobakat tesztelik, majd a véglegesitést kovetéen egy
rekldm készitésével népszerUsithetik is a tanuldk. A csoportok altal létrehozott
szabaduldszobdakat mas tanulécsoportokkal, illetve a szlldkkel is kiprobaltathatjuk egy
online bemutaté keretében.
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Célok

e Azolvasas, szOvegértés és spontan

szovegalkotdsi készség fejlesztése
o Alogikai gondolkodés fejlesztése
o Adigitdlis kompetencia fejlesztése
o Az egylttmikodés fejlesztése

Eredmények, produktumok

e interaktiv prezentacio, fotd, kisfilm
stb.

Ertékelés
Attekint6 tablazatok

o A munkafolyamatrél: a jaték
tervezésérdl, tesztelésérél és
véglegesitésérdl

o Akutatdssal kapcsolatos (pl. digitalis

gyermekvédelmi) szempontok -
forrashasznélat, hivatkozas,
minimumelvarasok a szerzett
informaciok mennyiségére és
értelmezésére vonatkozdan, az
interjuk készitésével kapcsolatos
személyiségi jogok, stb.

Ertékel6listik, szempontrendszerek

o Kutatdsi tervek

e Projekt produktumaira vonatkozé
elvarasok: idévonal és kapcsolédo
produktumok (pl. jaték szerkezete,
feladatok tipusa, nehézsége,
megfogalmazasa, helyessége,
kreativitdsa)

o Arekldmkampdny terve és
megvaldsitdsa

Digitalis &
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Tevékenységek

A téma kijelolése, a jaték
szerkezetének kialakitasa

A kutatds el6készitése a
szabaduldszoba rejtélyeihez
Kutatds, adatgydijtés

A szabaduldszobak létrehozdésa,
tesztelése

A szabaduldészobak reklamozasa
A szabaduldszobéak bemutatédsa

Technolégia

Szervezéshez: megosztott Excel
tablazat/MS Tervezd/Trello
Alkotdshoz, prezentaciohoz:
Genially, Padlet, Flippity, RootFox,
Pinterest, Scratch, Micro:bit
Ertékeléshez: Mentimeter, MS
Forms vagy Google Forms

Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, filhallgatd, mikrofon
Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal vélasztott online tanuldsi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

Forrasok: Linkek (Wakelet-
gyUjtemény):
https://wke.lt/w/s/N1Blzk



https://trello.com/
https://www.genial.ly/
https://hu.padlet.com/
https://www.flippity.net/
https://rootfox.cc/
https://hu.pinterest.com/
https://scratch.mit.edu/
https://microbit.org/
https://www.mentimeter.com/
https://support.microsoft.com/hu-hu/office/bejelentkez%C3%A9s-a-microsoft-plannerbe-90f10431-2b40-45c5-a2f5-55bc23af6ad8
https://www.google.com/forms/about/
https://www.google.com/forms/about/
https://wke.lt/w/s/N1BIzk
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Oltasi naplé Szerz6: Janossy Zsolt

Idegen nyelv, digitdlis kultira, biologia, magyar nyelv és irodalom, matematika és
vizualis nevelés tantargyakra épulé projekt a 9-12. évfolyam szamara

Javasolt idékeret: 3 él6 online kontakt-foglalkozas + 3 otthoni foglalkozas

A projektben résztvevé tanuldk a COVID-19 virus oltdanyagat kifejleszté cégek virus,
illetve oltdanyag ,szakért6iként” csoportos tevékenység eredményeként adnak
attekintést a jelenleg elérheté vakcindkrol. Bemutatjdk az egyes vakcindk
hatdsmechanizmusédt és célcsoportjdt, kitérnek az esetleges mellékhatasokra.
Osszegylijtik a vakcindk térolasaval, széllitdsdval kapcsolatos tudnivalokat.
Megfogalmazzdk a megelézés szempontjabdl legfontosabb tudnivaldkat. A szerzett
ismereteiket egy digitdlis prospektus és egy riport vagy videds anyag keretében
0sszegzik és mutatjdk be egymdsnak.
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Célok

e Azolvasas, aszovegértés és a
spontan szovegalkotdsi készség
fejlesztése

o Adigitdlis kompetencia fejlesztése

o Akritikai gondolkodas fejlesztése

o Azegylttmikodés fejlesztése

Eredmények, produktumok

« Interaktiv prezentdcio, foto, kisfilm
stb.

Ertékelés
Attekinté tablazatok
o Atevékenységek tervezésével
kapcsolatos
o Akutatdssal kapcsolatos (pl. digitalis
gyermekvédelmi) szempontok -
forrashaszndlat, hivatkozas,
minimumelvarasok a szerzett
informaciok mennyiségére és
értelmezésére vonatkozdan, stb.

Ertékel6listak, szempontrendszerek

o Kutatési tervek

e Projekt produktumaira vonatkozo
elvardsok

o A produktumok értékelése

Digitalis &
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Tevékenységek

o Atevékenységek tervezése

o Kutatas és adatgydijtés

e Azinformacié kritikus feldolgozasa
és rendszerezése

e A produktumok elkészitése

e A produktumok bemutatasa

Technolégia

e Szervezéshez: megosztott Excel
tablazat/MS Tervezd/Trello

e Alkotashoz, prezentaciéhoz:
Genially, Canva, Sway

o Ertékeléshez: Mentimeter, MS
Forms vagy Google Forms

« Javasolt hardverigény: PC, laptop,
telefon/tablet, fiilhallgatd, mikrofon

 Javasolt LMS-rendszer: az intézmény
altal valasztott online tanulasi
keretrendszer, pl.: Microsoft 365,
Google Classroom

o Forrdsok: Linkek (Wakelet-
gyUjtemény):
https://wke.lt/w/s/s3fX2W



https://trello.com/
https://www.genial.ly/
https://www.canva.com/
https://sway.office.com/my
https://www.mentimeter.com/
https://support.microsoft.com/hu-hu/office/bejelentkez%C3%A9s-a-microsoft-plannerbe-90f10431-2b40-45c5-a2f5-55bc23af6ad8
https://www.google.com/forms/about/
https://www.google.com/forms/about/
https://wke.lt/w/s/s3fX2W

www.digitalistemahet.hu




