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PROJEKTTERV

ALAPADATOK

A PROJEKT CIME
Epitsiik meg Magyarorszagot!
Kihivas a kihivasban — ne folfelé, hanem lefelé épitkezziink!

OsSZEFOGLALAS

Magyarorszag természeti kincsei kdzott szebbnél-szebb barlangrendszerek
taldlhatok. Ezek rekonstrudldsdra is kivaldan alkalmas a Minecraft Education
Edition.

Didkok feltérképezik Magyarorszag I|atogathatdé  barlangrendszereit.
Mely hegységekben, milyen barlangrendszerek vannak, szemléltetés
gondolattérképpel.

Epithetd barlangrendszer kivdlasztdsa, szempontok gyUljtése a vdalasztdshoz.
Pl. legkdzelebb 1évd, legtdbbet Iatogatott, legrégebben feltdart. Plakat
készitése a dontés segitéséhez.

Adatgyuljtés az épitkezéshez. Haszndlhatd térkép, fénykép keresése.
Megfeleld ardnyok megtaldldsa.

Minecraft-ban kivitelezés.

ElkészOlt munkdk értékelése.

TANTARGYAK KORE

= |Informatika
= Matematika
= Foldrajz

= Magyar nyelv és irodalom

= Technika, életvitel és gyakorlat
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’ Digitalis

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK ES CELOK

Informatika 5-8.  Adottinformatikai kérnyezet tudatos haszndlata. Széveges
dokumentumok Iétrehozdsa, mentése. SzdvegmUiveletek
végrehajtadsa. Multimédids dokumentumok elddllitasa  kész
alapelemekbdl. Az adatok rogzitését, ertelmezését, vizsgalatat,
szemléltetését  seqitdé  eszkdzdk megismerése. Néhdny
kdzhasznu informdacioforrds haszndlata.  Adatkeresés.
Térképhaszndlati ismeretek alapozdsa. Informdcid gydjtése,
feldolgozdsa. A problémamegoldds lépéseinek ismerete és
dbrdzoldsa. Csoporttevékenységben vald részvétel.
Keresdkérdések  alkotdsa, a  keresés eredményének
értelmezése, a keresés pontositdsa. Informdcidforrdsok
kivalasztasa, haszndlata.

Matematika 5-8. Ardnyos kovetkeztetések. Ardnyérzék fejlesztése, a
valdsagos viszonyok becslése telepulések térképe alapjdan. Az
aranyossag felismerése mennyiség é€s mérdszam kapcsolata
alapjan. Ardny, ardanypdr, ardnyos osztds. Mértékegységek
atvaltasa raciondlis szamkorben.

Foldrajz 7-8. Térszemlélet fejlesztése az dbrdzolt térben vald tajekozdédassal.
A valds térbeli viszonyok megismertetése térkép alapjdn, a
szemléleti térképolvasds kepesseégenek fejlesztése. Legyenek
képesek a tanuldk a térképet informacioforrasként haszndini,
szerezzék meg a logikai térképolvasds kepessegét.

Magyar nyelv és irodalom 5-8. A szdvegalkotds mUveleteinek ismerete:
anyaggyuUjtés, cimvdlasztds, a lényeges gondolaftok
kivalasztdsa, elrendezése, az idérend, a szbveg tagoldsa
bekezdésekre. A tanult fogalmazdasi mUfajoklban vald jartassag,
szbvegalkotds. Az iroft és elekironikus felUleten megjelend
olvasott sz&vegek globdlis (dtfogd) megértése, a szoveghbdl az
informdaciok visszakeresése.

Technika, életvitel és gyakorlat 5-8. Tapasztalatszerzés az épitett, illetve
mesterséges kdrnyezet elemeirdl és Osszetevdirdl, a
tapasztalatok megfogalmazdsa, régzitése. Osszetett (tobbféle
anyagbdl, tébb alkatrészbdl dllé) haszndlati  targyak,
epitménymakettek, jarmi- és gépmodellek  készitése
természetes anyagok, hulladékok és egyéb épitdéelemek (pl.
konstrukcios jatékok — fa- és fémépitd, Lego, Lego Education
készletek) felhaszndldasaval.
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ERTEKELESI TERV

A PROJEKTMUNKA
MEGKEZDESE ELOTT

MIALATT A TANULOK A
PROJEKTEN DOLGOZNAK ES
FELADATOKAT HAJTANAK
VEGRE

A PROJEKTMUNKA
BEFEJEZTEVEL

ELOZETES TUDASFELMERES
INFORMATIKABOL:

https://900.9l/QnmcVW

ELOZETES TUDASFELMERES
FOLDRAJZBOL:

https://go00.gl/wvg4vh

ELOZETES TUDASFELMERES
MATEMATIKABOL:

https://g00.gl/S7diQn

FELADAT VEGREHAJTASANAK
ELLENORZESE SEGITO
PEDAGOGUS TOLTI K.

o Projekt inditdsa

o Csoportalkotds

o Elézetes tuddasfelmérés
informatikabdl

0 El6zetes tuddsfelmérés
foldrajzbol
El6zetes tuddsfelmérés
matematikabol

0 Tuddsfelmérések
eredményeinek
megbeszélése

o Didkok feltérképezték
a Magyarorszégon
|dtogathatd
barlangrendszereket

o Gondolattérképek
|dtogathatd
balrangokrdl
elkészUltek

~ Ervek egy barlang
mellett. Plak&tok
elkészUltek

0 Dontés

o Kivdlasztott barlangrdl
adatok begydUjtése,
tablazatba
rendezése

o Adatok ellendrzése

0 Barlangrendszer
felosztdsa a csoportok
kdzott

VEGSO ERTEKELO KERDOIV
MINDEN TANULO ES
PEDAGOGUS KITOLTI.

https://go00.gl/Q7Xwvk
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o Epités el6készitése,
adatok sz&dmoldsa,
tervkészitése

" Epitkezés
a Minecraftban

o ElkészUlt munkdk
bemutatdsa

o ElkészUlt munkdk
értékelése

0 PalyamUvek feltoltése

1 Dijak odaitélese

= Projekt zdrdsa

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

A projekt megvaldsitdsa soran folyamatos a tandri segitségnyujtds és szébeli
értékelés. Az egyes csoportok feladatai eltéréek, de azonos utat jarnak be. A
csoportok elkészUlt munkdi a projekt végére egy teljes egészé dlinak dssze. A
csoportok egy-egy részfeladat elvégzése utdn beszdmolnak az elvégzett
munkardl, ilyenkor kapnak visszajelzést a tébbi csoporttdl és a pedagdgustol
is.

A barlangrendszer kivalasztasa soran érvelni kell a csoport déntése mellett,
meggydzni a tdbbieket, illetve megegyezésre jutni a végsé dontéshez. Meg
kell teremteni a feltételeket, a vitat kellé mederben kell tartani és kelld idében
lezarni. D&ntés megszilethet vita kdzben, nyilt vagy zart szavazdssal is.

Projekt z&rdsa sordn a csoportok bemutatjdk az elkészOlt munkdjukat és az
odavezetd utat is. Ertékelik sajat mdjunkdjukat és a tdbbi csoportot is.
Végso lépésként odaitélik a dijakat.

e Legkreativabb csoport
e lLegaktivabb csoport
e LegOsszetartdbb csoport

A pdlyamunkdkkal nevezhetnek az Epitsik meg Magyarorszagot! pdlydzatra
is. (http://aka.ms/minecraftorszaqg ).
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

A tananyag célrendszerét kifejtd kérdések
Alapkérdés:
Hogyan haszndlhato a Minecraft az oktatasban?
Projektszinti kérdések:
Hogyan lehet hatékonyan keresni az interneten?
Milyen eszkbzbkkel lehet feldolgozni a kapott informaciokat?
Minként kapcsolodik a matematika a féldrajzhoze
Hogyan fejleszthetd a térlatdas?
Hol a hatar jatéek és tanulas kbzétte
Tartalmi kérdések:
Hogyan lehet az adatokat szemléltetni?
Milyen eszkbz6k vannak a csoportmunkara a digitdlis vilkkdgban?
Hogyan lehet féldalatti vildgot kialakitani a Minecraftban?@

A projekt menete

l.

Projekt inditdsa, melynek keretében a tandr ismerteti a projekt céljait és
felepitését. Réviden bemutatja a haszndlt fellleteket és programokat.
Ismerteti a csoportok Gsszetételét.

Csoportok kitéltik az elézetes tuddsfelméréshez készilt kérddiveket
informatikabdl, féldrajzbol és matematikabol. A teszteredmények
tUkreben megbeszélik, hol tapasztalhatok hidnyossagok, €s mely
terUletek lesznek az erésségeik.

Csoportok kapnak egy-egy tdjegységet Magyarorszagon. Internetes
kutatds keretében gyUjtenek  itt  taldlhatd barlangokat,
barlangrendszereket. A keresés eredményét gondolattérképen
szemléltetik. bubbl.us

Minden csoport javasol egy barlangot megépitésre, érveik
szemléltetéséhez készitenek egy-egy plakdtot. www.canva.com

Csoportbeszamolok. Déntés, egy barlang kivalasztdsa.
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6. Kivdlasztott barlanggal minden csoport megismerkedik. Keresnek
térképeket, féenyképeket a barlangrol. A barlang megépitésehez
szUkséges adatokat egy tdbldzatban J&sszegydjtik a csoportok.
Ms Office Excel

7. Adatok egyeztetése, ellendrzése. Barlangrendszer felosztdsa a
csoportok k6zot.

8. Epitkezés elSkészitése. A térképrdl leolvashatd adatokat dtszdmoljuk a
Minecraftban hasznalhatd méretekre. Terv készitése.

9. Epitkezés a Minecraftban.

10. Projekt zdrdsa. Csoportok bemutatigk munkdikat. Csoportmunkdk
értékelése. A pdlydzatok feltéltése a http://aka.ms/minecraftorszag
oldaira.
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A PROJEKT RESZLETEI

S7UKSEGES KESZSEGEK

Alapfoku szamitdgép kezeldi ismeretek
Ms Office programcsomag alapfoky ismerete
Minecraft alapfokU ismerete

TECHNOLOGIA — HARDVER

- Csoportoknak tanuldként 1 laptop/szamitdgép internet kapcsolattal
- projektor

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

- Windows 10 operdcids rendszer

- Office 365 fidk

- Minecraft Education Edition

- Microsoft Office 2013 vagy 2016 csomag

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK
https://www.canva.com/

https://bubbl.us/

http://aka.ms/minecraftorszag
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