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Tantargyak kore

A kerettantervek kiadasanak és jovahagyasanak rendjérél szo6lo 51/2012. (XIl. 21.) szdmu
EMMI rendelet alapjan:

Kerettanterv az altalanos iskola 5-8. évfolyamara

Informatika

Matematika

Vizuélis kultdra

Enek-zene — A véltozat

Erkolcstan

A projekt pedagdgiai alapjai

Sziikséges el6ismeret és készségek

Az életkornak megfelelé atlagos anyanyelvi ismeretek megléte. Kreativitas, kezdeményezé-
és egyuttmUkodési készség. A felhasznalt informatikai eszkdzok (okostelefon, tablet)
kezelésében valo megfeleld jartassag.

Tartalmi kdvetelmények

Informatikai kérnyezet tudatos hasznalata (informatika kerettanterv 5-8. evfolyam: 1. Az
informatikai eszk6zok hasznalata), kép- és videoszerkesztés (informatika kerettanterv 5-8.
évfolyam: 2. Alkalmazoi ismeretek), internetes keresés, az online tevékenységek szabalyai
(informatika kerettanterv 5-8. évfolyam: 4. Infokommunikacid), szerzéi jog. (informatika
kerettanterv 5-8. évfolyam: 6. Konyvtari informatika).

Matematikai muveletek sorrendje (matematika kerettanterv 5-8. évfolyam: 2. Szamtan,
algebra).

MdUvészeti alkotasok atdolgozasa (vizualis kultura kerettanterv 5-8. évfolyam: Kifejezés,
képzémiivészet — Erzelmek, hangulatok kifejezése), a mozgoképi nyelv kreativ alkalmazasa
(vizualis kultdra kerettanterv 5-8. évfolyam: Vizualis kommunikacié — Mozgdképi kozlés).
Zenei reprodukcid (ének-zene kerettanterv 5-8. évfolyam A valtozat: 7-8. évfolyam Zenei
reprodukcié — Eneklés).

Konfliktusok megoldasa (erkdlcstan kerettanterv 5-8. évfolyam: Kortarsi csoportok —
Konfliktusok a csoportban).

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

kreativitas, problémamegoldas, szocialis és digitalis kompetencia, dnismeret fejlesztése
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http://kerettanterv.ofi.hu/02_melleklet_5-8/2.2.15_informat_5-8.doc
http://kerettanterv.ofi.hu/02_melleklet_5-8/2.2.03_matemat_5-8_u.docx
http://kerettanterv.ofi.hu/02_melleklet_5-8/2.2.14_vizkult_5-8_u.docx
http://kerettanterv.ofi.hu/02_melleklet_5-8/2.2.12.1_enek_5-8.doc
http://kerettanterv.ofi.hu/02_melleklet_5-8/2.2.06_erkolcstan_5-8.doc
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A tananyag célrendszerét kifejté kérdések
Alapkérdés Miben kiilonboziink egymastol?
Projektszinti Miben a&ll az emberi tehetség? Milyen teriiletei vannak a
kérdés tehetségnek?

Felhasznalas szempontjabdl miben kildnbozik egy szamitdgép egy
mobil eszkodztdl? Milyen elényei és hatranyai vannak ezen
eszkdzoknek egymashoz viszonyitva? Mely feladatok elvégzésére
célszerl szamitogépet és melyekre inkabb mobil eszkdzoket
hasznadlni?  Hogyan  fogalmazzuk meg az internetes
Tartalmi kérdések keres6kérdéseinket? Mire figyeljink videdfelvételek elkészitésekor?
Milyen tartalmakat véd a szerzdi jog? Milyen sorrendben hajtjuk
végre a matematikai mduveleteket? Milyen hires festoket,
muUalkotasokat ismersz? Milyen hires magyar és kilfoldi zenei
el6adodkat ismersz napjainkbol? Milyen iskolai konfliktusokat
ismersz, és hogyan lehet ezeket megoldani?

A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technologia — hardver

tanari munkaallomas, projektor, okostelefon vagy tablet (lehetéség szerint a tanuldk
hasznaljak a sajat eszkozeiket), iskolai wifihalozat

Technologia - szoftver

béngészéprogram, Seppo online alkalmazas (az alkalmazas révid bemutatasat az 1. szamu

melléklet tartalmazza), Mentimeter, Google Urlapok, Kahoot!, Google keresé, ClassDojo,

Makebadges, Actionbound, flippity

A megvalositas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

Mintalrlap: Miben vagyok j6?

Mintadrlap: Kilépdkartya
VanGoYourself

Sokszinliség Oktatasi Munkacsoport: Te_mit csinalnal? — Kisfilm az iskolai zaklatasrol.
YouTube. 2019.04.01. (Utolso letoltés: 2020.09.23.)

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

Instrukciok a Seppo alkalmazasba valé belépéshez, az iskolai wifihalézathoz torténd
csatlakozashoz (2. szamud melléklet)
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https://seppo.io/
https://www.mentimeter.com/
https://www.google.hu/intl/hu/forms/about/
https://kahoot.com/
https://www.google.hu/intl/hu/forms/about/
https://www.classdojo.com/
http://www.makebadg.es/
https://en.actionbound.com/
https://flippity.net/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTCInSxXz9r0D4Fs2NyNNCDMm8OmVB_Zre3GkY9v98hDiefA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf1zLBHfxQu_HCV9tLsGAzqRA1BG7kTv7JArHimYczMEgip4Q/viewform
http://vangoyourself.com/
https://www.youtube.com/embed/0S_oC0EfpJQ
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ERTEKELESI TERV

Az értékelés idérendje

A projektmunka megkezdése el6tt

Mialatt a tanulok a projekten dolgoznak és
feladatokat végeznek

A projektmunka befejeztével

» Eldzetes ismeretek szobeli feltérképezése
iranyitott kérdésekkel
» Miben vagyok j6? — online kérdéiv kitoltése

= A Seppo alkalmazasban az elvégzett
feladatok végrehajtasaval megszerezhet6
pontok, szoveges visszajelzés, jelvények,
ranglista

A Miben vagyok j6? kérddiv ismételt kitoltése
Online kilép&kartya kikoltése
A jaték utdn a feladatok kozos, szobeli

értékelése

Tarsak  értékelése (a projekt zardsan
bemutatasra kertlnek az elkészitett munkak)

A résztvevok a véleményiket, tapasztalataikat
egy kozosen elkészitett szofelhd segitségével

is megoszthatjak egymassal.

Ertékelési 6sszefoglalo

Ertékelési mddszerek:

El6zetes ismeretek szobeli feltérképezése: A projekt kezdete el6tt iranyitott kérdések segitségével a pedagogus felméri a tanulok el6zetes ismereteit

a témaval kapcsolatban, és szébeli visszajelzést ad a szamukra. A tovabbi munkafolyamatok, a feldolgozandé tartalmak ez alapjan az osztaly igényeihez

igazithatok.

Miben vagyok j6? Google-Urlap segitségével felmérjiik, hogy az egyes tehetségteriletekkel kapcsolatban ki hogyan itéli meg a sajat képességeit, ezt

a projekt végeztével ismét elvégezziik, és a két eredményt dsszehasonlitva kiderll, hogy hogyan valtozott ez meg a feladatok végrehajtasa soran. A

két eredményt a pedagdgus 6sszehasonlitja egymassal és a tanuldk szamara is elérhetdvé teszi, majd kdzosen (igény szerint egyénileg is) megbeszélik

ennek a tapasztalatait. Van-e valaki, aki ratalalt egy olyan Uj terlletre, amiben tehetségesnek érzi magat?
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https://forms.gle/ezNnzkASpvhc6SkE7
https://forms.gle/ezNnzkASpvhc6SkE7
https://forms.gle/rcXFLmFq1QoJAG9i7
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A Seppo alkalmazasban megvalosulo jatékositott értékelés: Az alkalmazas segitségével a jatékvezetd értékeli az egyes feladatokat a végrehajtast
kdvetden. Ennek soran a kreativ tipusu feladatok esetén az alapkritériumoknak (feltéltott allomany tipusa, vided hossza) valé megfeleléségen tul az
Otletesség, a humor képezik az értékelés alapjat. Az egyes feladatok tartalmazzak a sziikséges utasitasokat, az értékelés egyéb szempontjait a jaték
elétt ismertetjik a résztvevokkel. A feladatok kiértékelése soran a pontozason tul szoveges visszajelzést is adhatunk a megoldassal kapcsolatban, ezen
tul az elézetesen feltoltott jelvényekkel is jutalmazhatjuk a megoldast. Amennyiben egy feladat megoldasa nem megfeleld, azt visszakildhetjik
felllvizsgalatra egy szdveges visszajelzés kiséretében. A pontok, a megszerzett jelvények, illetve a ranglista folyamatos visszajelzést nyujtanak a
résztvevok szamara a teljesitményiikkel kapcsolatban.

A jaték utolsé kildetése csak az el6z6ek megfeleld mddon torténé megoldasa utan valik elérhetévé. Ezzel befejez6dnek a kalandok, lezarasra keril a
kerettorténet, ami visszajelzést nyujt a tanuldknak a projekt sikeres végrehajtasaval kapcsolatban. A jaték kerettorténetének és feladatainak részletes
leirasat a 3. szamu melléklet tartalmazza.

Online kilépdkartya: Google-kérddiv segitségével a didkok a projekt végén értékelhetik a jatékot, elmondhatjak a tapasztalataikat, véleményiket,
javaslataikat, amelyeket a késébbiekben felhasznalhatunk akar a projekt mas résztvevokkel torténd Ujbdli megvaldsitasa, akar sajat tevékenység
tervezése soran.

Tarsak értékelése: A projekt zarasaként bemutatasra keriilnek az elkészitett produktumok, igy a tanulok megismerhetik egymas munkait, azokkal
kapcsolatban visszajelzést adhatnak egymasnak. Csak azok a produktumok kerlilnek bemutatasra, amelyek nyilvanossa tételéhez a keészitdik is
hozzajarulnak, erre a tényre a jaték megkezdése el6tt is felhivjuk a figyelmiket. Az értékelés megkezdése el6tt arra is kitériink, mennyire fontos, hogy
a véleményuket megfelel6 formaban fejezzék ki. Emellett felhivjuk a figyelmuket a legfébb értékelési szempontokra is: megfelelt-e a megoldas a
feladat leirasaban talalhatd kovetelményeknek, mennyire volt a megoldas kreativ, humoros, milyen javaslataik, otleteik lennének a megvalositassal
kapcsolatban.

Kozosen elkészitett szofelh6: A résztvevdk a Mentimeter oldal segitségével a projekt zarasaként egy kozos szofelhot készitenek, amellyel visszajelzést
adhatnak a projekt egészével kapcsolatban: hogyan érezték magukat a feladatok végrehajtasa soran, mi az, ami a legjobban elnyerte a tetszésiket. A
sajat véleményik kifejtése mellett ennek segitségével megismerhetik diaktarsaik vélemenyet is a projekttel és azzal kapcsolatban, hogy mennyiben
és mivel jarultak hozza annak sikeressegéhez.
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Projektleiras

A projekt soran a tanuldk a Seppo alkalmazas segitségével egy kalandban vehetnek részt a
robotok vildgaban, ahol a hazajutasuk érdekében meg kell ismertetnitk a lakosokkal az
emberi tehetség kilonbozé terileteit, mikdozben az idérdl idére felbukkand Robobdlcs
tovabbi kihivasok elé allitja 6ket. A jaték elérhetd a Seppo oldalan a ,Robotdpia” kulcsszora
kereséssel. Abban az esetben, ha a Seppo alkalmazas ingyenes probaiddszaka altal nyujtott
lehetéségek (1. szamu melléklet) nem megfeleléek a szamunkra, akkor a 3. szamu
mellékletben talalhato részletes jatékleiras alapjan mas eszkdzokkel is (4. szamu melléklet)
megvaldsithatjuk azt, ebben az esetben az értékelés és a diakok szamara adott visszajelzések
maodja eltérd lehet.

Bevezetés
1. foglalkozas (45 perc)

Egy Kahoot!-kviz segitségével (5. szamu melléklet) keltjik fel a diakok
érdekl6dését az elsé foglalkozas soran. Ezutan iranyitott kérdéseken keresztil
felmérjik a didkok eldzetes tudasat a tehetséggel, annak Osszetevdivel és a
kilonbozo tehetsegteriletekkel kapcsolatban. Ennek részekent kitoltésre keril a

Miben vagyok j6? online Urlap. A kitoltés el6tt roviden ismertetésre keril a kérdéiv
célja, ami annak a megfigyelése, hogy kinek és hogyan valtozik meg az egyes
tehetségteriletekhez kapcsoloddan 6nmaga megitélése a projekt feladatainak
elvégzése utan. Ezutan réviden, a résztvevok életkori sajatossagainak megfelel6en
megbeszéljik, hogy mi jellemzi a tehetséges embert, milyen jelei vannak a
tehetségnek, hogyan lehet azt felismerni és miért fontos annak kibontakoztatasa.
Ekozben megismertetjik 6ket néhany tehetséges, de valamilyen nehézséggel

1. szakasz

kGizdd ember életutjaval.
Forrasok:

|dézetek hires rossztanuloktol/rol

Diagnosztizalt Nobel-dijasok

Honnan lehet felismerni a tehetséget?

Seqitség! Tehetséges a gyerekem!

Ha tehetséges a gyerek...

Hires emberek, akik fogyatékkal éln(t)ek
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https://forms.gle/ezNnzkASpvhc6SkE7
http://www.diszlexia.hu/Hires%20diszlexiasok%20quotes.htm
http://www.diszlexia.hu/DiagnosedNobelPrice.pdf
http://csermelyblog.tehetsegpont.hu/node/233
http://www.tanulasmodszertan.hu/blog/2011-08-24-segitseg-tehetseges-a-gyerekem/
http://tehetseg.hu/sites/default/files/22_kotet_net.pdf
http://www.kamaszpanasz.hu/hirek/suli/1657/hires-fogyatekos-emberek
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1. szakasz

2. foglalkozas (45 perc)

A csoportmunka el6készitése, illetve a megfelelé légkor és egylttmikodés
megteremtése érdekében jégtord jatékokat jatszunk a gyerekekkel.

Jégtoro jatékok:

5+1 jaték a vidamsagért

Csoportdinamikai jatékok

A jégtord jatékok utan kialakitjuk a csoportokat (3-4 f6). Ha mas szempontokat
nem sziikséges figyelembe venni, akkor ez torténhet akar véletlenszerien is.

3. foglalkozas (45 perc)

A kovetkezd részben ismertetjik a feladat megoldasahoz szikséges technikai
kornyezetet, a feladatok jellegét, azok bekiildésének és kiértékelésének menetét,
szempontjait. A kerettorténetet és a konkrét feladatokat nem mutatjuk be, azok
felfedezése a fellletre valé belépés utadn a csoportok feladata. Mivel online
fellleten torténik az egész folyamat, igy kitériink az itt torténd feladatmegoldas
sajatossagaira (netikett, amit egyszer feltdltiink, annak nyoma marad), a feladatok
elkészitése soran felmertlé szerzéi jogi kérdésekre (Milyen tipusu tartalmakat véd
a szerzdi jog? Az internetes tartalmakra is vonatkozik? Hol talalhatunk szabadon
felhasznalhato tartalmakat? Mik azok a Kreativ Kozjavak /Creative Commons/?
Hogyan hivatkozhatunk a szerzére?) és arra, hogy a feltdltott munkakat a projekt
végén kodzosen is megtekintjik. A csoport igényeinek megfeleléen a témak
megbeszélése soran felhasznalhatjuk a Safer Internet oldalan talalhatd

segédanyagokat.

Forrasok:

Netikett (Wikipedia)

Tippek, videdk (saferinternet.hu)

Ingyenesen felhasznalhato képek és zenék forrasa:

freepik

Bensound
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http://www.tanuljmaskepp.hu/jegtoro-jatekok/
http://krisz.org/2012/04/02/csoport-dinamikai-jatekok/
http://saferinternet.hu/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Netikett
https://saferinternet.hu/Tippek-segedanyagok-videok/Oktatoknak/Tippek-videok/Tippek-videok
https://www.freepik.com/
https://www.bensound.com/
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2. szakasz

Robotopia

Az egyes kildetések feladatai maximum 45 perc alatt elvégezhetdk, ennek
idétartama csoportonként valtozhat. Az Ujabb kildetések egymas utan, az el6zé
feladat bekildését kovetéen valnak elérhetévé. A megoldas soran lehetdség
szerint a tanuldk hasznaljak a sajat mobiltelefonjaikat, csoportonként egy eszkozt,
azon keresztil belépve a Seppo alkalmazasba. Az egyes feladatokhoz tartozé foté-
és videodfelvételek szintén az alkalmazas segitségével készithetdk el és tolthetok
fel, amelyek csak a jaték készitdje szamara lathatoak, de mivel kiskord tanuldk is
szerepelnek ezeken, igy ehhez eldzetesen sziildi hozzajarulas szikséges. A
feladatok értékelésének az alapja a kreativitdas és a humor, figyelembe véve a
leirasaban szereplé kovetelményeket. Az egyes tevékenységek tanodran kivil
onalléan vagy kilonb6zd tanodrak keretei kozott kdzosen is elvégezhetdk. A harom
villamfeladatot a csapatok elérehaladasat figyelembe véve azokra a
foglalkozasokra célszerl idéziteni, amikor ezekre marad elég id6. A tanuloi
tevékenységek a Seppo alkalmazas segitségével folyamatosan értékelhetdk
pontszdmmal, jelvénnyel és szOvegesen is, ezzel és a projekt megvaldsitasaval

kapcsolatos alternativ megoldasokat tartalmaz a 4. szamu melléklet.

4. foglalkozas (45 perc) (rajz és vizualis kultara)

A kerettorténet megismerésével kezdddik a jaték. E szerint a gyerekek fizikadran
éppen az elektromos csucshatast vizsgaltak, és kisérleteket végeztek a Van de
Graaff-generatorral, de valaki rosszul kototte be azt, igy a Segner-kerék 6rilt
forgasba kezdett. Addig-addig porgott, amig megnyitott egy ,féreglyukat”, ami
magaba szippantott mindenkit, és Robotopiaban, a robotok acélbolygdjan talaltak
magukat.

A jatékban a csapatok elsoként egy keritést festegeté robottal, PainterBottal
talalkoznak, aki elarulja nekik a hazajutas maédjat: ossze kell gydjteniik egy
kvantumgenerator darabjait, és annak segitségével megnyithatnak egy
hazavezetd ,féregjaratot”. De azt is elarulja, hogy senki sem fogja ingyen odaadni
az alkatrészeket. O cserébe az emberi tehetség vizudlis oldalat szeretné
megismerni. A feladat az, hogy ,jatsszanak el” egy hires festményt, ehhez nyujt

segitséget a VanGoYourself oldal.

A szolgaltatas hasznalatahoz 16 éves kor alatt sziléi engedély szikséges,
amennyiben ennek beszerzése nehézségbe Utkdzik, akkor hasznaljuk
otletgyUjtésre, masok munkainak megtekintésére.
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2. szakasz

Ebben az esetben az internet segitségével is kereshetnek a tanuldink egy
festményt, és megorokithetik azt a sajat feldolgozasukban, akar az arcukat elfedve
(egy egyszer(, altaluk készitett alarc vagy egyéb targy, ruhazat segitségével). A
feladat elvégzése soran fontos, hogy az eredeti és az altaluk készitett képet is
toltsék fel.

Amennyiben valamelyik csapat hamarabb végez a feladattal, dolgozzanak fel
tovabbi festményeket, esetleg szobrokat!

5. foglalkozas (45 perc) (matematika)

A kovetkezd kuldetést CalcBot, a szamologépfejd robot adja, aki szeretné
megismerni az emberi logikat. A diakok kezébe ad egy lapot, rajta kilenc ponttal,
és azt az utasitast adja, hogy kossék azokat 6ssze négy egyenes vonallal ugy, hogy
nem emelhetik fel kdzben a tollat és egy ponton csak egyszer haladhatnak at. A
lefotozott megoldast fel kell tolteni a Seppo alkalmazas segitségével. Ha a
megoldas nem jo, visszakuildjuk javitasra.

A feladattal gyorsabban végzé csapatok tovabbi logikai fejtoroket kapnak, vagy
papiron (példaul a FEJTORO FELADVANYOK oldalon talalhaté feladatok kézil
valogatva), vagy amennyiben lehetdség van ra, online formaban (a Plastelina Logic
games oldalon tobb ilyen feladvany is megtalalhato).

6. foglalkozas (45 perc) (ének zene)

A csapatok ezutan a magnofeji DJ Bottal talalkoznak, aki az emberek zenei
tehetségére kivancsi, a kvantumgenerator Ujabb darabjaért cserébe meg kell neki
mutatni ezt. A megoldashoz minimum egy, maximum harom perc hosszisagu
videoklipet kell elkésziteni a csapatoknak, amelyben megmutatjak azt, hogy
milyen Ugyesen tudnak zenélni, ehhez felhasznalhatjdk a rendelkezésikre
bocsajtott hangszereket, vagy imitalhatjak is azok hasznalatat (pl. léggitar). A
felvételek elkészitése az Otletek kidolgozasa utan torténhet a tanteremben egy
.koncert” formajaban, ahol az éppen nem szereplé csapatok alkotjak a
nézokodzonséget, akik taps formajaban azonnali visszajelzést is adhatnak a
produkciokkal kapcsolatban, emellett az 6ra végén is értékelhetik egymas
munkajat.

Amennyiben egy csapat hamarabb vegez, adjunk nekik tovabbi feladatot, példaul
egy altalunk meghatarozott zenei stilusban készitsenek el tovabbi videoklipeket
(klasszikus, heavy metal, rap stb.).
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2. szakasz

7. foglalkozas (45 perc) (testnevelés)

Az Uton tovabbhaladva egy hatalmas, kidudorodé hidraulikacsévekkel felszerelt
robotba botlanak a didkok, 6 MuszkliBot, a legerésebb robot a kornyéken.
Hajlandd segiteni a hazajutasban, de cserébe szeretné megismerni az emberi
Ugyességet és er6t. A feladat soran egy rovid, minimum egy, maximum
haromperces videofelvételben kell megmutatni ezt neki, legalabb 6t kilonb6zd
mozgasforman keresztlil. A felvételek elkészitése itt is torténhet az Otletek
kidolgozasa utan egy koézos bemutatd alkalmaval, ahol az éppen nem szerepld
tanuldk alkotjak a nézokdzonséget, lehetdséget biztositva ezaltal egy taps
formajaban torténdé azonnali visszajelzésre, illetve a foglalkozas végén is
értékelhetik egymas és a sajat produkciojukat.

8. foglalkozas (45 perc) (magyar nyelv és irodalom)

A kovetkezd robotot mar messzirél észreveszik a tanuldk, mert valamilyen
értelmetlen nyelven kiabal feléjik. Kézelebb érve kideril, hogy 6 LingoBot, és a
vildg 6sszes nyelvét ismeri. A segitségéért cserébe az emberek nyelvi tehetségét
kell bemutatni a szdmara, ehhez egy legaladbb 8 soros verset kell irni magyarul,
majd azt le kell forditani nyandzsa nyelvre is, mivel az all a legkdzelebb a robotok
nyelvéhez. A feladat végrehajtasa soran a tanulok kozdsen elkészitik a verseiket
papiron, amelyeket a Google Fordito segitségével le tudnak forditani nyandzsa
nyelvre (érdemes mas nyelvekre valo forditast is kiprobalni, és ahol erre
lehetdséget biztosit a program, azt meg is hallgatni az adott nyelven).

A korabban végzd csapatok készithetnek tovabbi versszakokat.
9. foglalkozas (45 perc) (etika/hit- és erkélcstan, osztalyfénoki)

A kovetkezd robotot is mar messzirél észre lehet venni, mivel hangosan beszélget
valakivel, mint késébb kidertl, sajat magaval. Co-op Bot a neve, és ha éppen nincs
kivel egytttmUkodnie, akkor nagyon jol egyitt tud makddni Gnmagaval. Szivesen
segit a csapatoknak, ha megmutatjak neki, hogy hogyan képesek az emberek
egyuttmukddni egymassal. A résztvevok megtekintik az iskolai zaklatasrél szolo
kisfilmet, majd egy révid, minimum egy, maximum haromperces videot készitenek
arrol, hogy hogyan lehet az iskolaban k&zdsen megoldani a konfliktusokat,
problémakat Ugy, hogy az mindenki szamara elfogadhaté legyen. A felvételek
elkészitése torténhet az Otletek kidolgozasa utan egy kozds bemutatoval
OsszekOtve, igy a tanuldknak lehetdsége nyilik visszajelzést adniuk egymas

munkajaval kapcsolatban.
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Projekt zarasa
10. foglalkozas (45 perc)

A projekt végén a résztvevOk megtekintik egymas feltoltott munkait, és
véleményezhetik azokat, ennek soran felhivjuk a figyelmet a megfelel6 formaban
torténd véleménynyilvanitas fontossagara. A projekt egészének és a csapatok

munkajanak értékelése el6tt a résztvevdk ismételten kitdltik a Miben vagyok j6?

cim0 kérddivet, ennek soran megkérjik éket, hogy gondoljak at, hogyan és mely

3. szakasz

tertleteken valtoztak a valaszaik az el6zetes kitoltéshez képest (ez a késébbiekben

a valaszok 0Osszehasonlitasa altal kiértékelésre keril). Emellett kivetitjik a

Mentimeter-szavazast és az online kilépdkartya linkjét is, melynek segitségével a

didkok visszajelzést adhatnak az egész projekttel kapcsolatban.
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Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

MELLEKLETEK

1. szamu melléklet: A Seppo alkalmazas rovid bemutatasa

A Seppo online alkalmazés egy olyan kdnnyen hasznalhatd keretrendszert biztosit a
szamunkra, amelyben egyszerGen készithetlink el a didkjaink szamara is érdekes, motivald
interaktiv jatékokat, felhasznalva a gamifikacid (jatékositas) modszerének egyes elemeit is.
Kerettorténetet, pontrendszert, szintlépéseket, ranglistdt és megszerezhetd jelvényeket is
beépithetiink a projektiinkbe. Bongészdn keresztiil hasznalhato, nincs sziikség kilon applikacid
letoltésére. Az elkészitett jaték feladatait elhelyezhetjiik egy valdsagos térképen, igy akar egy
geocaching tipusu feladatot is létrehozhatunk, ahol az adott helyet fel kell keresni a kildetés
teljesitéséhez, de akar hasznalhatunk virtualis térképet (tetszéleges hatteret) is. A megoldott
feladatokat a jaték vezetdje a bekildés utan pontozassal értékeli, széveges megjegyzést is
flzhet hozza, illetve jelvénnyel is jutalmazhatja azt, amennyiben pedig nem megfelel6 a

megoldas, visszakildheti Ujboli atgondolasra.

A jatékosok altal létrehozott tartalmak csak a jaték vezetdje szamara elérhetdk, 18 év alatti
jatékosok esetén a tartalmak létrehozésa sziil6i engedélyhez kotott. Az alkalmazas magyar
nyelven is elérhetd, sajnos nem ingyenesen, de lehetéségiink van 30 napos prébaiddszak
igénylésére, ebben az esetben bizonyos megkotésekkel taladlkozhatunk (pl. egy jatékvezetd
engedélyezett, maximum 20 feladattal és 10 csapattal, illetve az altalunk létrehozott jatekok

két honap elteltével torlédnek).
Regisztracié és belépés

Az alkalmazast a https://seppo.io/ oldalon érhetjiik el, lehetdséglink van azt magyar nyelven

hasznalni, ehhez az alabbi képen lathatd mddon a lenyil6 menibdl valasszuk ki a magyar

nyelvet.

EN ~ Home Pedagogy ~

seppo’

English
Suomi

Portugués
Spanish ‘

Magyar
Dutch
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Az ingyenes probaiddszakra torténd regisztralashoz kattintsunk az oldal kozepén talalhatéd
.Bejelentkezés/Probalja ki ingyen!” gombra. A kdvetkezd (angol nyelv() oldalon megtalalhatjuk
a probaid6szak korabban emlitett korlatozasait, az oldal aljan talalhato ,Start your free 1 month
trial” gombra kattintva indithatjuk el a regisztraciot. A kovetkezé oldalon az e-mail cimiink
megadasa, az orszag kivalasztasa, és annak ellendrzése utan, hogy nem vagyunk robotok,
kattintsunk a ,Start” gombra. A megadott e-mail cimre a rendszer megkdldi a belépéshez
szlikséges jelszot, a felhasznaldi neviink pedig az e-mail cimiink lesz. A kezddlap jobb felsd
sarkaban a ,Login” gomb megnyomasa utan valasszuk az ,Instruktor” lehetéséget, és adjuk
meg a belépési adatainkat, majd fogadjuk el a felhasznalasi feltételeket. Az elsé belépés

alkalmaval egy rovid 6sszefoglalot kaphatunk a felilettel kapcsolatban.

Jaték keresése

Belépés utan a ,Keresés a konyvtarban” funkcié segitségével kereshetiink a masok altal
elkészitett tartalmak kozott. Amennyiben nem talaljuk meg a Robotdpia jatékot a megjelend

lehetéségek kozott, irjuk be a cimét a keresémezébe!

Név, készito, kulcsszo Activation code

Nye
Magyar v  Tantargy v  Eletkor v

19 jaték

st .
LETOLTES (H . LETOLTES =
pren -

Py LETOLTES A LETOLTES

- gy L : !

Ve
\ 1 aeEA . /L) . Oy ) o .
Fenntarthatdésagi témahét - A Mi Janos vitézink -
Martin Miskolc Robotépia Digitalis temahet minta Madarlatta projektzard A méhek titkos élete
Mar 17, 2019 Apr 14, 2019 Mar 27,2019 Apr 08, 2019 Apr 23,2019 Apr 14,2019
Biolégia Magyar 1315 Milvészet Matematika Magyar Kdrnyezetvédelem, természetvéde Magyar, mint masodik nyelv Természettudomanyok
Zene Magyar 1012 Mas nyelvek  Magyar Magyar 1012 Magyar 7-9

Olvass tovabb Vv Olvass tovabb VvV Olvass tovabb Vv Olvass tovabb Vv Olvass tovabb VvV Olvass tovabb Vv

A jatékok adatlapjan megtalaljuk a hozzajuk tartozé legfontosabb adatokat, illetve az ,Olvass

tovabb” funkcié segitségével elérhetjik annak részletes leirasat is.

Jaték letoltése, modositasa

A kdnyvtarban talalhato jatékok hasznalatahoz, médositasahoz elsé 1épésben le kell azt tolteni
a sajat jatékaink kozzé, ehhez kattintsunk a jaték adatlapjanak bal felsé sarkaban talalhato
Jetdltés” gombra. Ezutan az oldal jobb felsé sarkaban talalhatd hazikod (f) ikonnal térjiink
vissza a kezddlapunkra és a sajat jatékok kozott meg fog jelenni a letoltott jaték, ezt a

.Szerkesztés” gombra kattintva tudjuk médositani.
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o A jatékbeadllitasok” segitségével lehetdségiink van a cim, a térkép (hattérkép) és
tovabbi beallitasok (offline jaték tamogatasa, eredménytabla megjelenitése, chat

funkcio stb.) megvaltoztatasara.

° A feladat készitése” segitségével Uj feladatot hozhatunk létre, ez lehet kreativ (a
megoldas szabad szoveg, kép, hang vagy videodfelvétel), egyszerl és tobbszords

valasztas, hianyos szoveg poétlasa vagy parosito feladat.

A kerettorténet és szabalyok” funkcid lehetéséget biztosit a kerettorténet és a
jatékszabalyok megvaltoztatasara, valamint azok lathatosagi tulajdonsaganak

beallitasara.

A ,résztvevd hozzaadasa a jatékhoz” funkcioval a jaték inditasanak leirasa soran

foglalkozunk részletesebben.

A ,levels” segitségével lehetéséglink van a szintek és az azokhoz tartozé feladatok, a

szintlépés feltételeinek meghatarozasara.

A ,start” segitségével indithatjuk el a jatékosok szamara a jatékot, illetve a ,jaték

végével” pedig leallithatjuk azt.

A ,villamfeladatok” lehetdséget biztosit a mar meglévd villamfeladatok szerkesztésére,

aktivalasara a jatkosok szamara, illetve a beérkezett valaszok értekelésére.

A ,feladatok” gomb segitségével lehetdségiink van a feladatok szerkesztésére, ki- és

bekapcsolasara és a diakok altal bekildott megoldasok értékelésére.

A ,pontszamok” segitségével megtekinthetjik a jaték aktualis allasat, a csapatok altal

eddig megszerzett pontokat.

A ,chat” lehet6séget biztosit személyes lzenetek kiildésére a jatékosoknak, illetve

0000OVDO

segitségével ki- és bekapcsolhatd az Uzendfal funkcid. Az lzendfal szamara is itt

tudunk bejegyzéseket létrehozni.

Az egyes feladatokhoz tartozo jel6lok az egér bal gombjanak nyomva
tartasaval athelyezhetdk, illetve az egeret feléjik mozgatva megjelend

panel ,nyit” gombjaval kdzvetlenil is modosithatok.

Jaték inditasa
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A jaték elinditdsa el6tt a kordbban emlitett ,résztvevd hozzaadasa a jatékhoz”
funkcioval tudjuk a csapatokat hozzaadni a jatékhoz. Lehetdségiink van arra, hogy a
panelen megjelené PIN-kéd megadasaval hivjuk meg a jatékosainkat, ebben az esetben a
csapat nevét a kod beirasa utan a jatékosoknak kell megadni, illetve az ez utdn megjelend
kdédot megjegyezni, ami a késébbi belépéshez sziikséges. Az elsd belépésik utan a csapat neve

és a belépési koddja megjelenik a mi listankban is.

A masik lehetdség, hogy a csapat és igény szerint a csapattagok nevének megadasa utan a

,hozzdad" gombbal mi rogzitjik Oket a jatékosok kozzé.
r L

o Résztvev6 hozzdadasa a jatékhoz

Csapatok o JAtékvezetok (' )

Oszd meg a jaték bejelentkezését a jatékosokkal

Add meg a PIN kodot a jatékosnak

PIN kod: 379A64 Kod megosztasa & I - o mail.com =
L] Jatékos e-mail szikséges H *

[] Csapattars név szukséges

A jatékosok az oktat6tol kapott koddal Iépnek be
Ad] minden csapatnak sajat jatékos kodot

Kezdd feladat -

Csapatnév Jatékos kod
teszt teszt553 /s T
Minta Péter, Teszt Tamés .
Kezd6 feladat: T - PainterBot
A V|

A PIN-koddal regisztralt és az altalunk felvett csapatok is bekeriilnek a panel aljan talalhato
listaba, itt azonnal leolvashatok a csapatnevek és a belépési kodok, amelyek a kéd kivételével

a ceruza ikon segitségével modosithaték, illetve a csapat a kuka ikonnal torélheto.

° A jaték elinditdsa a koradbban emlitett start gomb segitségével torténik, és itt is
kapcsolhato ki.
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Feladatok értékelése

A jaték elinditdsa utan a feladatokat a beallitott sorrendben és moddon, akar 6nalldan is

elvégezhetik a tanuldk. A feladat tipusatdl fiiggd megoldast az alkalmazas segitségével

rogzithetik, tolthetik fel és kildhetik be a jatékvezetdnek értékelésre. A Seppo lehetdséget

biztosit az offline jatékra is, ebben az esetben a jaték kezdetekor és a végén sziikséges csak

internetelérés, illetve a hang és a video tipusd megoldasok rogzitésekor.

A feladatokat és a villamfeladatokat a
kordbban mar emlitett ,villamfeladatok”
és ,feladatok” gomb segitségével
értékelhetjuk, itt jelennek meg a csapatok
altal  bekildott  megoldasok. Az
Lertékelés” gombra kattintva
megtekinthetjik azokat, és visszajelzést
adhatunk. A kiértékeléstdl fliggetlenil a
bekildés utan az azonos szinten talalhatd
kovetkezo feladat automatikusan
megjelenik a tanuldk szamara, igy tovabb

haladhatnak a tevékenységekben.

Az értékelés soran pontozhatjuk a
megoldast (a feladatnal korabban

megadott maximalis pontszam és 0

Ertékelési utmutatd
Csapatfotd a megérkezésrdl, értékeljuk a kreativitdst és a humort!

Pontok (max: 5)

Mentett visszajelzés AN

Allapot: Nincs értékelve

Kérj egy modositott valaszt Ertékelés

kozott), és adhatunk szoveges, fejleszto jellegl visszajelzést is. Amennyiben a megoldast nem

talaljuk megfeleldnek, a ,kérj egy médisitott valaszt” gomb megnyomasaval visszakildhetjiik a

feladatot a csapat részére Ujbdli megoldasra. Amennyiben a feladathoz rogzitve lett értékelési

Utmutatd, az is megjelenik a szamunkra, segitve az egységes szempontok mentén toérténd

értékelést.
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2. szamu melléklet: Csatlakozas az iskolai wifihalézathoz, belépés
a Seppo alkalmazasba

A részt vevd csapatok szamara az alabbi instrukciok keriltek kiosztasra, ezek segitségével
csatlakozhattak az iskolai wifihalézathoz és a Seppo jatékhoz. igy akinek tanéran nem volt ra

lehetbsége, az is részt vehetett a jatékban.

Kedves Bundaskenyér-képliek csapat!

Nagy oromodmre szolgdl, hogy részt vesztek a Digitdlis Témahét felsds programjan. A feladatok

megtekintéséhez és elvégzéséhez keressétek fel a https://play.seppo.io/ honlapot, majd jatékosként a

lejjebb talalhato kéddal jelentkezzetek bel Aki nem téltétte ki a Miben vagyok j&? kérdGivet, az az

alabbi QR-kod, vagy a https://tinyurl.com/DTHtehetseg cimen érheti el azt.

Jatékos kéd:

Iskolai Wi-Fi elérhet&ség

S51D: GUEST_VENDEG

Login

Password:H

Kérlek, tanulmanyozzatok 4t a kerettdrténetet és a jatékszabalyokat is! Az egyes kiildetéseket egymas
utdn, sorban tudjatok elvégezni, az id6tdkkel tetszélegesen gazdalkodhattok, de az utolsé feladatot

csutortok 16 oraig fel kell toltenetek, ez csak akkor vélik elérhetévé, ha az el6z8ket mar értékeltem.

Kérdés, probléma esetén keressetek nyugodtan!

16 szérakozast kivanok!

Andrds bdcsi
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3. szamu melléklet: A jaték részletes leirasa

A kovetkezo leiras tartalmazza a jaték kerettorténetét és az ahhoz tartozé feladatokat. Az egyes
tevékenységek elvégzésére az eldzbek teljesitése utan van lehetéség, sorban végighaladva
azokon, megfeleld szinten tortént teljesitésiik esetén valik elérhetévé az utolso kildetés, ami
lehetévé teszi a hazajutast. A feladatok értékelése a pontozason tul az ahhoz kapcsolhaté

szOveges értékeléssel és jelvények segitségével torténik.
Robotépia - kalandozas a robotok vilagaban

Fizika 6ran éppen az elektromos csucshatast vizsgaltatok, és kisérleteket végeztetek, de valaki
rosszul kototte be a Van de Graaff-generatort, igy a Segner-kerék orilt forgasba kezdett.
Addig-addig porgott, amig megnyitott egy féreglyukat, ami magaba szippantott benneteket.
A tuloldalon fémes koppanassal értetek foldet, és ahogy jobban szétnéztetek, egy acélbolygdn

talaltatok magatokat.

1. feladat: A féreglyuk taloldalan
Lassan magatokhoz tértetek a féreglyukon keresztil torténd utazas és a zuhanas utan.
Készitsetek egy fotdt magatokrol, ahogyan megérkeztetek Robotopiabal
Maximalisan megszerezhetd pontszam: 5

2. feladat: PainterBot

Nem messze az érkezésetek helyétdl egy robotra bukkantatok, aki fltyorészve festegetett egy
fém keritést, gyorsan elindultatok felé Utbaigazitast kérni. Amikor hangosan rakdszontetek,
leesett az alla a csodalkozastdl, ugy kellett visszacsavaroznia azt.

— Hat ti kik vagytok és hogy kerultetek ide? — kérdezte.

Roviden elmeséltétek neki azt, hogy honnan jottetek és beszamoltatok a félresikerult kisérletrol
is.

— Hat igen, azok az 6s6reg Van de Graaff-generatorok, azokkal mindig csak a baj van. Mi mar
nem is hasznaljuk 6ket, inkabb kvantumgeneratorokkal dolgozunk. Nektek is arra lenne
szikségetek, hogy hazajuthassatok! — mondta elgondolkodva PainterBot.

Nagyon megoriltetek, hogy van innen hazaut. Mindjart meg is kérdeztétek, hogy honnan
tudnatok egy ilyen kvantumgeneratort beszerezni. PainterBot elmondta, hogy neki és a
bolygdn él6 tobbi robotoknak is van néhany felesleges alkatrésze, amibdl kdnnyen
Osszeszerelhetd egy. De hozzatette, hogy ingyen nem fogja senki sem odaadni ezeket. Egy
kicsit elszomorodtatok, de megkérdeztétek, hogy 6 mit kér az alkatrészért cserébe. ElImondta,

hogy mar nagyon sokat hallott az emberi tehetségrol, szeretné azt jobban megismerni.
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Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Mutassatok meg neki az emberi tehetség vizualis oldalat! Keressétek fel a VanGoYourself-oldalt
és VanGogizaljatok magatokat, majd az elkésziilt képet toltsétek fel ide! Otleteket talaltok a

http://vangoyourself.com/category/vango/ oldalon.

Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10
3. feladat: CalcBot

Egy szamoldgépfejl robot volt a kovetkezd, aki az utatokba kertlt. Ez biztosan nagyon okos
lehet! — gondoltatok. Odamentetek hozza, és udvariasan kdszontottétek. Mint kiderdlt,
CalcBotnak hivjak, és csak akkor hajlandd segiteni nektek, ha megmutatjatok neki a lenylg6z6

emberi logikat!

A kezetekbe nyomott egy lapot, rajta kilenc ponttal és azt mondta, hogy kdssétek dssze azokat
4 egyenes vonallal gy, hogy nem emelitek fel kdzben a tollat, és egy ponton csak egyszer

haladhattok at!

* * *
* * *
*® *x® ®

Fotozzatok le és toltsétek fel a megoldasotokat!
Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10

Egy lehetséges megoldas:
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4. feladat: DJ Bot
Mar meg sem lep&dtetek, amikor egy magnoéfejl robot jott veletek szemben. Kdszontetek neki
és bemutatkoztatok egymasnak. Ot DJ Botnak hivjak, és hajlandé segiteni nektek, amennyiben

megmutatjatok neki az emberek zenei tehetségét.

Készitsetek egy legalabb 1 perc hosszlsagu videdklipet, amelyben megmutatjatok, hogy

milyen Ggyesen tudtok zenélni! Az elkészilt klipet toltsétek fel!

Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10

5. feladat: MuszkliBot

Az Uton tovabbhaladva egy hatalmas, kidudorodd hidraulikacsovekkel felszerelt robotba
botlottatok. A bemutatkozas utan kidertlt, hogy 6 MuszkliBot, a leger6sebb robot a kdrnyéken.
Hajlando nektek segiteni, de cserébe azt kéri, hogy mutassatok meg neki az emberi ligyességet

és erot!

Készitsetek révid, minimum 1 perces videofelvételt, amelyben megmutatjatok, hogy milyen
ugyesen mozogtok, sportoltok, tancoltok! A felvételen mutassatok be legalabb o6tféle

kilonbdzé mozgasformat! Az elkészitett videdt toltsétek fel!

Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10

6. feladat: LingoBot

A kovetkezd robotot mar messzirdl észrevettétek, mert valamilyen értelmetlen nyelven kiabalt
felétek. Ahogy a kozelébe értetek és megszolaltatok, tokéletes magyar kiejtéssel kezdett el
beszélni hozzatok. Mint kidertlt, 6 LingoBot, és a vilag 6sszes nyelvét ismeri. Hajlando segiteni

nektek, de csak akkor, ha megmutatjatok neki az emberek nyelvi tehetségét!

irjatok egy legalabb 8 soros verset magyarul! Mivel a robotok nyelvéhez a nyandzsa nyelv
nagyon hasonlit, igy ne csak magyarul, hanem nyandzsaiul is toltsétek fel azt!

Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10
7. feladat: Co-op Bot

A kovetkezd robotot is mar messzirél meghallottatok, mivel hangosan beszélgetett valakivel.

Amint kdzelebb értetek, meglepetten lattatok, hogy teljesen egyedil van...

Udvariasan bemutatkozott nektek, 6 Co-op Bot, és ha éppen nincs kivel egylittmikddnie, akkor

nagyon jol egyltt tud mikodni Gnmagaval.
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Nektek adja a kvantumgenerator hianyz6 darabjat, ha megmutatjatok, hogy hogyan képesek

az emberek egylttmikodni egymassal.

Nézzétek meg a kovetkezd linken talalhatd kisfilmet: Te mit csinalnal? / Kisfilm az iskolai

zaklatasrol

Majd készitsetek egy révid, minimum 1 perces kisfilmet arrél, hogy hogyan lehet az iskolaban
egyuttmUkodve, kozésen megoldani a konfliktusokat, problémakat Uugy, hogy az mindenki

szamara elfogadhato legyen. A munkatokat toltsétek fel!

Maximalisan megszerezheté pontszam: 10

8. feladat: Kvantumgenerator

Az Osszegyujtott elemekbdl sikerllt megépitenetek a kvantumgeneratort. Amint
bekapcsoltatok, egybdl megnyilt a hazavezetd féregjarat és sikeresen visszatértetek a sajat

dimenziétokba.
Készitsetek egy csoportképet, amin megmutatjatok, hogy mennyire 6riltok a hazatérésnek!
Maximalisan megszerezhetd pontszam: 5

Villamfeladatok: a Robobdlcs feladvanyai a Seppo alkalmazas segitségével meghatarozott
idépontban tehetdk elérhetévé, és a megnyitdas utan megadott idé all rendelkezésre a

megoldasukhoz.
1. feladat: Hirtelen a semmibdl egy vén rozsdas badogdoboz tlnik fel el6ttetek és igy szol:

— Ha nem valaszoltok a kérdésemre, orokre itt ragadtok! Ha két robot két perc alatt két
lézersugarat 16 ki, akkor tiz robot tiz perc alatt hany lézersugarat 16 ki? Ot percetek van a

valaszra!
Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10
Helyes megoldas: 50 (Egy robot két perc alatt 16 ki egy lézersugarat, tehat tiz perc alatt

Otszor 16, igy tiz robot 50 lézersugarat tud kiléni ezen id6 alatt.)

2. feladat: A semmibdl ismét elbttetek terem az Greg rozsdas robot, Ugy latszik, nem akar
békén hagyni benneteket.

— Valaszoljatok a kérdésemre gyorsan, kiilonben itt ragadtok 6rokre a robotok vilagaban! Egy

robotnak négy lanya van, és minden lanynak van egy batyja. Hany gyereke van a robotnak? Ot

percetek van valaszolni!

Maximalisan megszerezheté pontszam: 10

Helyes megoldas: 5
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3. feladat: Mar megint megjelent a rozsdas dcskavas robot, és ratok kialt:

— Ha erre a kérdésre is valaszoltok, tdbbet nem zaklatlak benneteket! Mi keril a kérddjel
helyére? 10 percetek van megoldani!

Felhasznalt képek forrasa

9 )P 9 Bt P :
o - ok
+ AT 30 https://www.freepik.com/

Q0 + Q0
+=20
PF + 0 x @D = ?

Maximalisan megszerezhetd pontszam: 10

I
N
o

Helyes megoldas: 35 (robotfej = 15, 2 fogaskerék = 10, 6ra 5-6t mutat = 5

robotfej (15) + 1 fogaskerék (5) x 6ra 4-et mutat (4) = 35 a muveleti sorrendet is
figyelembe véve.)
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4. szamu melléklet: A jaték megvalositasa soran, a Seppo alkalmazas egyes

funkcioinak kivaltasara hasznalhaté megoldasok

Amennyiben a Seppo alkalmazas altal kinalt 30 napos prébaidészak és az ahhoz tartozé
megszoritasok, a technikai lehetéségeink vagy a szll6i hozzajarulasok beszerzése nem teszi
lehetévé ennek az online keretrendszernek a hasznalatat, akkor az egyes funkcidkat mas
moddon, mas alkalmazasok segitségével is kivalthatjuk, bar ebben az esetben Iényegesen
bonyolultabba vallhat az adminisztracié vagy bizonyos lehetdségeket nem tudunk igénybe
venni. A Seppo alkalmazas igen sok funkcidjanak alternativaja lehet az Actionbound
alkalmazas. Segitségével létrehozhatd egy hasonlo jaték, de a feladatok kiértékelése soran
kevesebb lehetéséget biztosit szamunkra. Emellett csak személyes felhasznalas esetén

hasznalhatjuk ingyenesen, oktatasi célbdl torténd hasznalatahoz eldfizetés sziikséges.

A feladatok kiosztasara, a kerettorténet elmesélésére hasznalhatunk egy, a didkokkal
megosztott k6z6s dokumentumot is, ez lehet egy egyszerl Google-dokumentum, amelynek a

linkjét akar egy linkrovidité alkalmazassal (pl. https://tinyurl.com/) lerdviditve, akar egy QR-

koddba (pl. http://gogr.me/) rejtve is megoszthatjuk a csapatokkal. A feladatok kiosztasat

érdekesebbé tehetjuk a Voki (https://www.voki.com/) alkalmazas hasznalataval, egy ennek

segitségével elkészitett avatar él6szdban is elmondhatja a torténetet, megfogalmazhatja a
feladatot. Lehetdségiink van az elkészitett avatart a sajat hangunkon is megszélaltatni, de
hasznalhatjuk a szovegfelolvasas lehet6ségét is, bar jelenleg magyar nyelven csak egy néi
hangminta érhet6 el. A kovetkezé linken megtekinthetliink egy, az alkalmazas segitségével

elkészitett, beszéld avatart http://tinyurl.com/yhmef57t.

A megoldasok rogzitése és elkészitése is igen egyszer( a Seppo alkalmazas segitségével, hiszen
ezen keresztll a diakok kozvetlendl beirhatjak a szoveges megoldasokat, kiilon program
hasznalata nélkul elkészithetik a sziikséges fotdkat, videdkat és azokat egy gombnyomassal el
is kiildhetik értékelésre. Amennyiben ezen feladatok megoldasara kerestink alternativakat, ugy
a szoveges valaszt igénylé feladatok esetén hasznalhatunk Google Urlapokat, a fajlok
bekuldését igénylé feladatok esetén pedig vagy kozvetlendl begydjtjik a diakok altal
elkészitett munkakat, vagy egy megosztott mappat is hasznalhatunk erre a célra, ahova fel
tudjak tolteni a munkaikat. Ez a Google Drive segitségével is elkészithetd. Abban az esetben,
ha nincs sziikséglink a kreativ feladatok megoldasainak rogzitésére, azokat a tandran
vegignézhetjuk, megbeszéljik a diakokkal, el is tekinthetliink a felvételek elkészitésétdl, de
ebben az esetben is fontosnak tartom a Seppo alkalmazas segitségével adhaté visszajelzések,
értékelések mas modon torténd megvalositasat. Ebben nydjthat segitséget a ClassDojo

ingyenes alkalmazas, ahol egy egyszer( regisztraciot kdvetéen a projektlinket mint osztalyt
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létrehozhatjuk, ebbe pedig az egyes csoportokat tanuloként rogzithetjik. Az értékeld
mondatokhoz megadhatjuk a feladatokat és akar tovabbi szempontokat is (pl. kreativ), és
pontszammal értékelhetjik ezeket az egyes feladatok végrehajtasa utan. Az alkalmazas
hasznalatat és az ebben torténd értékelést az egyes csapatokhoz tartozd vicces
szornyecskefigurdk még élvezetesebbé teszik. Erdemes az egyes tevékenységekkel
megszerezhet6 jelvények motivacios erejében rejld lehetdségeket is kiaknazni, ezt a Seppo
alkalmazas segitségével automatizalhatjuk is. A jelvények elkészitésére jol hasznalhaté a
Makebadges oldal, mig azok nyilvantartasa torténhet egy megosztott Google-dokumentum
hasznalataval vagy az erre a célra jol hasznalhato, a flippity oldalon taladlhaté Badge Tracker

Google-tablazattal, ami a sajat Google Drive-unkba masolva és a sziikséges adatokkal feltdltve
alkalmas erre a feladatra. Ezen az oldalon tovabbi hasznos megoldasokat is talalhatunk: a
projektiink szempontjabdl a pontok nyilvantartdsara és azok vizualis megjelenitésére jol

hasznalhatd a Progress Indicator nev( tablazat.

24/25


http://www.makebadg.es/
https://flippity.net/
https://flippity.net/BadgeTracker.htm
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1pRhtKLRUQjjs_VCjK40x-zvdvbyTvnrcrdto-Zhf-iY/copy
https://flippity.net/ProgressIndicator.htm

[ ] modszertani kDZp ont ,A koznevelés keretrendszeréhez kapcsolddd

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
Dlgltélls Jolét NOﬂpI’Ofit Kft oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

n D digitalis pedagagiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

5. szamu melléklet: A Kahoot!-kviz kérdései
Forras:

www.diszlexia.hu

www.kamaszpanasz.hu

Ki mondta?

.Nagyon nehezen tanultam, nem értettem meg semmit; tulajdonképpen igen rossz diak

voltam.” (Helyes valasz: Gréf Széchenyi Istvan)

A tanaraim szerint valami nincs rendben velem... apam is ostobanak vélt és magam is csaknem

elhittem magamrol, hogy buta vagyok.” (Helyes valasz: Thomas Alva Edison)

Az egyetlen, ami gatol engem a tanulasban, az az oktatas.” (Helyes valasz: Albert Einstein)
,Az iras és a betlvetés mindig is gyenge pontom volt. Semmi eredetiség nem volt az
iromanyaimban.” (Helyes valasz: Agatha Christie)

Milyen fogyatékossaggal kiizd...

Sudha Chandran hires tancm(vész? (Helyes valasz: jobb labat amputaltak)

Marla Runyan noéi hosszutavfuté? (Helyes valasz: vaksag)

Milyen fogyatékossaggal kiizdott...
Vincent Van Gogh fest6? (Helyes valasz: depresszio)
Ludwig van Beethoven zeneszerz6 (Helyes valasz: siiketség)

Stephen Hawking fizikus (Helyes valasz: teljes bénulas)
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