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Szabadulészoba tipusu jaték

A jatékot a projektbemutatora terveztik. Fontosnak gondoljuk, hogy a tanuldknak
legyen lehet6sége a projekt zarasakor egy jatékos vetélkedbre, arra, hogy
Osszemérjék a programban szerzett tudasukat a tanuldtarsakkal és legyen
sikerélmeényuk.

A jatékba javasoljuk bevonni a projekten kivlli tanulécsoportokat is, mert ez
lehetéséget biztosit arra, hogy egyrészt a tdbben is tanulhatnak errél a témardl,
masrészt 6sszehasonlithatova teszi a tanulécsoportok tudasat is, (a projektvezetd
felhasznalhatja ennek jatékos tudasmérdnek is az eredményét a projekt komplex
ertékelésénél).

Az alabbiakban tessziik kozzé a JATEK LEIRASAT.

Kedves Tanulocsoport!

Egy fatalis véletlen kovetkeztében a fiatal Johannes Gutenberg strasbourgi
mahelyébdl a Ti iskolatokba kerult. 45 perc all rendelkezésetekre, hogy segitsetek
szamara visszajutni, kildnben a kdnyvnyomtatas torténelme 6rokre megvaltozik.

Az id6égép beinditasahoz 4 ,kulcsot” kell megtalalnotok, Gutenberg 4 talalmanyat,
amelyek barhol megtalalhatok az iskolaban — QR-kédokat keressetek, amelyek
feladatokat rejtenek, megfejtve O6ket meglelhetitek a kulcsokat. A megtalalt
talalmanyokat irjatok fel, és ha mind a négy megvan, jelentkezzetek oktatétoknal az
utolsé feladatért, hogy aktivalhassatok az id6gépet. © Sok sikert!

OKTATOK SZAMARA INFORMACIO:
1. A megtalalandé taldlmanyok (a jatékok megoldasai):
e szedb-sorjazoé
o Kkézisajtd
o festékezd labdacs
e szedbvas
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A QR-kédokat, illetve elrejtésiket a csoporthoz igazithatjuk: lehetnek lathato
helyen, vagy elrejtve (pl. szék aljara felragasztva), egyet akar szét is vaghatunk,
hogy a darabokat el6bb megfeleléen 6ssze kelljen allitani, és csak utana tudjak
leolvasni stb.

3. A kodok tetszbleges méretben nyomtathatok, leolvasasukhoz internetkapcsolattal
rendelkez6 okoseszkdz (mobiltelefon, tablet) szikséges.

4. Nehezités lehet hamis nyomok elhelyezése is, ilyenkor a QR-kéd mogotti feladat
megoldasa nem nyomdai eszk6z. Vagy lehet olyan nyomdai eszkdz fényképét is
szétvagva elrejteni a teremben, ami nem Gutenberg talalmanya, ez szintén lassitja
a jatékmenetet.

5. Szintén csoporthoz igazithaté a nyomok ,0sszeflizése”, amikor megfejtésként nem
csupan az eszkodz képét/leirasat, hanem a kdvetkezd§ nyomhoz vezet6 utalast is
kapnak a csapatok.

6. Az utolsé feladathoz tartozé QR-kédot a tanar a négy kulcsszd atvétele és

ellenérzése utan adja oda a tanuldknak. Mivel ez egy hosszabb, vélemeényt is

kérdezd kérddivhez vezet, a QR-kod helyett szamitdgépes eléréshez is adhat
elérhetéséget: www.redmenta.hu - .Kézisajto” direktcim, vagy
https://redmenta.com/k%C3%A9zisajt%C3%B3 kdzvetlen link.

A feladatlap szukség esetén nyomtathato is. A feladatlap beallitasa publikus, emiatt
nevet kér, javasoljuk, hogy a csapatnevet irjak be a tanuldk. Ha van regisztraciojuk
a Redmentaba, ez a beallitas mdédosithato.

1. dbra A Redmenta teszt QR-kdéddal

Sziikséges eszkozok:
e Okostelefon QR-kdd olvaséval
e Internet hozzaférés
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e Kinyomtatott QR-kédok a tanteremben elrejtve, illetve a befejez6 QR-kdd a
tanteremben kiragasztva.

Lebonyolitas:
A 4-6 f6s csoportok parhuzamosan tudnak dolgozni egymassal egy osztalyterembe.

Tanari atmutato
1.Parositos jaték

Feladat linkje, forrasa:
Link:
https://learningapps.org/
display?v=pir77u07321

Megoldas:
SZEDO-SORJAZO

2. Keresztrejtvény Link:
https://learningapps.org/

display?v=p0gz4a3s521

Megoldas: KEZISAJTO
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3. Szévadasz Link:
https://learningapps.org/

display?v=p506erdwc21
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Link:

https://learningapps.org/displ
ay?v=p0Omfm99uk21

4. Kérdés-valasz

Megoldas: SZEDOVAS

Utolso feladat

Az utolsé feladathoz tartozé QR-kédot az oktatdé a négy kulcsszd atvétele és
ellenérzése utan adja oda a tanuldknak. Mivel ez egy hosszabb, véleményt is kérdez6
kérdbivhez vezet, a QR-kod helyett szamitdégépes eléréshez is adhat elérhetéséget:
www.redmenta.hu — ,kézisajtd” direktcim, vagy
https://redmenta.com/k%C3%A9zisajti%C3%B3 kdzvetlen link.
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@redmenta ‘& Regiztricia @) Belépes  (B) Direkicim ] Katalogus

O Azidégép

Gratulalunk! Ha idaig eljutottatok, mar sok sikeres megfejtésen vagytok tul. Mig
Gutenberget sajat koraba repiti vissza az idégép, titeket visszahoz a jelenbe, és
kiesit a jévébe is. Az id6utazds zérasa ez a kérdéiv, téltsétek ki legjobb tudésotok
és Gszinte véleményetek alapjan!

A feladatlap kitolthet: 1 alkalommal

A feladatlap megoldséra ennyi idéd lesz:

Kitoltés elkezdése...

végtelen

2. abra Redmenta teszt

A tanulécsoportok a megadott elérhetéségen megkapjak az utolso 6t kérdést, melyek
megvalaszolasa utan vége van a jatéknak.

Az alabbi kérdésekre kell valaszolniuk:

Mit gondoltok, mi a legfontosabb, amit tanultatok a kiadvanyokrél, konyvekrél a
projekt soran?

Szerintetek mi a mai legkorszeribb nyomtatasi technoldgia?
Milyen technoldgiaval nyomtatnak ki plakatokat?

Mi az, amit a nyomdatechnika lehetévé tesz a XXI. szazadban?
Hogyan latjatok az e-kdnyvek és nyomtatott konyvek jovéjét?

Javasoljuk, hogy a jaték végén hirdessenek eredményt és jutalmazzak meg a
leggyorsabb, legugyesebb csapatok tagjait!

Jo koz0ds, jatékos projektzarast kivanunk!
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