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A projekt pedagégiai alapjai

Tartalmi kovetelmények

A projekt megvalositasaval a tanuldk tobbletismeretre tesznek szert a kdonyvnyomtatas
els6 eszkozeir6l és mddszerérdl, tovabba a nyomdatechnologia fejlédésérdl, annak
fordulopontjairél, az elmult tdbb mint Otszaz évben végbement valtozasokrol.
Megismernek helyeket, targyakat, eszkdzOket, melyekr6l maguk gydjtenek
informaciokat, vagy a meglatogatott helyeken szereznek tudast azokrél. A Gutenberg-
galaxis évszazadainak felfedezése nem fér bele egy projektbe, de a szakmatdrténeti
tudas gazdagitasa, az informaciok feldolgozasa és megosztasa igen hasznos
program.

Szakmai tantargyak: A vizualis tervezés alapismeretei, A vizualis tervezés szoftverei,
Tervezés és kivitelezés
A szakmai tantargyak kerettantervi kdvetelmények alapjan kitlizott tartalmi céljai:

e Megismerik a XV. szazadi talalmany nyomdatechnikai eszkdzeit, szerszamait,
tovabba a kulonb6z6 évszazadokban alkalmazott nyomdai technologiakat.

o Ismereteket szereznek a jelenleg hasznalt korszeri nyomdatechnikarol.

o A szakmai alapképzés soran a tanulok a mivészettorténeti és nyomdai ismeretek
mellett megismerik a digitalis média teruleteinek mufaji és technikai sajatossagait,
adottsagait.
szokincs birtokaban kommunikalnak (irasban és szoban).

e Megismerik a vektor- és pixelgrafikus, tovabba a kiadvanyszerkesztdé programokat
és hasznaljak azokat feladataik megoldasahoz.

e Tudnak digitalis fényképet, szabadkézi rajzot, digitalis képet, animaciét és videot
késziteni, sajat digitalis kiadvanyhoz.

e Ismerik a digitalis kiadvany tervezésének és elkészitésének szabalyait, amelyhez
rendelkeznek szintani és tipografiai alapismeretekkel.

e Ismerik a digitdlis tananyagokbdl, e-konyvekbdél vald ismeretszerzés modjat,
eszkozeit.

e Ismerik az 06nallé ismeretszerzés, problémamegoldas alapvetd modszereit,
eszkozeit, a kooperativ munka elvarasait.
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Kozismereti tantargyak tartalmi céljai és kovetelményei:

Szakképz6 iskola: Kommunikacio - Magyar nyelv és irodalom, Digitalis kultura
Technikum: Magyar nyelv és irodalom, Torténelem, Digitalis kultura, Vizualis kultura

A projekt témaja szorosan kapcsolodik a kreativ vizualis agazati alapozas szakmai
tartalmahoz, az alapoz6 vizsga feladataihoz, a nyomdatérténet megismeréséhez,
felfedezéséhez jarul hozza, melyet valéjaban a kdzoktatas részletesen nem targyal,
ezeért a tovabbi ismeretek megszerzését a projektben terveztik meg.

A program kiemelten épit a ,Digitalis kultura” tantargyra, mely segiti az alabbi
projektcélok megvalositasat:

e Tisztdban vannak a konyvnyomtatas feltalalasanak kulturtorténeti és technologiai
jelentéségével és hatasaval a Gutenberg-galaxis tovabbi évszazadaira.

e Megismernek sajat médiaelemek készitéséhez Uj digitalis eszkdzoket.

e Tudnak meghatarozott szempontok szerint kiselbadasokat késziteni digitalis
eszkozzel és ismerik a szébeli kommunikacio szabalyait.

e Ismerik a Creative Commons szerzdi jogi licenceket és eszkdzoket. ,

e |Ismerik a digitalis forrasok keresésének modjait, etikus és jogszeri
felhasznalasanak szabalyait.

e Ismerik a tandran kivuli ismeretszerzés, tudasmegosztas lehetéségeit.

e |Ismerik a szabadulészoba tipusu jatékhoz sziukséges digitalis eszkdzoket.
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