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PROJEKTOTLET

ALAPADATOK

A KOZGY(JTEMENYI INTEZMENY NEVE ES CiME:

Magyar MUszaki és Kdzlekedési Muzeum

Tagintézmények:

MUszaki Tanulmdanytdér

1117 Budapest, Prielle Kornélia utca 10.

KAPCSOLATOK:

muzeumpedagogia@kozlekedesimuzeum.hu

Elek Agnes, agnes.elek@kozlekedesimuzeum.hu +3670 653 3713

Nagy Aniké, aniko.nagy@kozlekedesimuzeum.hu +3670 702 4023
Skublics Mdaria, maria.skublics@kozlekedesimuzeum.hu +3670 653 3705

A PROJEKT CIME
JOVO-KEPzelet - Tudj meg tébbet a fényképezésrél!
MUszaki kommunikdcio

Petzval objektiv, Duflex fényképezdgép. Csupdn néhdny példa arra, hogyan alakitottdk,
forradalmasitottdk példdul magyar feltaldldk is a fényképezést.

A fotogrdfia révid torténetének, a technikai fejlédésének, Ujitdsainak megismerése mentén
tudhatunk meg tébbet a mUszaki kommunikdcid, a mUszaki rajzok vildgaral.

A tanuldk csoportmunka sordn, egy dltaluk vdlasztott (analdg) fényképezdgép tipus
felépitésének tanulimdnyozdsdn keresztll megismerkednek a mudszaki rajzrajzok elkészitésének
legalapvetdbb ismereteivel, a szabvdanyositds fogalmdnak, alkalmazdsdnak alapjaival, a
mUszaki dbrdzolds technikdival, jellegzetességeivel. A csoportmunka sordn feladatuk az adott
fényképezdgéphez kapcsolddd mdszaki leirdsok, anyagmintdk gyUjtése, az adott tipus
elényeinek, hdatrdnyainak &sszegyUjtése, a rajzokon taldlhatd jeldlések és megnevezéseik
megismerése, rendszerezése.

El6ézetes inspirdcio- és anyaggyljtés segitségével kiscsoportokban terveznek egy Uj, akdr
tébbfunkcids, jovoébeli fenyképezdgeépet. A (3D) rajzprogrammal, grafikai- és képszerkesztd
programok haszndlatdval elkészUlt projekteket, targyterveket egy prezentdcié sordn be is
mutatjdk egymasnak.

TANTARGYAK KORE

informatika, technika, fizika, rajz és vizudlis kultUra, térténelem, matematika és természetismeret
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EVFOLYAMOK

5-8. évfolyam
IDOTARTAM

7 tanitdsi 6ra (7x45 perc) (Osszetettebb projekt céllal tébb érdban is megvaldsithatd a
projekt.)

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI
TARTALMI KOVETELMENYEK

(Kerettanterv az dltaldnos iskola 5-8. évfolyamdra az 51/2012. (XIl. 21.) EMMI rendelet 2. szadmu melléklete
alapjan)

e Tapasztalatszerzés a tdargyak, modellek készitéséhez felhaszndlt anyagokrdl,
eszkdzokrdl, technoldgidkrol
Az anyagok tulajdonsagai és felhasznalhatdsaguk kdzotti kapcsolatok megértése
Tervrajz készitése és a feladat végrehajtdsi [épéseinek megtervezése
Problémamegoldds informatikai eszkdzdkkel és mddszerekkel
A tapasztalatok megfogalmazdsa, régzitése
Képsikrendszer, vonalfajtdk- és alkalmazdsuk megismerése
Méretezés szabdlyai, méretardny
Mérési készség fejlesztése.
Méretmegadds elemeinek, rajzieleknek (hajlitasi vonal, tengely, nem Iathaté él, furat,
atmérd, sugdr) megismerése
Térbeli alakzatok dbrdazoldsa sikban, vetlleti dbrdzolds
Méretardnyos kicsinyités, nagyitds
KézUgyesség fejlesztése
Fotogrdfia térténete és eszkdzei
Digitdlis &s online tartalmak magabiztos, kritikus és etikus haszndlata
A felhaszndlt irott, képi, online forrdsok megfeleld hivatkozdsa (megfeleld
forrashivatkozds, alapvetd felhaszndldsi médok, jogok)

TANULASI CELOK

(A 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiaddsdrdl, bevezetésérdl és alkalmazdsdardl
ésaz 51/2012. (XIl. 21.) sz&muU EMMI rendelet — a kerettantervek kiaddsdnak és jovdahagydsdnak rendjérdl
alapjdn.)

Feljesztési célok:

e Felel6sségtudat elmélyitése, dndlld gondolkoddsra és felelds életvitelre torténd
felkészUlés segitése

e Az egyUttérzés, a segitdkészség, a megértés, az elfogadds megalapozdsa és
fejlesztése
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VN ‘ Digitalis

Jeles magyar tuddsok, feltaldlok, munkdssdgdnak megismerése

Kreativ, 6ndllé kritikai gondolkodds, az elemzdképesség és a vitakultura fejlesztése
A felelésség, az o6ndlld cselekvés, a megbizhatésag, a kdlcsdonds elfogadds
elsajatitasa

A tevékeny részvételére épitd tanitds- és tanuldsszervezési eljardsok megismerése,
alkalmazdsa

Az dnismeret, a személyes tapasztalatok és a megszerzett ismeretek tudatositdsdn
alapuld képesség fejlesztése

Mdasok helyzetébe torténd beleélés képessége

A hatranyos helyzetl vagy fogyatékkal élé emberek irdnti szocidlis érzékenység,
segité magatartds kialakitdsa

Kérnyezetkiméld, értékvédd, a fenntarthatdsdg mellett elkdtelezett magatartds
kialakitasa

R&vid é€s hosszU tavu célok, valamint az eréforrdsok kapcsolatdnak, az egyéni és
k6zOsségi érdekek Osszefuggésének viladgos Iatdsa

Médiatudatossagra nevelés

Az értelmezd, kritikai bedllitdédds kialakitdsa

Megismerkedés a média mikddésével és hatdsmechanizmusaival

A kdnyvtdri és mas informdcidforrdsok, az eldézetes ismeretek és tapasztalatok helyes
felhasznalasa

EgyUttmuUkoddés csoportban

Kompetenciafejlesztés:

Tuddasszerzésre, kreativitasra Ujitdsra vald térekvés, kockdzatvdllaldas

Hatékony és épitdé magatartds a tarsadalmi és szakmai életben

Informd&cid keresés, gyUjtés, feldolgozds és kdzvetités

Az informdcidk, adatok hozz&értd és kritikai értékelése, rendszerezése és szelektdldsa,
bemutatdsa

Logikus gondolkodds

Alapvetd tudomdanyos fogalmaknak, mddszereknek és technoldgiai folyamatoknak
az ismerete

Természettudomdnyos és muUszaki mUveltség alkalmazdsa a munkdban és a
hétkdznapi életben

Nyitottsdg a mUszaki megolddsok és eredmények etikai vonatkozdasai irdnt, tovdbbd
tisztelet a biztonsdg és a fenntarthatdsag irdnt

IKT altal hozzaférnetd kdzvetitett tartalmak magabiztos, kritikus és etikus haszndlata
frott és audiovizudlis dokumentumok elektronikus létrehozdsa

Adatkezelés, adatfeldolgozds, informdcidomegjelenités

Tuddsra, kreativitdsra, Ujitdsra vald térekvés és kockdzatvdallalds

Tervezés, szervezés, irdnyitds, vezetés, feladatok megosztdsa, elemzés, értékelés
Kulturdlis 6rokseg tudatositasa

Sajat nézépont dsszevetése mdasok véleményével

A kUlbnbdz8 tantdrgyakban megszerzett tudds kombindldsa

A mindennapi élet és a megadott tantdrgyak kdzdtti gyakorlati kapcsolat meglatdsa
A sajat tanuldsi igények felismerése €s nyomon kévetése
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e  Megfeleld és eredményes egyUttmUkddés mdsokkal

e Feladatok kozvetlen felUgyelet nélkdli  meghatdrozdsa, rangsoroldsa  és
végrehajtasa.

e Azidd és a munkamennyiseég hatékony kezelése

A 21. szazadi készségek

Tanuldsi €s innovAcios készsegek

Kreativitas és innovacio

Eredetiseg és taldlékonysdg demonstraldsa a munkdban

Uj otletek felvetése, megvaldsitdsa és mdasokkal valdé megosztdsa

Nyitottsag és fogékonysag az UjszerU és sokoldalu megkdzelitésekre
Kreativ hozzdjarulds, kézzelfoghatd és hasznos kdzremUkddeés az innovativ terlleten

Kritikus gondolkodas és problémamegoldas

Gyakorlottsdg a vildgos érvelés megértésében
Dontési, valasztdsi képesség Osszetett feladatoklban
Rendszerek kdzotti OsszefUggések megértése
Célravezetd, fisztazd kérdések megfogalmazdsa egy adott probléma jobb
megolddsa érdekében
e Az informdcid rendszerezése, elemzése, szintetizdldsa a problémamegolddsban,
kérdések megvdlaszoldsdban
Kommunikacié és egyittmiUkodés
e Gondolatok, étletek vildgos, hatékony kifejtése szoban és irdsban
e Hatékony munkavégzés képessége kUldnbdzé munkacsoportokkal
e Rugalmassdag és segitdkészség, a szUkséges kompromisszumokra vald hajlanddsag a
kdzOs célok elérése érdekében

e Felelésségvdllalds az  egyUttmUkddésben végzett munka eredményessége
érdekében

Informdcids, media és technoldgiai készsegek
Informdciés miveltség
e Azinformdcidhoz vald hatékony és eredményes hozzaférés, az informdcid kritikus és
kompetens értékelése, kreativ és szakszerl alkalmazdsa a kérdéses terlleten vagy
problémakérben
e Az informdcidhoz vald hozzaférést érintd etikai és jogi kérdések megértésére vald
térekves
Médiamiveltség
e Az informdcidhoz vald hozzdaférés korUli etikai, jogi kérdések megértésére vald
képesség
IKT (Informacié, kommunikdacid, technolégia)
e A digitdlis technologia, kommunikacios eszkdzdk és/vagy hdldzatok hatékony

alkalmaozdsa az informdciod elérésére, kezelésére, értékelésére és létrehozdsa a
tuddsalapu gazdasdgban
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e A technolégia eszkdzként vald alkalmazdsa az informdcié felkutatdsaban,
szervezesében, értékeléseében, kdzvetitéseben és az informdcidohoz vald hozzdférés
korUli etikai, jogi kérdések megértésére vald képesség

Eletmdéd és karrier készségek
Rugalmassdg és alkalmazkodé készség

e Alkalmazkodds a kuldnféle szabdlyokhoz és feleldsseégekhez
Kezdeményezés és oniranyitas

o  Onmedfigyelési készség a tanuldsi folyamat nyomon kdévetésére, a sajat tanuldsi
igények azonositasdra

e Feladatok meghatdrozdsa, rangsoroldsa, végrehajtdsa kdzvetlen feligyelet nélkdl

e Hatékony idégazddlkodds, a munkaterhelés menedzselése

Tarsadalmi és kultorak kozotti készségek

e FEredményes és megfeleld munka masokkal
Produktivitds és szamonkérhetéség

e Szorgalom és pozitiv munkamordl demonstrdldsa (pontossdg és megbizhatdsag)
Vezetés és felelosségvallalas

e BecsUletesség és etikus viselkedésmodd demonstrdaldsa
o Felelsségvdllalds a nagyobb kdzdsség érdekében

ERTEKELESI TERV

. MIALATT A TANULOK A
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE , ,
ELGTT PROJEKTEN DOLGOZNAK ES A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE
e a projekthez Csoportos/kiscsoportos e Aprojekt
szUkséges tudds, értékelés: prolduk’[umonok
ismeretek e A felmer0lt erickelese
felmérése, nehézségekre, prezentacio utan,
alapvetd szavak, problémadkra szavazassal
maodszerek, megolddsi, javitdsi * Hogyokn Terez’rel_< .
eszkozok javaslatok kdzds maguka ‘okplro‘Je
megbeszélése (mi gyUitése példaul SOFOE,,CEZ s ’OkO’I
az az e-mail, Google drive munka 'Sro esa
gondolattérkép, mi tabldzatban muzeumban
kerUl a e« gondolattérkép ehrol’rloﬁ idoben,
munkanapléba e lista alkalmazds az peldaul Google
stb.) elvégzends kerddiv és kdzds
feladatokrdl megbeszeles
alkalmaval
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o digitdilis e Ki mit fanult, miben
munkanapld fejl6dott: az
alkalmazasa, elkészitett
folyamatos produktumok
ellenérzése tartalma és

e web?2: kviz, kérddiv, kivitelezése sordn,
prezentdcio valamint k6zos

Pdros értékelés: beszélgetés soran

e 3-2-1 (kérdés kaphatnak képet
megjegyzés-
javaslat) modszer

e egymds
prezentdcidinak
megjegyzésekkel

vald ellatasa
Egyéni értékelés:
e web2

alkalmazdsok
(kérddiv, szavazds)

Tandri értékelés:
e emailben javaslat

irésa (valaszban az
értékelés)

ERTEKELES| OSSZEFOGLALO

A projekt elején felmérik a tanuldk elézetes tuddsdt, alapvetd szavakat, kifejezéseket,
modszereket, eszkdzdket (mi az az e-mail, gondolattérkép, mi kerll a munkanapldéba stb.),
majd az elézetes tuddst figyelembe véve kiegészitik a szUkséges tuddselemekkel.

A tanuldk gondolattérkép (példdul: Linoit) segitségével 6sszegyUjtik, mi mindent tudnak a
fotogrdafiardl.

A projekthez a digitdlis munkanaplékat - amik tartalmazzdk az ellendrzé listdt és a
munkatervezetet - egymds k6z6tt a csapatok kicserélik €s 3-2-1 mddszerrel ellendrzik.

Eldkészitik Idtogatdsukat a MUszaki Tanulimdnytdarba: Egy kdzds beszélgetés sordn felkészUlnek
a muzeumldatogatdsra.

Megfogalmazzdk, milyen szempontok alapjdn fogjak megfigyelni a fényképezés targyait, errdl
digitdlis jegyzeteket készitenek, melyeket a kdzds drive felUletre toltik fel, ahol egy kijeldlt masik
csapat megjegyzésekkel Iatja el (min. 2 észrevétel csapatonként).

Elldtogatnak a MUszaki Tanulmanytdrba, az itt vegzett megfigyeléseiket az osztdly szadmdara
kdzds felUletre felijegyzik, és egy tablazatban régzitik. Az adatokbdl diagramokat készitenek
(csapatonként egyet). Elkészitk egy dltaluk vdlasztott fényképezdgép digitdlis tdrténeti
adatlapjat, ami kiegészUl az dltaluk készitett interjUval, fényképekkel. Az elvégzett munkdat

l&dncos felosztdsban egymdsnak értékelik a csapatok egy elbre elkészitett online kérddivben. A
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projekt eddigi alakuldsdrdl egy tandr dltal készitett lista app (példdul: Checklist) ellendrzésével
egyénileg értékelik eddigi munkdjukat.

A didkok felelevenitik a mUszaki dbrdzoldsrdl tanultakat egy gondolattérkép (példaul: Linoit)
segitségével. Eldkészitik a tervezéshez szUikséges felUleteket, eszkdzdket. Az eldkészUlet
folyamatait, kérdéseit, a szétdrat a tandr daltal készitett listaval (példdul: Checklist) értékelik a
csapatok.

A didkok az elékészitett eszkdzdk és a mUszaki leirds, valamint a mérések alapjan elkészitik a
fényképezdgépek mulszaki rajzait kézzel A rajzok készUlése kdzben a tandr értékeli a
munkdjukat, szikség esetén megjegyzésekkel, javaslatokkal segiti a munkdjukat.

A kiscsoportok javaslatot tesznek arra, hogy milyen funkcidval szeretnék béviteni a képzeletbeli,
jovébeli fenyképezdgéplket. Az Uj funkcidrdl rovid beszamoldt irnak a tandrnak emailen, (aki
vdlaszlevélben értékeli a javaslatot)

A projekt végén az elkészUlt (3D) grafikdk, rajzok é€s munkanapldk bemutatasaval, egyutt
prezentdcid sordn ismertetik elképzelt jGvobeli fényképezdgéplket a csapatok. Az dsszes
projektet a bemutatdsuk utan kilénbdzd szempontok szerint 1-5-0s skdldn szavazé alkalmazas
(példaul: Google kérddiv) segitségével értékelik a csapatok, beleértve a sajat munkdjukat is.

A tandr dltal kérdésekkel moderdlt projektzérd érdn csoportosan megbeszélik, hogyan érezték
magukat a projekt sordn (az iskoldban, a csoportmunka sordn, a muzeumban), mik okoztak
kUldndsebb nehézséget, mik okoztak dromet, ki milyen felismerést tett sajat maga és a tdrsaival
kapcsolatban, ki miben fejl6ddtt stb.

pues
i =
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

1.6ra
Helyszin: iskola

A projekt célijgnak és f& kérdéseinek megbeszélése tandri magyardzattal, segitd kérdések
megvalaszolasaval:

e Cél egy Ujra gondolt, jdvébeli fenyképezdgép megtervezése.

e FObb kérdések:

- Mittudok a fényképezdgépekrdl és a fényképezésrdl2 (Példdul: toérténetérdl,
eszkdzeirdl, anyagairdl stb.)

- Milyen ismeretekre van szUkség a tervezésheze (MUszaki rajz, mdszaki leirds,
szabvanyositds, egységes jeldld rendszer)

- Mit kell figyelembe venni a projekt megtervezése sordne (idébeosztds,
megvizsgdlni az anyag- és eszkdzszUkségleteket, informdciogyUjtés, mi a
projekt produktuma)

A tanuldkat egy csoportkezeld app (példdul: Teamup) segitségével 3-4 f&s csoportokra
bontjuk. A didkok ezekben a csoportokban fogjdk kidolgozni, megvaldsitani és értékelni a
projektet. Gondolattérkép (példdaul: Linoit) segitségével 6sszegyUjtik, mi mindent tudnak a
fotografiardl.

A gondolattérkép elkészitése sordn &sszegyUjtdott informdcidk és a projekttel kapcsolatos
kérdések alapjan csoportonként leétfrehoznak egy digitdlis munkanaplot (példdaul: Google
drive felUleten, Symbaloo), ami tartalmaz egy ellendrzd listat és egy tervezetet arrdl, miként
Idtnak hozzd a projekt megvaldsitdsahoz. Ezeket egymds kdzott a csapatok kicserélik és 3-2-1
maodszerrel ellendrzik.

2.6ra
Helyszin: iskola

A kis csoportok kutatdmunkdval (online kutatds e-mailben kUldott linkekbdl, ajdnlott
szakirodalombdl, személyes tapasztalatokbdl, informdcidkbdl) megismerkednek a
fényképezés torténetével. Eldkészitik 1dtogatdsukat a MUszaki Tanuimdnytarba: egy kdzds
beszélgetés sordn felkészUlnek a muizeumldtogatdsra.,, megbeszélik és az internet
segitségével meg is nézik, hova mennek, mi mindent fognak oft I&tni, beszélnek a
muzeumldatogatdshoz kapcsolddd viselkedési normdakrol.

Megfogalmazzdk, milyen szempontok alapjdn fogjdk megfigyelni a fényképezés targyait,
ehhez tdbldzatot készitenek (példdaul: fényképezdgépek mérete, zdridé alakuldsa,
hordozdfelllet valtozdsa (Uveg-vas-folia-digitdlis adat) objektivek méretének valtozdsa stb.),
megfogalmazzdk, milyen kérdéseket szeretnének feltenni a muzeumi szakembereknek (5-5
kérdés csoportonként), errdl digitdlis jegyzetet készitenek. A csoportok a jegyzeteket kdzds
drive felUletre toltik fel, ahol egy kijeldlt mdsik csapat megjegyzésekkel Iatja el (min. 2
észrevétel csapatonként).
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3-4.6ra
Helyszin: MUszaki Tanulmanytar

Elldtogatnak a MUszaki Tanulmdnytdrba, ahol megismerkedve a fotogrdfiai gyldjteménnyel,
mind képi mind szdveges informdciéra tehetnek szert a tdargyakkal kapcsolatban.
Medfigyeléseket végeznek a tdrgyak fejlédésével, alakuldsaval kapcsolatban. (Példaul:
fényképezdgépek mérete, zaridd alakuldsa, hordozofelllet valtozdsa (Gveg-vas-folia-digitdlis
adat) objektivek méretének vdaltozdsa stb.)

Medfigyeléseiket az osztaly szdmdara kodzos fellletre feljegyzik, €s egy tabldzatban régzitik. Az
adatokbdl diagramokat készitenek (csapatonként egyet).

A kordbban 8sszegyUjtott 5-5 kérdés segitségével videdinterjut készitenek egy muzeoldgussal,
muUzeumi szakemberrel.

Elkészitik egy dltaluk valasztott fényképezdgép digitdlis torténeti adatlapjdt, ami kiegészil az
dltaluk készitett interjUval, fényképekkel. Az elvégzett munkdt Idncos felosztasban egymdsnak
értékelik a csapatok egy elére elkészitett online kérddivben. A projekt eddigi alakulasardl egy
tandr dltal készitett lista app (példdul: Checklist) ellendrzésével egyénileg értékelik eddigi
munkdjukat.

5.6ra
Helyszin: iskola

A didkok felelevenitik a mUszaki dbrdzoldsrdl tanultakat egy gondolattérkép (példdaul: Linoit)
segitségével. Az OsszegyUjtott informdacidk és a tandri magyardzat kiegészitései alapjdan
elkészitik sajat digitdlis mUszaki kommunikdcids szétdrukat szétarkészitdé app segitségével
(példdaul: Miromaa), ebben 6sszegyUjtik, milyen oldalrdl vizsgdljdk meg a lerajzolandd
(analdg/ digitdlis) fényképezdgépet (példdul: felUinézet, oldalnézet, metszet és ezek
jelentése), ehhez milyen méréseket kell végezni (a mérések tdbldzatdt is elbkészitik, leirjdk
jeloléseiket, vonalfajtdikat). Osszegydijtik, milyen anyagok taldlhatdék a fényképezdgépben,
elkészitik a targy muUszaki leirdsdt (méretek, anyagok, funkcidk). Eldkészitik a tervezéshez
szUkséges felUleteket, eszkdzdket, melyeket a digitdlis munkanapldjukban folyamatosan
dokumentdlnak. Az elékészilet kérdéseit, a szétdrat a tandr dltal készitett listaval (példaul:
Checklist) értékelik a csapatok.

é.6ra
Helyszin: iskola

A didkok az elékészitett eszkdzok és a mUszaki leirds, valamint a mérések alapjdn elkészitik a
fényképezdgépek pontos muUszaki abrdit kézzel (a csapat egyik tagja szembdl, a masik
oldalrél, a harmadik felUlrdl stb.). Jeldlik a méreteket, ha szikséges egyéb jelzéseket is
haszndlhatnak (példdul: gombok, elem vagy kiegészitd alkatrészek jeldlésére). Amennyiben
nem analdg fényképezdgépet rajzolnak, Ugy a rajzokat elkészitik a géprdl bekapcsolt és
kikapcsolt dllapotban is, megfigyelve, hogyan vdaltozik a gép. Ha van lehetéség az analég
fényképezdgépek szétszedésére, abban az esetben metszetrajzot is készithetnek a tanuldk. A
munkafolyamatokat mindvégig dokumentdljdk. A rajzok készUlése kdzben a tandr értékeli,
szUkség esetén megjegyzésekkel, javaslatokkal segiti a munkdjukat.
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7.6ra
Helyszin: iskola

A kiscsoportok javaslatot tesznek arra, hogy milyen funkciéval szeretnék bdviteni a
képzeletbeli, jovébeli fényképezdgéplket. Javaslatukat meg is indokoljgk (min. 3 érvet
hoznak fel mellette). Az Uj funkciordl révid beszamoldt irnak a tandrnak emailen, aki
vdlaszlevélben értékeli a javaslatot. A levelet és a vdlaszt is bevezetik a munkanapléba. A
mar meglévé tervrajzaikhoz kitaldljdgk és hozzdtervezik, hozzdrajzoljdk az Uj funkcid eszkdzeit
kézzel, majd pedig egy internetes grafikai program (példdul: draw.io) segitségével elkészitik a
jové fenyképezdgepenek (3D) tervet, rajzat is, valamint tovabb bdvitik a mUszaki leirast az Uj
funkciok bemutatasaval.

Erdemes bdatoritani a tanuldkat arra, hogy az Uj funkcié kivdlasztdsa sordn igyekezzenek
kérnyezettudatosan, felelésen valasztani, akdr a tarsadalmi feleldsségvdllalds szempontjait is
figyelembe venni. (Fényképezdgép mozgdsdban korldtozottaknak, IGtdssérilteknek stb.)

A projekt végén az elkészUlt (3D) grafikdk, rajzok bemutatdsaval egyUtt prezentdcidban
ismertetik elképzelt jovébeli fényképezdgéplket a csapatok. Az &sszes projektet a
bemutatdsuk utdn kildnbdzd szempontok szerint 1-5-8s skalan szavazd alkalmazds (peldaul:
Google kerddiv) segitsegével értékelik a csapatok, beleértve a sajat munkdjukat is.

A pedagogus dltal kérdésekkel moderdlt projektzdrd érdn csoportosan megbeszélik, hogyan
érezték magukat a projekt sordn (az iskoldban, a csoportmunka sordn, a mizeumban), mik
okoztak kUlondsebb nehézséget, mik okoztak dréomet, ki milyen felismerést tett sajat maga és
a tarsaival kapcsolatban, ki miben fejl6dott sto.

Differencidlds lehetdségei:
Sajatos nevelési igényl tanulok
o figyelem felhivasa az egyéni szUkségletekre, igényekre (egyéniiddbeosztds, egyéni
értékelés)
e az eszkdzdk, alkalmazdsok haszndlatdnak segitése
o szUkség esetén a kisérék létszdmdnak ndvelése segitheti a miuzeumi Idtogatds
hatékonysagat
Tehetséges / Kilonleges képességU tanulok

e részt vehetnek a SNI-s tarsaik munkdajanak segitésében

e tovdbbi nyomtatott vagy online tartaimak feldolgozdsdval részletesebbé,
kidolgozottabbd tehetik csapatuk munkdjat

e Ondlld egyéni részproduktum (példdul: timeline/prezentdcié a fotogrdfia
fejlédésérdl) elddllitasa
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A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK
(A projekt megkezdéséhez szUkséges elézetes fogalmi tudds és készségek listdja.)

Anyagok vizsgdlata, tulajdonsdgok felismerése, tapasztalatok megfogalmazdsa.
Adott feladat megolddsdhoz szUkséges informdcidk szerzése és célszer(
felhaszndldasa.

Tdargyak elkészitése segitséggel, minta alapjdn.

Mérés, szerszdmok biztonsagos alkalmazdsa, tapasztalatok megfogalmazdsa.
Ismeretek és informdcidk interaktiv haszndlata

Technoldgia interaktiv haszndlata

EgyUttmUkoddés, csapatmunka

Cselekvés nagyobb kontextus részekent

Rugalmassag és alkalmazkoddképesség

Kezdeményezd képesség és dnirdnyitds

Produktivitas és elszdmoltathatdsag

Kreativitds és innovacid

Ertékelés, dnértékelés

BYOD

TECHNOLOGIA — HARDVER

Technolégia - Hardver (iskolai munka sordn)

A muizeum tudja biztositani a mizeumi foglalkozds sordn

laptop/sz&émitdgép,

okostelefon,

analdg vagy digitdlis fényképezdgép,
interaktiv tabla,

projektor,

prezentdr,

projektmunkdra alkalmas helyszin

okostelefon
tablet
fénykéepezégép
laptop

analdg vagy digitdlis fényképezdgép
projektor
szkenner
irdsvetitd
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e projektmunkdra alkalmas helyszin

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

MS Office programcsomag,

kép- és hangrogrzitd szoftver,

videordgzitd szoftver

Geogebra

web2-es alkalmazdsok (példaul: listakészitd, online grafikai program, infografika-
készitd program, széfelnd készitd)

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankényvek.)

e Gion Janos — Kovdcs Sandorné — Pitrik Jozsef — Pitrik Jozsefné: Technika és életvitel 5
(tankdnyv az 5. eévfolyam szdmdara)

e Fejér Zoltan: Magyar fénykepezdgepek 1856—-1966

e Fejér Zoltdn: Négy név —szdz év

e Technikatorténeti szemle

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK

e www.kozlekedesimuzeum.hu
o www.fortepan.hu
e A fényképészet rovid torténete: http://eduline.hu/segedanyagtalalatok/letolt/2511

Web2-es alkalmazasok:

email (Gmail)

kerddiv (Google kérddiv)

online grafikai program (Draw.io)
digitdlis munkanaplé (Google drive)
gondolattérkép applikécid (Linoit)
listakészité applikacié (Checklist)
csoportbontd applikdcié (Teamup)
prezentdcio készité (Prezi)

Fortepan (A Magyar MUszaki és Kozlekedési MUzeummal valé egyittmikodés soran hatalmas
mennyiségl képanyag valt elérhetové. A tudatos keresést, a megfeleld forrdsmegjeldlést, a
felhaszndldasi médokat és jogokat lehet megismerni és fejleszteni ennek haszndlata soran.)
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