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SZAKKEPZESI MINTAPROJEKTTERV
Digitalis Témahét

1.1. Alapadatok

Készitette: Farkas Ildiko

A projekt cime: Tengerész a szinpadon

Osszefoglalés:

A projekt célja a szinhaz és a hajozas kd6zo6s szakmai teruleteinek megismerése,
feltérképezése az ujkori torténelem, a vilagkereskedelem kialakulasanak kora, a
korabeli mivészeti stilus tukrében.

A projekt soran a tanulék megismerik a barokk stiluselemeket és a barokk
szinpadtechnika ujitasait, fébb elemeit és technoldgiajat, a hajézas és a szinpad
k6zos teruleteit, néhany kotdozési mddot és az alapvetd biztonsagtechnikai
elvarasokat. A tevékenysegek kdzben pedig fejlédik digitalis kompetenciajuk.

A projekt végére a tanuldk a késébbiekben is bévithetd, szinpadtechnikai eszkdzoket
tartalmazé tudastarat hoznak létre. A zaronapon az 6sszegydjtott tudaselemeket
felnasznalva két csoportban elkészitett storyboard-dal, vagy animalt videdval
egyuttesen elmesélik egy XVII. szazadi tengerész/kaloz élettorténetét, aki a
hajézassal felhagyva szinpadmesterré valik.

Agazat, témakor: kreativ, szinhaz és hangtechnika

Tantargyak kore: Mivelédéstorténet, Abrazolastechnika, Biztonsagtechnika

Evfolyamok: 9. 10. és 13. évfolyam

Idétartam: 20 foglalkozas
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1.2.

A projekt a KKK alabbi tanulasi eredményeihez kapcsolodik

KKK MEGNEVEZESE: Szinhaz- és rendezvénytechnikus, Hangtechnikus

AGAZATI ALAPOKTATAS MEGNEVEZESE: Szinhaz- és hangtechnika agazati
alapoktatas
Készségek, Ismeretek Elvart Onallésag és
képességek viselkedésmodok felelésség
, attitiidok mértéke
Elkaloniti a Ismeri a Nyitott a kulturalis | Onalldan felismeri
kulonboz6 miveészeti | mivészeti ertékekre és a mivészeti

stiluskorszakokat.

stiluskorszakokat
és azok

torekszik az
onfejlesztésre.

stiluskorszakokat
a bemutatott

jellemzait. illusztraciok
alapjan.
Rendezvénytechnika | Az audiovizualis | Tervezdi munkaja | Rajzkészités
i alaprajzot készit és | miszaki alaprajz | soran precizitasra | alapvet6

értelmez,

kétdimenzids tervez6

programokat kezel.

elkészitési
technikajat és a
szakmaban
hasznalatos
tervezdszoftvere
k alkalmazasi
lehetdségeit
ismeri.

torekszik.

biztonsagtechnikai
kovetelményekne
k megfeleléen,
biztonsagtechnikai
szakember
bevonasaval.

1.3.

tantargyhoz kapcsolédik

A projekt az alabbi PTT-ben jelolt tanulmanyi teriilet és

Evfolya
Ora m (9.,
Tanulasi terulet Tantargy Témakor . 10., 13.
szam | |
évfolya
m)
Audiovizualis Mivelédéstorténet | Ujkori 2 9.13.
alapismeretek mavelédéstorténet
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Evfolya
Ora m (9.,
Tanulasi terulet Tantargy Témakor SZam 10., 13.
évfolya
m)
Audiovizualis Muvel6déstorténet | Audiovizualis 6 9. 13.
alapismeretek muvészeti fogalmak
Audiovizualis Abrazolastechnika | Miiszaki abrazolas | 3 9.13.
alapismeretek alapjai
Biztonsagtechnikai | Biztonsagtechnika | Munkavédelem 2 10. 13.
ismeretek Tlzvédelem
1.4. A projekt az alabbi kozismereti kerettantervi tantargyhoz
kapcsolodik
Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9., 10.
évfolyam)
Torténelem A kora ujkor - A foldrajzi 1 9.
felfedezések
Enek-zene Javasolt zenemvek, - Régi 1 9.
muzsika kertje
Vizudlis kultura | - Korszak, stilus, mifaj 3 9.
- A vizualis kozlés
hatasmechanizmusa — Vizualis
informaciofeldolgozas
- Design, divat, identitas —
Tervezett kornyezet, azonosulas
Digitalis kultura | Digitalis eszk6zok hasznalata 2 9-10.
Szdvegszerkesztés, Szamitogépes
grafika, Tablazatkezelés,
Online kommunikacié
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt o
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1.5. A projekt pedagoégiai alapjai

Tartalmi kovetelmények

e Ismeri a szinhazi Uzem, Uzemeltetési, biztonsagtechnikai, produkciés
rendszerének és munkafolyamatainak alapjait. Megismeri a szinpadi munka
veszélyforrasait és a szinpadon térténé munka soran kévetendé alapvetd
viselkedési szabalyokat. Megismeri a barokk szinpadon hasznalt anyagokat.

o Ujkori miivel6déstdrténeti ismeretanyag, torténelmi ismeretek, a korszakhoz
kapcsolodo  stilusismeret, tudas, altalanos miveltség, bbévitése. Zenei
mifajismeret megalapozasa.

e Audiovizualis mivészeti fogalmak témakorében megismerkedik azokkal az
alapvet6 mivészeti fogalmakkal, melyek az audiovizudlis szakmakhoz és
tevékenységekhez kapcsoldédnak: miufajismereti fogalmak, képzd- és
iparmUvészeti, mielemzési  fogalmak, zenemiveészeti fogalmak,
szinhazmivészeti és szcenikai fogalmak.

e Munkahelyi biztonsagot vagy egészséget veszélyeztet6 koriimények
észlelése, biztonsagtechnikai alapok ismerete.

¢ Digitalis kultura tertletén a mobil és webes eszk6zok magabiztos hasznalata:
Szdvegszerkesztés, munkaterv szerkesztése, tablazatkezel6 program,
adatgydjtés, informaciok szelektalasa, rogzitése.

e Az agazati alapvizsgahoz szlikséges portfélié készitéséhez dtletet meritenek
(forraskutatas hagyomanyos és digitalis lehetéségei).

o Digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokon képkorrekciot is végre tud
hajtani.

e Ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és
szoftverek kivalasztasanak szempontjait.

e Alkalmazza az informacidkeresés soran gyjtott multimédias alapelemeket Uj
dokumentumok készitéséhez.

e Gyakorlatot szerez a foté-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a
bemutatdkészitd eszkdzok hasznalataban.

e Ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza.

e A tartalomnak megfeleléen alakitja ki a széveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
szlkséges objektumokat.
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e |Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul
helyesirasellenérzeés, elvalasztas).

e Etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

A tanulék a projekt soran elsajatitiak azokat a témahoz kapcsolodo
madvelédéstorténeti  alapismereteket, melyek szikségesek az  altalanos
miveltséghez és az audiovizualis szakterllet elvarasainak is megfelelnek (zene,
szinhaz). A XVII. szazad torténete mellett érdekes kortorténeti ismereteket
szereznek a hajozas és a szinhaz kapcsolatahoz.

Alapvetd cél, hogy a képzés kezdeti szakaszaban a tanulék mar megismerjék a
szinpadon végzett munka szabalyait, kulonds tekintettel a szinpadi
veszélyforrasokra. Tudatositva ezeket a veszélyeket a kiemelten veszélyes
uzemnek szamitdé munkaterileten nagyobb o©nbizalommal mozogjanak a
késObbiekben.

Rajzkészség fejlesztése — szinpadi alaprajz és jeldlések alapfoku hasznalata
Kézligyesség fejlesztése — szinpadon hasznalt kétdzési technikak megismertetése
Kozismereti tantargyakhoz kapcsolédo célok:

A korabeli szinhaz és hajozas vilagat el tudja helyezni az adott torténeti korban,
O0ssze tudja kapcsolni kalonb6z6 egyéb kulturtorténeti elemekkel, a zenével és a
stilustorténettel is.

DigKomp keretrendszer alapjan
1. Informacidk és adatok kezelése, hasznalata
1.1. Adatok, informaciok és tartalmak béngészése, keresése és szlirése
1.2. Adatok, informaciok és digitalis tartalmak kiértékelése
1.3. Adatok, informaciok és digitalis tartalmak kezelése
2. Kommunikacio és egyuttmikodés
2.1. Digitalis technologiaval tamogatott interakcio
2.2. Digitalis technologiaval tamogatott megosztas
3. Digitalis tartalmak létrehozasa
3.1. Tartalom fejlesztése
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3.2. Digitalis tartalmak integralasa és atalakitasa
3.3. Szerzdbi jogok és licencek
5. Kulonféle problémak kezelése
5.1. Technikai problémak megoldasa
5.2. Igények és technolodgiai valaszok megfogalmazasa
5.3. A digitélis technoldgia kreativ alkalmazasa

Szikséges készségek:

- alapvetd szakmai ismeretek és a szinpadi miszaki szakmak tortenetének
ismerete

- szocidlis kompetenciak: a szinhazi produkciés tevékenység sikeres
megvalositdsahoz elengedhetetlen csapatmunka, vallalkozékészség,
felel6sségvallalas, problémamegoldo, kapcsolatteremt6 és
konfliktusmegoldo készség

- szakmai kompetenciak: kreativitas, rendszerez6képesség, Ovatossag (a
szinpadon toérvényileg el6irt munkavédelmi szabalyok betartasa),
kézlugyesség (a szinpadi diszletmozgatassal kapcsolatos kotézési feladatok
szakszer( és biztonsagos elvégzése)

- digitalis készségek: alapvetd felhasznaldi ismeretek, szdvegszerkesztd
szoftverek ismerete, felelés internethasznalat, alapvetd netikett szabalyok
ismerete
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1.6. A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Miért fontos a jaték?

Projektszint( kérdések | Milyen kapcsolat van a hajozas és a szinpadtechnika
kozott?

A vilagkereskedelem kialakulasa hogyan hatott a korabeli
Eurépara?

Hogyan alakitotta a barokk miivészet a szinpadképet?

Tartalmi kérdések | Vajon hogy kertilhetnek a tengerészek a szinhazba?

Milyen formakincset hasznalt a barokk képzémlivészet?

Mi a szinpadon tartézkodas harom iratlan szabalya?

Milyen kétézési moédokat ismeriink? Miért hasznos a
biztonsagos kétézési moédok ismerete?

Mire szolgal a szinpadi fliggbny?

Milyen veszélyforrasokat rejt a barokk kor szinhaza,
kiilbénésen a vilagitasra és a diszletek anyagara tekintettel?
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1.7.

Ertékelési terv

Az értékelés idérendje

A projektmunka
megkezdése elbtt

Mialatt a tanuldk a
projekten dolgoznak és
feladatokat hajtanak
végre

A projektmunka
befejeztével

El6zetes tudasfelmérés
témafelvetd ko6zos
beszélgetéssel

El6zetes tudasfelmérés

Feladatlista, ellen6rzélista
folyamatos vezetése a
projekt szakaszainak
megfeleléen, mellyel a

Elsajatitott ismeretek
felmérése TKM-tablazattal
A prezentacio éertékelése
a csapatok altal, értékeld

tanulok és az oktato a
projekt elérehaladasat
ellenérzi

TKM-tablazattal tabla kitoltésével

El6zetes tudasmeérés Elsajatitott tudaselemek

informatikai o ] B felmérése teszttel, oktatoi
eszkdzhasznalathoz KOZ_OS emlekeztgt(’) értékeléssel
kérddivvel projektmegbeszélések a B
foglalkozasok elején a Ta’nuI0| o
projekt feladatainak elégedettsegmeres
kérdbivvel

elvégzéseérol

Ertékelési 6sszefoglald
1. A projektmunka megkezdése el6tt

A projekt kezd6 szakaszaban tudasfelmérésként a projektet vezetd oktatd
témafelvetdé beszélgetést kezdeményez a tanuldkkal. Osszekapcsolhatjuk az
elézetes tudast a tanuldk sajat, megélt tapasztalataival (pl. hajézas a tengeren,
szinhazi, szinpadi élmény). A beszélgetés soran kiderll az oktaté szamara, hogy
mely ismeretekkel rendelkeznek a tanulok.

TKM-tablazat elsé két oszlopat toltik ki: mit tudok, mire vagyok kivancsi (1. sz.
melléklet). A lino alkalmazasban is elkészithetd és kezelheté a TKM-tablazat.

Az informatikai eszk6zokkel és alkalmazasokkal kapcsolatban is készul felmérés egy
teszt formajaban (2. sz. melléklet), mely informaciét szolgaltat az oktaténak arrdl,
hogy milyen el6zetes, a projekt megvaldsitasa soran hasznos informatikai
ismeretekkel rendelkeznek a tanuldk Ennek a tudasnak a birtokaban valtoztatni tud
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az eredeti tervén, az alkalmazasok konkrét kivalasztasaban vagy felhasznalasi
sorrendjében.

2. Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre

A projekt kdzben a projektfeladatban a haladast a feladatlista, ellenérzélista (3. sz.
melléklet) folyamatos vezetésével tudjuk ellenérizni a projekt szakaszainak
megfeleléen. A tanuldk ebben a tdbb oszlopos tablazatban csoportonként régzitik a
feladatokat. A kipipalt, teljesitett feladatokat minden foglalkozas végén ellendrizni
tudjak csoportonként, a haladast a projekt vezetbje kdvetni tudja, be tud avatkozni
szlkség szerint, és valtoztathat a projekt menetén, a haladasi itemen, ha egyes
feladatokhoz mégis tobb idére lenne szikség.

A kotozési feladathoz az oktatonak segitséget kell nyujtania, ezt a folyamatot is
dokumentalni kell — a feladatlistaban erre is van felllet.

A listan a tanulok és az oktatd k6zds online fellleten dolgoznak, ez lehet a Teams,
de mas online kézds munkafeliilet (Google classroom, KRETA) is.

A résztvevok ezen kivil minden alkalommal rovid, ko6z0s emlékeztetd
projektmegbeszéléseket tartanak a foglalkozasok elején, ahol 6sszefoglaljak par
mondatban az eddigieket és rahangoldédnak a kovetkezd projektrészre. Az oktatotol
visszajelzést kapnak arrol, hogy eddig milyen munkaval végeztek: ezek a nagyobb
csomopontokon torténhetnek, pl. a tudastar feltoltésekor egy uj, eddig ismeretlen
szinpadtechnikai eszkdz felbukkanasakor, vagy az anyaggydjtés befejeztével. A
csoportok egymasnak is segithetnek és értékelhetik egymas munkajat: az
ellen6rzélista vezetése soran felmerult uj tudastarelemekkel kiegészithetik egymas
anyagait. Erre nagyszer( alkalom lehet ez a rendszeres projektbeszélgetes.

3. A projektmunka befejeztével

A projekt végén tobb értékelés is rendelkezésre all: a TKM-tablazatot a tanuldk
véglegesitik, kitoltik a 3. oszlopot is (lino alkalmazas), melyben részletezik az altaluk
megtanultakat. A kitoltéssel a tanuldk szembesitik sajat magukat, hogy melyek
voltak azok a tudaselemek és kompetenciaelemek, melyre a projekt soran tettek
szert.
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1. abra: TKM-tablazat projektmunka lino-val

A csapatok a projekt végén megtekintik egymas munkait, értékelik egymas
prezentaciojat (storyboard vagy animacid) tartalmi és formai kdvetelmények szerint:
hosszardl, érdekességérdl, stilusardl, érthetdségérdl is véleményt mondhatnak. A
kitoltott tablazatot egyutt kiértékelik az oktaté vezetésével. Megbeszélik, hogy hol
valtoztattak volna, mik voltak a f6 tanulsagok a munkafolyamat soran. Az értékelési
szempontokat az 5. sz. melléklet tartalmazza.

Az oktatd a teljes projektre tesztet készit (6. sz. melléklet), melyben feltérképezi,
hogy mely tudaselemek tekintetében tortént meg az ismeretatadas. Ennek
eredményét az utolso foglalkozason atbeszéli a tanuldkkal.

A projekt legvégén a tanulok kitoltenek egy elégedettségi kérddivet, melynek
kiértékelésével zarjdk le a projektet (7. sz. melléklet). Ebben a kérddivben
értékelhetik a teljes projektfolyamatot, és a sajat javaslataik megfogalmazasara is
van lehet6ség.

1.8 A projekt menete

Moédszertani eljarasok

A projekt kezdetekor elmondjuk az osztalynak a program Iényegét, mit tanulhatnak
meg, €s miért van erre szukség a kés6bbi munkajukban. A hajozas és a szinhazi
szakmak oOsszehasonlitasaval, a korabeli mlvészeti stilus, a biztonsagtechnikai
alapok, az alapveté szinpadtechnikai eszkdzok megismerésével felkészilnek a
késbbbi szakmai kihivasokra és nagyobb biztonsagban mozoghatnak késébb majd
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt
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a szinpadon és a back stage-ben, ami kiemelten veszélyes Uzemnek szamit. A
zarénapra (storyboard vagy animalt videdval) megsziletd produktummal
kapcsolatban felkészitjuk 6ket a feladatra, roviden vazoljuk az elvarasokat: egy
torténetet kell elmesélnitk majd online eszk6zok segitségével, a projekt alatt gydjtott
anyagok felhasznalasaval egy tengerészrél, aki szinhazi munkasnak allt.

1-2. foglalkozas

Az elsé foglalkozason az oktatd a tanuldkkal k6zds projektinditd beszélgetést
kezdeményez, mely soran felméri a tanuldk tudasszintjét és tanulasi igényeit. A
tanuldk els6ként kitoltik a TKM-tablazat els6 két oszlopat, mely aktivalja a tanulok
elézetes ismereteit, rakérdez az egy adott témakdrben mar meglévd tudasra, és
hozzajarul a személyes kapcsolodasi pontok megtalalasahoz még a tartalom alapos
megismerése elbtt. A projekt elején azt szeretnénk megtudni, hogy a tanulok mit
tudnak a témaval kapcsolatban (el6zetes tudas felmérése), illetve mi az, ami érdekli
Oket. Témafelvetésként az oktatd els6ként az adott toérténelmi korszakot hatarolja
kordl (vilagkereskedelem kialakulasanak kora, abszolutizmus, a barokk stilus — XVII.
szazad), majd a hajézas és a szinhaz témakadrét jarjak korul. Itt elsésorban arra
kivancsi a projekt vezetbje, hogy a résztvevéknek milyen el6zetes vizualis ismereteik
vannak pl. egy vitorlas hajordl, a tengerészek munkajardl, vannak-e személyes
hajézasi és szinhazi éilményeik, mit tudnak a hajon, illetve szinhazban muiszaki
terlleten dolgozok munkajardl, latnak-e Osszefuggést a korabeli kereskedelem és
torténelem kozott. llyen kérdésekkel indithat pl.:

Milyen kontinensek kdzott alakult ki a vilagkereskedelem? Milyen eszkdzokkel zajlott
a kereskedelem, milyen fontos arucikkeket szallitottak? (Gazdagsag, pompa,
reprezentacio, selyem, ritka fliszerek, egzotikus faanyagok — dsszefliggés a barokk
pompa, az abszolutista hatalom igényeivel). Lehet-e kapcsolat, lehet-e valamilyen
k6z0s elem a hajozas és a szinhaz teruletén? Ki kezeli a hajon és a szinhazban a
koteleket, vagy hogyan kommunikalhatnak egymassal a tengerészek?

Ebben a szakaszban az oktato inspirald elektronikus anyagokat prezental mindkét
terlletrél. Ezek az anyagok a késdbbi adatgydjtésben is tampontul szolgalnak: fotok
vetitése (hajokotél, hajokormany, hajo fedélzete), hajoés és szinhazi témakorben
eligazitast nyujt, honlapokat mutat meg (a linkmellékletben sok felllet nyuijt
tampontot).
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Az osztalylétszamtél fliggéen két vagy harom csapat hozhatd létre (4-5 f6s).
Véletlenszerien is kialakithatdk a csoportok - tobbféle csoport dsszeallitasaban
segitséget nyujté- alkalmazas hasznalataval. Fontos az id6keretek meghatarozasa,
a projekttermék hosszanak meghatarozasa, esetleg a narrator, a csapatvezetd
megvalasztasa.

ir

1%

§

(oeceo |

2. dbra: TeamMaker alkalmazas (idoceolabs.com)

A kovetkez6 napi feladatok atbeszélése, feladatlista megosztasa kozds online
felUleten, tarhelyen, ahova minden gytjtétt anyag feltdltheté (pl. Google Drive).

3. foglalkozas
A gyUjtdmunka el6készitése:

A projektben megszuleté produktummal kapcsolatban elindul a felkészllés, a
projektvezetd tajékoztatja a résztveviket, hogy milyen feladatot kell teljesitenitk a
projekt végére: a tanuldknak egy torténetet kell elmesélnilk online eszk6zok
segitségével, a projekt alatt gy(ijtdétt anyagok felhasznalasaval egy tengerészrél, aki
idésebb koraban szinhazi munkasnak allt a XVII. szazadban. A gyijtdmunka soran
el kell készitenilk egy késobb is jol hasznalhato tudastarat, mely a projekt soran
felmerll6 szinpadtechnikai eszk6zok leirasat tartalmazza.

Az elsé csoport feldolgozza a szerepld tengerészként dolgozé idészakat, a masodik
csoport pedig a szinhazi munka idészakat. Szerepelnie kell a zarébnapon (storyboard
vagy animalt videdval) korabeli barokk zenének, barokk stilusu oOltdzetnek,
tengerésznek, hajonak, fedélzetnek, hajokotélzetnek, szinhaztérnek (szinhazéplulet,
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szinpad, alaprajz), szinhaztechnikai eszk6zéknek, diszletelemeknek, egyéb barokk
stilusu hasznalati targynak, pl. butor (ellenérzdlista az 1. sz. mellékletben).

Az elbadasok elkészitéséhez képszerkesztd programkeént hasznalhato pl. a Canva,
illetve a prezentacio elkészitéséhez a Prezi, vagy mas prezentaciokészité program.

Zene keresése: Spotify, illetve a hangszerkesztéshez magyarul is elérhetd
alkalmazas, az Audacity.

A szinpadtechnikai eszkdzoOket tartalmazé tudastar kialakitasahoz és tartalmahoz
Otletbdrzét tartanak. Az otletbérzéhez a Padletet, vagy a Mindmeister online
gondolattérkép készit6 alkalmazast hasznalhatjuk. Ez az alkalmazas lehet6séget ad
arra is, hogy a gondolattérkép egyes részeit kijeldlve sorrendet jeldlhessunk meg a
témakhoz, igy prezentacios eszkozként is segitségunkre van dsszefoglalashoz, és
a kovetkez6 foglalkozas elején a rahangoléodashoz, a megbeszéltek
felelevenitéséhez is. A szinpadtechnikai eszkdzOkhdz készulé tudastar
felépitéséhez minta: 4. sz. melléklet.

- ce ©oa mingmeistercom ® tmoO® =

—on
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SZINPADI KOTELZET . a Stinpadtechnikai eszkdzok 1. SZINPADI SOLLYEDOK
TUDASTAR

+ SZINPADI DISZLETELEMEK SZINPAD! ALSOGEPEZET

NEZOTERI VILAGITAS M ¢ SZINPADI VILAGITAS

o 3

3. abra: Mindmeister (https://www.mindmeister.com/)

A projektvezet6 roviden tajékoztatja a tanuldkat az online anyaggydijtés jogi oldalardl
is - emlékezteti 6ket a szerzbi jogok tiszteletben tartdsara online (Creative Commons
licencek), megismerteti vellk az online kutatasi lehetéségeket és jogtiszta forrasokat
tartalmaz6 kép- és zenekeresd oldalakat (pl. Pixabay, Freeimages). Felhivja a
figyelmet, hogy mindenki hasznalhat sajat fotot is, ennek elkészitésére a projekt
soran tobb alkalommal is lesz alkalma, ezeket online fellleteken is nyugodtan
szerkesztheti.
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4. abra: Jogtiszta fotok kalbz témaban (https://www.freeimages.com/search/pirate)

A projekthez elindul az oktatd iranymutatasa szerint a gydjtémunka: a kutatashoz a
projektterv végén mellékelt linkek hasznalhatok torténelmi, szinhazi és hajés
témaban, de a projekt tovabbi foglalkozasai soran is kapnak tdmogatast a tanuldk.

4-5. foglalkozas
A gyUjtbmunka tamogatasa — szinhazi terulet

A tanuldk megnéznek két filmrészletet a YouTube-csatornan, mely a korabeli
szinpadtechnika néhany részletére vilagit ra — pompa és reprezentacio,
abszolutizmus kapcsolata.

A két filmrészlet mellé feladatlapot kapnak (4. sz. melléklet), melyben 6ssze kell
szedniuk a latottak alapjan a szinpadtechnikai eszkdzoket. Ez lesz a tudastar alapja,
mely még a projekt tovabbi szakaszaban is bévithetd. Minden eszkdzrél fotot és
rovid leirast kell késziteniuk, mely a veszélyforrasokat is tartalmazza — kiemelt
tertletnek kell lennie a tiz- és munkavédelemnek. Ezt egy online tablazatba kell
feltdltenitk.

Le Roi Danse — A kiraly tancol cimi francia film 7 perces részlete:

https://www.youtube.com/watch?v=BmvpvDjFvHA

A Vatel cim( francia film 4 perces részlete — a kiraly érkezése:
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https://www.youtube.com/watch?v=ccrcW9RFX30

6-10. foglalkozas
A gyijtébmunka tamogatasa — szinhazi terulet

A tanulok kimehetnek terepmunkara és a lakokornyezetuk kdzelébdl gydjthetnek,
fotdzhatnak barokk épuleteket, szobrokat, helyi barokk templomot (oltarkép
szinpadszerlisége), de az oktatd szervezhet a teljes csoport szamara egy vezetett
turat — minimum 4 6ra szukséges hozza — a Godoll6i Kiralyi Kastély korhlen felujitott
barokk szinhazaba és a kastély kiallitasaira is. Tobb itt elérheté programon (pl. Elet
Grassalkovicsh grof udvaraban) lehetéséget kinal a kastély muzeuma arra is, hogy
a latogatok korabeli barokk ruhaba oOltozzenek — itt készulhetnek a bedlt6zott
didkokrol fotok, rovid videok is, melyek a projektfeladatba is bekertlhetnek. Az oktatd
és a barokk szinhazat bemutato helyi idegenvezetd segitségével a tanuldk a barokk
szinhazban megtalalhaté szinpadtechnikai eszk6zdket sorra veszik, ezekrél fotot
készitenek, melyek a tudastarat gazdagitjak. A tanuldkat kisér6 szinpadtechnikaban
jartas oktato, esetleg a torténelem tantargy oktatdjaval egyutt aktivan részt vesz a
vezetésben. Ezek az oktatok a diakok adatgydjtését, a fotdzast, a projekttermékre
koncentrald, fékuszald instrukcidkkal a hattérbdl segitik.

5. abra: Barokk szinpadkép (http://www.kiralyikastely.hu/oldal.11.barokk sz%C3%Adnh%C3%A17)

Kiegészités: Amennyiben tobb id6 is rendelkezésre all, akkor az egész csoport
elmehet egy hosszabb szinhazlatogatasra, ahol a szinpadi gépészeti eszkdzoket is
meg tudjak tekinteni. Az itt megismert eszk6zok - melyekrél fotd és szakszer( leiras
készul - a tudastarat bovitik.
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Kiegészités: Amennyiben még tobb id6 all rendelkezésre, akkor a csehorszagi
Chesky Krumlov barokk kastélyszinhazaba is elutazhat a csapat, ahol a korabeli
barokk szinhaztechnikai eszk6zok mellett gazdag barokk diszlet és
jelmezgydjtemény is varja az érdekl6ddket.

— : : L
6. abra: Barokk szinpadkép(https://www.theatre-architecture.eu/en/db/?theatreld=140)

11-12. foglalkozas
A gyiljtémunka tamogatasa — hajézasi terulet

Az ujkori torténelem kereskedelmi forgalma témakdrhoz, a kontinenseket 6sszekdtd
hajéutak abrazolasahoz lehet térképeket késziteni a Google Maps alkalmazassal,
melyekkel a projekteldadas szinesithetd.

A hajos témakorhoz gylijtsenek illusztracidkat a mellékletben talalhaté linkekrél. Az
oktatd kozben folyamatos rendelkezésre alldsaval tamogatdéként segiti a
gyUjtémunkat, inspirald otletekkel tereli a tanuldkat a projektfeladat felé.
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A cél: a parhuzamokat megtalalni a két terulet kozott, kulonds tekintettel a
munkavédelemre. B6ven talalhatnak hasonl6 eszk6zoket, melyeket a szinhazban is
alkalmaznak.

7. abra: Hajokormany és szinhazi kétéltarté elem
(https://www.stolaf.edu//nbs/NBS Dec_14/Articlel/Articlel.html)

8. abra: Hajos és szinhazi kétélzet (https://www.tallship.hu és
https://www.stolaf.edu//nbs/NBS _Dec_14/Articlel/Articlel.html)

Itt is, mint a szinhazi terlleten hasznalhatunk filmes kapcsolédasi pontokat is;
amennyire lehetéségink van ra, Aallitsunk &ssze hajézasi témaju mozifiimek
gyUjteményét, amibdl egyet kivalasztva részletesebben beszéljink a témardl (Karib
tenger kal6zai, Lazadas a Bountyn, Kapitany és katona: A vilag tulsé oldalan stb.)

Kiegészités 1. balatoni vagy velencei-tavi vitorlaskikbtében egy Vvitorlas
megtekintése, kotélzet, eszkdzok, kotdozési mdédok megismerése a gyakorlatban egy
vitorlas hajén.
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Kiegészités 2. amennyiben tobb id6t is tudnak erre a projektrészre szanni, akkor
szakmai angol nyelvi kompetenciafejlesztéshez kivalo lehet, ha k6z0s szinhazi és
hajos szakszavakat talalnak (vannak ilyenek) a megadott hivatkozasok alatt:

e hajos témakor szavai angolul: hitps://officerofthewatch.com/tools/maritime-

dictionary/
e szinhazi témakor szavai angolul: https://aact.org/terms

13-14. gyakorlati foglalkozas

A tanulok képzeletbeli hajosként megismerkednek a kilonféle kbtézési technikakkal,
csomokkal, csigakkal, melyeket a szinhazban is tudnak majd alkalmazni. Az
eszkozlistaban szerepld koteleket hasznaljak ehhez a feladathoz. Az oktatd végig
segit nekik, a kész kotdozésekrdl, elkészult csomokrol fotdt készitenek, amit
felnasznalhatnak a prezentaciojukban, de felkerulhetnek a tudastarba is (4. sz.
melléklet). Az Ugyesebbek segithetnek a gyengébb kézlgyességgel rendelkezd
tanuloknak.

Amennyiben mod van ra, az osztalyteremben Kkulonb6zd sulyu targyakat
fluggesztenek fel tetszblegesen. Ez lehet egy sematikus arboc felallitasa (9. sz.
abra), de mas elem is. Ezek megismerésével tudatosul bennik, hogy egy nem
biztonsagosan felfliggesztett, rosszul beko6tott targy (suly, diszletelem stb.) milyen
veszélyforrasokkal jarhat akar a hajo fedélzetén, akar a szinpadi munka soran. A
tanulok vazlatosan megismerik, hogy a szinpad mely terlletén kell ezeket az
elemeket hasznalni, megtanuljak a szakmai kifejezéseket (szinpadi gépészet,
fels6szinpadi gépezetek, zsindrpadlas, diszletemel6 berendezések, ellensulyos kézi
diszlethuzok). Ezeket a szinpadi alaprajzon bejeldlik (9. abra, szinpadi alaprajz
minta).
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9. abra: Szinpadi alaprajz ( https://odryszinpad.hu/jatszohelyek/)

Ehhez a feladathoz érdemes elévenni a torvényi szabalyozast tartalmazoé
dokumentumokat (irodalomjegyzékben), és attanulmanyozni az emel6szerkezetek,
emelbberendezések munkabiztonsagi elbirasaira vonatkozo elbirasokat.

Mddszertani tamogatast adhat ehhez a feladathoz a kdvetkez6 hivatkozas (francia
nyelvi):

Sailors and Stagehands: A presentation by Peter McKinnon:
. .o on 7= )\ '/

10. abra: Szinpadtechnikus tanulok hajos kétézési
bemutatéja(:https://myemail.constantcontact.com/What-s-up-with-CITT-ICTS----Quoi-de-neuf-avec-
CITT-ICTS---24-08-2017.htmI?s0id=1126016579248&aid=vGc1MyyiHdQ)

15-16. foglalkozas

Ezeken a foglalkozasokon a munkavédelmi témakort koruljarva feltérképezik a
haj6ézas és a szinpad munkaegészségugyi veszélyforrasait - ezeket a korabban
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elkészllt szinpadi alaprajzokon be is jeldlik -, valamint megismerkednek az ott
végzett munkaval, az ott hasznalt anyagokkal, a fényforrasokkal, majd a szinpadi
munkavégzés iratlan szabalyaival is. Az el6z6 foglalkozas gyakorlati tapasztalatait
felhasznalva listat készitenek a veszélyforrasokrol. Ezeket a meglévd tudastar
elemeihez rendelik: melyik szinpadtechnikai elem, eszk6z milyen veszélyforrasokat
rejthet magaban? Kitdltik a tudastar veszélyforrasok oszlopat (4. szamu melléklet).
Segitségll hivjdk a munkabiztonsagi elbirasokat, szabalyzatokat, melynek
ertelmezésében a tanar nyujt eligazitast. Tudatosul bennuk, hogy a hajon és
szinpadon felfliggesztett diszlet vagy vitorla alatt végzett munka egyarant veszélyes
Uzem. A zarénapi (storyboard vagy animalt videoval) produktumhoz felhasznalhatdk
az itt tanultak: baleseti cselekmények beépitheték, szinesithetd vellk a torténet.

17-19. foglalkozas

A két csoportban elkészitett storyboard-dal, vagy egy videdval/animalt videoval
(hossza 10-10 perc) egyuttesen elmesélik egy XVII. szazadi tengerész/kaloz kitalalt
élettorténetét, aki a hajézassal felhagyva szinpadmesterré valik. Az els6é csoport a
masiktdl fuggetlenil a tengerész korszakra koncentralva, a masodik csoport viszont
a szinhazi életszakaszt kidolgozva késziti el a zard projektfeladatot. A két csoport
munkajabol all 6ssze majd a kerek torténet - remélhetéleg sok fordulatos
meglepetéssel, melyet egymas utan prezentalnak egyuttesen.

Javasolt alkalmazas az id6évonalként, grafikus id6szalagként is abrazolhato életrajz,
illusztralt élettorténet elkészitéséhez pl. a Tiki-Toki alkalmazas.
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11. abra: Térténetmesélés a Tiki-Toki alkalmazassal (https://www.tiki-toki.com/)

A zarbénapon megtartott bemutatéban (storyboard vagy animalt videdval)
szerepelnie kell a kdvetkez6knek: korabeli barokk ruhazat, korabeli zenei alafestés,
XVIl. szazadi hajéfedélzet és szinpadtér, korabeli szinpadtechnikai eszk&zok
(kotelek, sullyesztd), berendezési targyak, barokk stilusu butorok, veszélyforrasok a
hajon, illetve a szinpadon — szabadon valasztott cselekményelemként (ezek
meglétét a tanuldk ellendrzdlista elkészitésével ellenérizhetik (1. sz. melléklet) - ezek
bemutatasaval jartassagot szereznek a szinpadi berendezések felismerésében,
azok szakszerl hasznalataban, stilusérzékuk fejlédik.

A projekt végén megbeszélik a tanultakat és mindenki kiemelhet egy mozzanatot,
ami 6t megragadta a tanultakbdl.

20. foglalkozas

A projekt zarasaként az oktato éertékeli az eddig elvégzett munkat, a projekt soran
hasznalt ellenérzdblistan is egyutt végig mennek, hogy a haladasukat értékeljek. A
tanulok kitoltik a zarotesztet (6. sz. melléklet) és a TKM-tablazat utolsé oszlopat is
(2. sz. melléklet). Lehetéséglik van egyenként véleményezni az elkészult
projektfeladatot, kifejteni, hogy 6k hogyan folytatnak a torténetet. Végul a tanuldk
kitoltik az elégedettségi kérdbivet, amiben az értékelés mellett egyéni javaslataikat
is megfogalmazhatjak (7. sz. melléklet).
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1.8. A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technologia — Hardver

okostelefon, kivetit6, vaszon, laptop, vékony mianyag vagy kenderkotél
(személyenként 1-1 méteres darab), csiga

Technoldgia — Szoftver, alkalmazasok
Spotify, Youtube, Zoom vagy Teams, irodai alkalmazasok

Tiki-toki: (https://www.tiki-toki.com/)

Canva: (https://www.canva.com/hu hu/)

Prezi: (https://prezi.com/hu/)

Audacity: (https://www.audacityteam.org/, magyarul:
http://lavnaat.web.elte.hu/Webes%20tananyaq/)

Spotify: (www.spotify.com)

Youtube: (www.youtube.com)

Zoom: (Www.zoom.com)

GoToMeeting: (www.gotomeeting.com)

Teams (www.teams.com)

Lino (https://en.linoit.com)

Idoceolabs, TeamMaker: (www.idoceolabs.com)

Mindmeister: (https://www.mindmeister.com/)

Padlet: (www.padlet.com)

Trello (http://www.trello.com/)

Nyomtatott anyagok:

A barokk miivészetrél és szinhazrol altalaban:

e Chiara Lachi: A barokk mivészet Corvina, Budapest, 2007.
e Voit Pal: A barokk Magyarorszagon Corvina, Budapest 1970.
e A szinhaz vilagtorténete I-lIl. Gondolat Kiadd, Budapest, 1972.
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Internetes forrasok, alkalmazasok

Muvészettorténet tananyag a 10. osztaly szamara, mely a barokk képzémivészetét
mutatja be:
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/muveszetek/muveszettortenet/muveszettortenet-
10-evfolyam

Egyéb segédanyag: Segitség online oktatdshoz a Nemzeti Muzeum honlapjarol:
anyaggy(jtés tamogatasa pl. a magyar kora ujkor: magyar néi és férfi nemesi viselet:
https://mnm.hu/hu/muzeum/hirek/seqitseg-online-oktatashoz-nonstop-mnm-kora-
ujkor

Szinhazi témakor:

Szinhazi munkavédelmi kézikonyv, 2009 Békéscsaba:
https://docplayer.hu/17422215-Szinhazi-munkavedelmi-kezikonyv.html

47/1999. (VIII. 4.) GM rendelet Emel6gép Biztonsagi Szabalyzat:
https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=99900047.gm

Go6dolléi kiralyi kastély honlapja:

http://www.Kiralyikastely.hu/oldal.11.barokk sz%C3%ADnh%C3%Al1z
Chesky Krumlov barokk kastélyszinhaza:
https://www.theatre-architecture.eu/en/db/?theatreld=140)

Angol nyelvil szdékincsgyUjtemény, melyet a 10-12. foglalkozas soran tudnak
hasznalni:

https://aact.org/terms

https://www.stolaf.edu//nbs/NBS Dec_14/Articlel/Articlel.html
https://www.americantheatre.orq/2017/12/18/hemp-houses-know-the-ropes/

Hajozas témakor:

https://www.tallship.hu/
https://player.hu/sport-3/tiz-csomo-amit-minden-ferfinak-ismernie-kell/
https://vizvonal.hu/csomok
https://www.storyboardthat.com/hu/innovations/csiga
https://www.tallship.hu/ket kikotes kozott
https://officerofthewatch.com/tools/maritime-dictionary/

Segitség online oktatashoz a Nemzeti Muzeum honlapjarol:
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https://mnm.hu/hu/muzeum/hirek/segitseg-online-oktatashoz-nonstop-mnm-kora-
ujkor

Jogtiszta képek forrasa: www.pixabay.com

https://creativesite.hu/webdesign-blog/ingyenes-joqgtiszta-kepek-letoltese

https://www.freeimages.com/search/pirate
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