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A FOGLAKOZAS ADATAL.

S7ERZO Kiss Robert

A FOGLALKOZAS CIME Rajzolds robotképernydn

A FOGLALKOZAS ROVID A LOGO MindStorms NXT/EV3 robot grafikus képernysjét
LEIRASA ©

haszndlva kilénbdzd dbrdkat tudunk rajzolni. A képek
|étrehozasahoz koordinata rendszerben adott alakzatok (kor,
téglalap, szakasz, pont) meghatarozo tulajdonsagainak
megadasa szikséges. Az Abrak bonyolultsagi fokatol
fuggden az egyszer( értékmegaddstdl a szdmoldst igényld
rajzokig sokféle dbra tervezhetd. Mindezt a robot programja
vezérli, igy akdr interaktivvd is tehetd.

A FOGLALKOZAS BOVEBB A foglalkozas célja, hogy a tanuldk ismerkedjenek meg a

LEIRASA MINDSTORMS NXT/EV3 grafikus képernydjének felépitésével,
az egyszer(U geometriai alakzatok rajzoldsdnak modjaval. A
rajzolason keresztll szerezzenek gyakorlatot a
koordinatarendszer és a koordinata geometria alapjairdl, a
rajzok geometriai és sikbeli tulajdonsagairol.

A foglalkozds célidnak eléréséhez a kdvetkezd
tevékenységeket végezzik el:

[. tandra

1. Ismerkedés a LEBO robot képernydjével
2. Egyszer( dbrdk rajzoldsa adott koordindtdk alapjdn

Il. tan6ra

1. Egyszer( dbrdk rajzoldsa tébb szdmitdst igényld dbrdk
esetén

A foglalkozas nyoman a tanulok geometriai alakzatok
rajzolasan keresztil megismerkednek a robotika alapjaival.

IDOTARTAM 2x45 perc
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KERESZTTANTERVI
KAPCSOLATOK

- ISMERETEK ES FEJLESZTESI
KOVETELMENYEK
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FOKUSZAI

FEJLESZTESI TERULETEK
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5-6. (7.) évfolyam

informatika, matematika

,.A tanuld mind motivaltabba valik az IKT-eszk6zok
hasznalata irant.”

A tanuld képes matematikai problémak megoldasa soran és
mindennapi helyzetekben egyszerd modellek alkotdsdra,
illetve hasznalatara.”

»A tanulo képes kbvetkeztetésre épUld problémamegoldas
sordn egyszeryJ algoritmusok kialakitasdra, kévetésére.”

A tanuld képes mozgdsitani és alkalmazni
természettudomdnyos és mUszaki mUiveltsegét a tanuldsban
és a hétkdznapi életben felmerUlé problémdk megolddsa
soran.”

matematika

= problémamegoldas

= |ogikai-algoritmikus gondolkodas
= egyUttmUkodés

= kombinativ képesség

= alkotoképesseg

* rendszerezd képesség

= Palyaorientacio
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TARTALMI KERESO KIFEJEZESE

ESzKOZ IGENY

ELOZETES TANARI ISMERETEK

ELOZETES TANULOI ISMERETEK

EGYEB TER- ES
IDOSZERVEZESSEL
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MEGVALOSITAS
TAPASZTALATAI
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robot

programozas
geometriai alakzatok
LEGO MindStorms

szamitdégép (3 fés tanuldcsoportonként) — telepitett
MINDSTORMS EV3-G szoftver

Lego MindStorms robot (3 tanulécsoportnak 1 csomag)
nyomtatott mellékletek

A foglalkozas megtartasahoz a tanarnak ismernie kell a LEGO
MINDSTORMS EV3 robothoz késziilt EV3-G fejlesztd
kérnyezetet, az EV3 robotok programozasanak alapjait

A sziikséges ismeretek megszerzéséhez ajanlott tartaimak:
= http://www.hdidakt.hu/adat/dw_anyagok/dw_74.pdf

Egérhasznalat
Az EV3 robotok programozai felliletének alapismerete
Az EV3 robotok képernydjének felépitése

Tajékozodas a Descartes-féle derekszogu koordinata
rendszerben

Mivel a foglalkozas tevékenyseégei kdzul tobbet
csoportmunkaban végeznek a didkok, javasolt a terem
elrendezése ennek megfeleléen.

A 2 foglalkozds megtarthaté egyUtt szervezhetd két tandrdn
vagy két kUldnbdzé alkalommal. Javasolt két foglalkozas
k6z6tt nem nagyobb idét hagyni mint 1 hét.
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A FOGLALKOZAS LEIRASA:

[A foglalkozds leirasdban a tevékenység leirdsat megeldzheti és kdvetheti olyan
tajékoztatas («2-al jelolt), amely a tanar figyelmét hivja fel valamire a tevékenység
kapcsan, esetleg kiegészitésként tippeket, javaslatokat tartalmaz.]

[. TANORA

1. ISMERKEDES A LEGO ROBOT KEPERNYGJEVEL — KISCSOPORTOS TEVEKENYSEG [20 PERC]

\ EllendrizzOk az NXT téglak akkumulatoranak toltéttséget!
___\ Minden csoport szamara szilkséges 1 db NXT/EV3 robot, 1 db USB kabel a

szamitoégep és a robot 6sszekapcsolasahoz.

A tanuldcsoportbdl 3 fés kiscsoportokat alakitunk Ugy (véletlenszerlen, vagy
onszervezddés alapjdn).
A csoportok megkapjak a LEGO NXT/EV3 készleteket és a feladatspecifikaciot
nyomtatva (Rajzolas_feladat.pdf).
Els6 lepéskéent a két oldalas elméleti bevezetdt érdemes atolvasni és a megadott
példa alkalmazast kiprobalni.
Az NXT/EV3 robot képernyd koordindta-rendszerének a kezddpontja nem ugyanott
van. lgy a kétféle roboton az abrak egymashoz képest fejjel lefelé allapotban
jelennek meg a képernydn.

2. EGYSZER(G ABRAK RAJZOLASA ADOTT KOORDINATAK ALAPJAN [25 PERC]

i A tevékenység elvégzéséhez szikséges a feladatspecifikacio
, “: Rajzolas_feladat.pdf nyomtatva a tanulécsoportokkal megegyezd
szamban.

A feladatspecifikdcidban szerepld elsé hdrom feladat egyszerd dbrdk rajzoldsat
kéri. Ezekben az esetekben néhany vonal megrajzolasahoz a megadott adatokbdl
ki kell szamitani néhany hianyzoé értéket. Valamennyi esetben egyszer(
fejszamoldassal elvegezhetd a mivelet.

Azok szdmdara, akik nehezebben Iatjdk at az dbrdk jellemzé pontjainak és a
koordinataknak a kapcsolatat, érdemes négyzetracsos lapon lerajzolni és a
programozads elbtt kiszdmolni a hidnyzéd adatokat.
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[l. TANORA
1. EGYSZER( ABRAK RAJZOLASA TOBB SZAMITAST IGENYLO ABRAK ESETEN [45 PERC]

i A tevékenység elvégzéséhez szikséges a feladatspecifikacio
“3 Rajzolas_feladat.pdf nyomtatva a tanuldcsoportokkal megegyezd
szamban.

A 4. és 5. feladat megoldasa nehezebb. A 4. feladat esetén mar a dinamikus
rajzok bevezetd feladatainak egyikével taldlkozunk. It a robot Utkdzésérzékeldjet
hasznaljuk az &bra megvaltoztatasdhoz. A csoportoknak a kdzponti egység mellé
eqgy Utkdzésérzékeldt is be kell épiteni a robotba. A programozashoz segitség
talalhat6é a http://www.hdidakt.hu/adat/dw_anyagok/dw_74.pdf linken szerepld
kényvben.

A programirés soran a tesztelés és a hibak javitasa folyamatos kell, hogy legyen. A
tesztelés fontossagara hivjuk fel a figyelmet. Az elkészitett egyes
programrészleteket folyamatosan toltstik fel a kdzponti egységre és futassuk a
programot. A jelentkezé mUkddési vagy programozdsi hibdk esetén a javitasokra
tortend utaldsokkal segitsUk a tanuldk munkadjat.

Tipushiba szokott lenni, hogy a képerny&térlés bekapcsolva marad, igy a robot
képernydjén csak az utolsé alakzat IGthato.

A korabban elkészilt tanulécsoportok segithetik a tobbi csoport munkajat, akar
bemutatdval, akar konkrét programozasi otlettel.

A feladatok egy lehetséges megoldasat a Rajzok.ev3 program tartalmazza.

Amennyiben a tanuldécsoport nagyobb érdeklédést mutat érdemes felhivni
a figyelmet a dinamikus rajzok készitésenek lehetdsegére (lasd a kidolgozott
anyagok kozott).

Ezekben az esetben mar ciklusok hasznalata is sziikséges, igy ezek
programozastechnikai magyarazatat ismertetni kell a megoldashoz. A
fentebb hivatkozott elektronikus dokumentumban mindez szerepel.
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MELLEKLETEK

1.1. Rajzolas_feladat.pdf - feladatspecifikacié [a csomag melléklete]

1.2. Rajzok.ev3 - forraskodd [a csomag melléklete]
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