| Digitalis

Lovagi jatekok - projektterv

Osszefoglaldas

A kisdidkok olvasds érdkon ismerkednek a Mdatyds kirdlyrdl szolé térténetekkel, monddkkal. A szines szdvegek - amellett,
kUldnbség felfedezését. Betekintést nyUjtanak a Matyds kirdly korabeli mindennapokba, szokdsokba, hagyomdnyokba.
A gyerekek képzeletbeli utazdssal megismerhetik a kirdlyi udvart, annak jellegzetes szerepldit, egy-egy szimbdlumat. A
szereplék megelevenednek, a didkok elkészithetik a sajdt varuk modellijét, az udvar alakjait, a csoport cimerét. A
gyerekek az &télt kalandjaikrdl krénikdban szdmolnak be. A krénikdsok mér nem ludtollal, pergamenen 6rokitik meg az
eseményeket, mint elédeik, hanem élnek a modern technika lehetéségeivel, KT eszkdzdket haszndinak, Uj
alkalmazdsokkal ismerkednek munkdjuk sordn. Elményeiket igy messzi féldén is megismerhetik, tuddsukat, kalandjaikat
megoszthatjdk mdsokkal. Miutdn a probdkat kidlltdk, maguk is lovaggd valhatnak Matyds kirdly udvardban.

Tantargyak kére

magyar nyelv és irodalom, vizudlis kultira, technika, ének-zene, informatika, testnevelés

Evfolyamok

3-4. évfolyam

IdStartam

25 ora, kisebb projektcéllal 10 éra
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Tartalmi kdvetelmények

Olvasds 3.: Olvasds, az irott szdveg megértése

Enek 3.: Zenei reprodukcid - éneklés; Zenei befogadds - zenehallgatds;

Fogalmazds 3. : Sz6vegalkotdsi gyakorlatok;

Technika 3. : Targyi kultdra, technoldgidk, tervezés;

Vizudilis kultUra 3. : Kifejezés, képzdmivészet; Természeti, épitett és képzeletbeli tdjak, helyek;
Testnevelés 3. : Természetes mozgdsformdk az alternativ és szabadidds mozgdsrendszerekben;

(Az 51/2012. (XII. 21.) szdmU EMMI rendelet — a kerettantervek kiaddsdnak és jovahagydsdnak rendjérél alapjan)

Tanulasi célok/tanuldsi eredmények

digitdlis kompetencia: kreativitds, informdcidk keresése és értékelése;

anyanyelvi kommunikdcio: szdébeli - és irdsbeli kommunikdcid, egyUttmUkddés; olvasds, az irott szbveg megértése; a
képzelet,az oOnkifejezés aktivizdldsa kUldnbodzd szdvegformdk megismerésével és az irdsbeli szdvegalkotds
képességének tovdbbfejlesztésével;

tarsas és multikulturdlis készségek: megfeleld és eredményes egyUttmUkddés mdsokkal; a csapat kollektiv tuddasdnak
haszndlata a megfeleld esetben;

kreativitds és innovacio;
tapasztalatszerzés a tdrgyak, modellek készitéséhez felhaszndlt anyagokrdél, eszkdzokrél, technoldgidkrol;

vizudilis kifejezbképesség fejlesztése;

A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés Hogyan keletkeznek a mesék?
Projekt-szint( Hogyan mutatndtok be sajdt osztdlykdzdsségetek legjobb tulajdonsagait, eréségeit?
kérdés Milyennek ismerted meg Mdatyds kirdlyt az olvasott térténetek alapjan?

Hogyan képzeled el a kirdlyi udvar jellegzetes szereplbit?

Tartalmi Kik élnek a kirdlyi varban?
kérdések Mi a kUldnbség mese és monda kdzote

Mi az a cimer?

Kik voltak a lovagok?
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Az értékelés idérendje

A projektmunka megkezdése
elétt

Mialatt a tanulék a projekten
dolgoznak

A projektmunka befejeztével

Otletbérze- fogalomesoportok

Projektnapld;

TKM-tdbldzat befejezése

térképe;
TKM-tdbldzat;

Folyamatos értékelés, pontgydjtés
kdvetése;

Visszajelzés tarsaktol;
Megbeszélés;

Kotetlen kérdések;

Ertékelési dsszefoglald

A projekt mdr annak kezdetétdl a résztvevék (az osztdly tanuldi, illetve egyes feladatokndl csoportok tagjai és a
tanitdk) egyUttmUkddésén alapul. Az egyUttmUkddés velejdrdja az értékelés, amely ravildgit a varhatd és a mar
elvégzett munka erdésségeire, esetleges fejlesztendd elemeire, hogy a projektet minél eredményesebben zérhassuk
le.

A Lovagi jatékok cimU projektink esetében hdrom fdzisra oszthatjuk a f6 tevékenységeinket, illetve magdt az
értékelésink id6érendjét: a projekt kezdetén, annak megvaldsitdsi szakaszdban és a projekt lezdrdsakor végzett
tevékenységekre.

L A projektmunka megkezdése el6tt:

A projekt bevezetéseképpen egy oOtletborzét kezdeményezink. Ennek formdja: fogalomcsoportok térképe. Ez
segitséget nyUjt abban, hogy grafikus médon megjelenithesstk a varhatd projekttevékenységeket, attekinthetévé,
a gyerekek szadmdra is kdnnyen értelmezhetdvé vdljon, mit és milyen céllal szeretnénk elvégezni. A didkok 6tleteikkel,
javaslataikkal segitik a gondolattérkép kiegészitését, a projekt folyamatdt, amelyet igy az osztdly a magdénak
érezhet, személyessé vdlhat, hiszen az dltaluk is fontosnak tartott észrevételeket jelenitimeg. Mindez motivdld hatdsu,
ami kedvezd a projekt és az osztalykdzosség egészére nézve is. A fogalomcsoportok térképének kdzéppontjdban
ezUttal Matyds kirdly udvara dlihat, hiszen a megismert térténetek, monddk és a képzelet aktivizdldsa ezt az udvart
teszi ,,él6vé”. A kirdlyi var benépesUl annak szereplbivel, a gyerekek elkészitik a var modelljét képzeletlk szerint,
ismereteikre alapozva. A csoportoknak sajdt cimerik lesz, a f6 erényeiket, pozitiv jellemvondsaikat szimbolizdlva. A
lovagi jatékok részeként fizikai ,préba™ is sorra kerll, az ,,Adj kirdly katondt!” jaték kapcsdn.

A fogalomcsoportok  térképének  megvaldsitdsdra az  egyik  hatékony alkalmazds a  Popplet
(http://www.popplet.com). Azért is nagyon hasznos, mert a gondolatok kozti 8sszefiggések megjelenitéséhez a
szbveges bejegyzéseken tUl haszndlhatunk képeket, videdkat is. Az elkészitett gondolattérkép elmenthetd, Ujra és
Ujra felidézhetd. Egy mdsik alternativa lehet a bubbl.us (http://www.bubbl.us) haszndlata, mellyel szintén egyszer(
modon hozhatunk Iétre dttekinthetd fogalomcesoport térképet.
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Erdemes a projekt kezdetén egy TKM-tdbldzat kitdltésébe fognunk a kisdidkokkal (akdr az dtletbdrze utdn). A
tébldzat kdnnyen elkészithetd akdr Google Dokumentumként is, amelyet mds osztdlyok tagjai is szerkeszthetnek,
megtekinthetnek. Ezzel az értékelési mddszerrel felidézhetjik a gyerekek kordbbi ismereteit a témdrdl. Ezek az
elézetes tuddselemek a tabldzat elsé oszlopdba kerlinek. Most t6ltjUk ki a tdbldzat kdzépsd részét is, amely azt jeleniti
meg, amire kivancsiak vagyunk, amit ki szeretnénk deriteni, vagyis, amire a projektlnk irdnyul. A harmadik oszlop
kitoltése a projekt befejezéséig vdrat magdra, mert azokat a dolgokat irjuk bele a tanuldkkal, amelyeket a
projekttevékenységek elvégzése kdzben megtanultunk.

1. A projekt megvalésitasi szakaszdban:

Mialatt a tanuldk a projekthez ké6t6d6 feladatokat, tevékenységeket végrik, fontos, hogy visszajelzéseket adjunk
szadmukra elvégzett munkdjukrdl, illetve irdnymutatdst adjunk a tevékenységek hatékony folytatdsdnak érdekében.

Az egyik fontos feladatunk, hogy didkjainkat egyUttmdkddésre, kdzds gondolkoddsra &sztdndzzUk. Erre j6 lehetdség,
ha visszajelzést adnak tdrsaiknak a munka fdzisairdl, megosztjidk egymdssal az otleteiket. A Lovagi jatékok cimd
projektben tébb esetben nyilik médunk minderre (pl.: cimer készitése, véleményezése, tandcsok a tarsaknak a sajét
csoporton belUl/mds csoportban), de taldn a legmegfelelébb alkalom a vdr modelliének elkészitése. A csoporton
belll egyUttmUkddd gyerekek segithetik tarsaik munkdjdt megldtdsaikkal, a mdsik csoportban dolgozd gyerekek
szintén adhatnak tandcsot a sajat munkdjukbdl leszdrt tanulsdgok alapjdn. A tarsaktdl érkezd porzitiv megerdsités
kUldndsen &sztdnzd hatdsu, amely a kdzdsségre nézve is elényds.

A gyerekek megfogalmazhatjdk, mi az, ami nekik a leginkdbb tetszik tdrsaik munkdjdban. Eimondhatjdk, min
vdltoztatnadnak, és megolddsra vard helyzet esetén segité gondolatokat, javaslatokat fogalmazhatnak meg.
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A véleménynyilvanitds elétt érdemes kitérnink arra, hogy a kritika épitd jellegl legyen, &szténzd, és nem bdntd
jellegl. Prébaképpen az egyik csoport munkdjdt kdzdsen is értékelnetik az osztdlyok, és ezt a kdzdsen elfogadott
mintdt kdvetve keritink sort az 6ndlld visszajelzések megfogalmazdsdra.

A tarsak értékelése, visszajelzései mellett természetesen a pedagdgus is segiti a didkjait a munkafolyamat sordn
felmerOl6 problémdk megolddsdban. Segitd véleményt fogalmazhatunk meg kdz8s megbeszéléseken,
beszélgetésekkor kotetlen kérdéseket teszink fel. A kérdések jellegikbdl addddan tovdbbi gondolkoddsra
serkentenek, akftivizdligk a gyerekek ismereteit, tovdbb lenditik a munkafolyamatot. Megkérdezhetjik, hogyan
jutottak el a feladat megolddsdig, illetve mit gondolnak arrdl, hogyan lehetne tovdbbhaladnie A projektek
végrehaijtdsa sordn pedagdgusként partneri viszony megteremtésére térekszink. Az eredményhez kdzds
gondolkodds vezet didkjainkkal. Az dltalunk feltett kérdések ezt a folyamatot segitik eld.

A visszajelzéseket érdemes rendszeresiteni. Ez kdtédhet az egyes projekttevékenységek megvaldsitdsdhoz
(Folyamatos értékelés, pontgyUijtés kdvetése). Mivel a gyerekek életkordbdl addddan a jaték, mint tevékenység
kdzponti szerephez jut, érdemes ezt az értékelési mddszert is a lehetd legjdtékosabban megvaldsitani. Erre mddot
ad a ClassDojo (http://classdojo.com) , melynek segitségével a gyerekek munkdjat egyénileg és csoportosan is
értékelnetjlk. Minden projekttevékenységhez rendelhetink egy elnevezést/értékelési szempontot, és az ahhoz
tarsithaté szimbolumot. Esetinkben korondt is valaszthatunk, amely a projekt tdmdjahoz illeszkedik. Ertékelési
szempont lehet a tdrsak segitése, az aktivitds, a projekttevékenységek sikeres végrehaijtdsa - minden, amit mi
pedagdgusként fontosnak tartunk. Mindezt pozitiv pontokkal értékelhetjlk, amit a gyerekek az alkalmazds
sajdtossdigaként egy kedves figurdhoz kétnek.

A projektben sulyozottabban fontos (dltalunk hangstlyosabbnak tartott) témdkra akdr tébb pontot is adhatunk.
Emellett ddnthetlnk Ugy is, hogy fokozatokat dllitunk fel a pontozdsban. Példdul, ha egy tevékenység elvégzésére
maximum hdrom pontot adhatunk, doénthetink az elvégzett munka mindsége, az egyUttmUkddése
eredményessége alapjdn Ugy is, hogy 2 pontot kap az adott csoport.
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Az &télt kalandokat az osztdly tagjai ordkitik meg, igy oltve magukra a krénikds szerepét. A tevékenységekrdl
fotd/vided készUl, amit a gyerekek kiegészitenek néhdny mondatos leirdssal. A projekt befejezéséig elkészil a
projekinaplé, amely elekironikus Uton megoszthatd. Erre tébb program alkalmas. Az egyik legegyszerlbb mdd a
Movie Maker haszndlata, amellyel kdnnyedén &sszerendezhetjlk a készitett fotdkat, videdkat, és egy-egy felirattal
is elldthatjuk. Az elkészilt anyagot videdmegosztd oldalon is kdzzétehetjik.

Hasznos alkalmazds a Smilebox, amelynek van ingyenesen haszndlhatd része is. A http://smilebox.com oldalon
készithetUnk scrapbookot, képes-szdveges albumot a gyerekek aktiv kdzremUkddésével. Mivel az alsdsok még most
ismerkednek a fogalmazdsok szerkezetének felépitésével, kdnnyitést jelenthet, hogy az alkalmazds haszndlata csak
egy-két mondat megirdsdt teszi lehetédvé. A mondatok, székapcsolatok keretbe foglaljdk a fotdkkal aldtdmasztott
projekttevékenységeket.
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Online, lapozhatd magazint is irhatnak a krénikds didkok. Amennyiben akadnak Ugyes, mdr kicsit tébb gyakorlattal
rendelkezé fogalmazdk, érdemes kiprobdini a Madmagz (http://madmagz.com) oldalt, ahol ez elkészithetd. Itt
taldlhatd ingyenesen haszndihaté magazin sablon, amelybe beillesztheték az elkészitett fotdk, és melléjik hosszablb-
révidebb bejegyzések kerUlhetnek.

A projektnapld, ,krénika” tébb mddon is segiti az értékelési folyamatot. Egyrészt attekinthetévé vdlik dltala a projekt
egésze, az egymdsra épulé projekttevékenységek, kitUnik, mit tanultak a csoport tagjai, hogyan segitették a
folyamat elérehaladdsat, a tdrsak munkdjdt. A gyerekek a napld végén személyes dsszefoglaldt irnak arrdl, szerintUk
miben fejlédtek a legtdbbet, miben bizonyult a csoport a legigyesebbnek, utalhatnak arra is, miben szeretnének
még Ugyesebbé vdini.

Ha a dokumentdlt projekttevékenységeket vizsgdljuk, az elkészUlt krdonika szummativ értékelés alapjdul is szolgdihat.
Osszefoglalja az adott csoport munkdjat, amelyre a csoport tagjai osztdlyzatot kaphatnak.

1. A projektmunka befejeztével:

A didkokkal kézdsen kiegészitjik a TKM-tdbldzatot, kitdltjuk annak utolsd oszlopdt, azaz dsszefoglaljuk, mi az, amit a
projekt sorédn megtanult az osztdlyunk. Az elkészilt tdbldzat igy szemlélteti a projektlink eredményeit.
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Médszertani eljarasok

A Lovagi jatékok cimU projekt keretében a gyerekek Mdatyds kirdlyhoz, a réla szolé mesékhez, monddakhoz
kapcsoléddan Uj ismeretekre tesznek szert, megismerkednek a kirdlyi udvar jellegzetes szerepléivel, maguk
is kronik&sokkent érokitik meg az atélt éiményeiket, kalandjaikat.

Azért, hogy a készUlé krénika minél szinesebb lehessen, a projekttevékenységek kdzben fotdkat, kisebb
videdkat készitink. Enhez megfeleld eszkdz a digitdlis fényképezdgép.

A projekt bevezetéseképpen egy dtletborzét kezdeményezink. Ennek formdja: fogalomcsoportok térképe.
Ez segitséget nyUjt abban, hogy grafikus médon megjelenithessik a vdarhatd projekttevékenységeket,
attekinthetévé, a gyerekek szdmdara is kdnnyen értelmezhetdvé vdljon, mit és milyen céllal szeretnénk
elvégezni. A didkok otleteikkel, javaslataikkal segitik a gondolattérkép kiegészitését, a projekt folyamatdat,
amelyet igy az osztdly a magdéncak érezhet, személyessé vdalhat, hiszen az dltaluk is fontosnak tartott
észrevételeket jelenitimeg. Mindez motivald hatdsu, ami kedvezd a projekt és az osztdlykdzdsség egészére
nézve is. A fogalomcsoportok térképének kdzéppontjdban ezUttal Mdatyds kirdly udvara dllhat, hiszen a
megismert torténetek, monddk és a képzelet aktivizdldsa ezt az udvart teszi ,élévé”. A fogalomecsoportok
térképének elkészitése egyben elbre is vetiti a projekt sordn elvégzendd tevékenységeket, igy a gyerekek
is dttekinthetik, milyen feladatok varnak rdjuk, milyen témdkat fognak érinteni, milyen célok elérése
érdekében.

Az Abrdzolds folyamdn igy megjelenik:

- a kirdlyi var, az események kdzpontja;

- Mdtyds kirdly, az igazsdgos uralkodo;

- jellegzetes korabeli szerepldék: kirdlyné, juhdsz, lovag, nemesek, udvari bolond, krénikds;
- szimbdélumként a cimer;

- krénika, a kalandok megorékitésére, lant, az egykori énekmondok, kréonikdsok kapcsdn;

- préba, lovagi cim elnyerésére;

A projekt kezdetén fontos, hogy felidézzik a tanuldk el8ismereteit a témardl. igy I&thatjuk, mi az, amire
épitkeznetlnk, milyen tuddselemeket kell beépitenink, kiegészitenink, hogy eredményesen zdrhassuk
majd munkdnkat.

A TKM-tablazat elkészitése minderre modot ad. A gyerekekkel egyUtt kitoltjuk a tdbldzat elsd oszZlopdt (amit

mar tudunk), és 6sszegyUijtjlk, melyek azok a pontok, amikre kivéncsiak vagyunk. A tdbldzatnak most csak
ezt a két oszlopdt toltjok ki.
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A projekt elokészitésére, a fogalomcsoportok térképének és a TKM-tdbldzatnak az elkészitésére 2 tandra
javasolt.

Ahogyan a tevékenységek, ismeretek egymdsra, egymds koré szervezddnek, Ugy tdmogatidk azokat a
megismert Matyds-torténetek. Az elékészités utdn megismerkedink az elsével, melynek cime: Matyas kirdly
meg a juhdsz. A térténetben szerepel a kirdly, a juhdsz és a nemesek. Az éra alkalmat teremt a klasszikus
mesefeldolgozdson tUl annak megbeszélésére, hogy milyen fontos tulajdonségokkal rendelkeznek a mese
szerepldi, miben volt igazsdga Mdatydsnak illetve a juhdsznak. Emellett érdemes kitérnink a juhdsz
Oltdzetének jellemzésére, bemutatdsdra, hiszen ezt a késébbi projekttevékenységek sordn hasznosithatjuk
a gyerekekkel.

A monda 1 tanéra alatt feldolgozhaté.

Miutdn jellemeztUk az elsé torténet szerepldit, kiemeltUk pozitiv jellemvondsaikat, beszélgetést
kezdeményezink a mi kézdsségink legfébb erényeirdl. Megbeszéljlk, hogyan, milyen szimbdlumokkal)
lehetne ezeket dbrdzolni. Példat hozunk cimerekre (pl.: Matyds kirdly cimere...). Az erényekhez példdkat
tarsithatunk az dllatvildgbdl is (oroszldn - erd, bdatorsdg; réka- ravaszsdg). Kiemeljik, mi az, amire a mi
kdzdsségUnk bUszke lehet.

Tisztdzzuk a cimer jelentését, jelentéségét.

+A cimer a kézépkori fegyverhaszndlaton alapulé olyan - legtébbszér pajzs alaky, meghatdrozott szabdlyok
szerint szerkesztett - jelkép, amelyet magdnszemélyek vagy testlletek megkllénbdztetd jelként jog szerint
haszndlnak.” (hitp://www.staff.u-szeged.hu/~kofalvi/heraldika.html#c%C3%ADmerfogalom)

A tevékenység 1 tanéra alatt elvégezheté.

Az eddigi, kdzdsen elvégzett feladatok utdn a gyerekek csoportokban folytatidk a munkdjukat. A csoportok
kialakitdsat segiti a TeamUp alkalmazds (http://teamup.aalto.fi/). Altala egy gombnyomdssal kialakithatjuk
az &sszetartozd csapatokat. Ha pedig Ugy latjuk, az dsszedllitdsban mddositdst szeretnénk, azt is kdnnyen
megtehetjuk.
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BAcrid B Teams Lo

Csoport 1 Csoport 2 Csoport 3 Csoport 4

Harmat

Anett Szandi

Csoport 5

A csoportok az elsé napon készitett fotdk, videdk kdzUl kivalasztjdk, amelyek nekik a leginkdbb tetszenek,
amelyek szemléletesen dbrdzoljdk, mi tértént a feladat elvégzésekor, milyen volt a résztvevék hangulata,
milyen tevékenységeket végeztek el. A gyerekek a gyakorlatban felhaszndljdk a fogamazds érdkon mar
elsajdtitott ismereteiket, réviden kommentdljdk a fotdkat, videdkat, visszajelzést adnak, mi az, amit az
aznapi, tevékenységek sordn megtanultak. A krénika elkészitéséhez vdlaszthatjuk a  Smilebox
(http://smilebox.com) vagy a Madmagz (http://madmagz.com) alkalmazdst is.

A tevékenység javasolt idétartama: 1 tanéra

A kbvetkezd Matyds kirdlyrdl szold torténet az Egyszer volt Budan kutyavasar. A monda tovdbb erdsiti a
Mdatyasrél, mint igazsdgos uralkodordl kialakult képet. Az irds feldolgozdsdn, a térténet megbeszélésén 10l
fontos kitérnUnk a szereplékre, illetve azok jellemvondsaira. A gyerekek megfogalmazzdk, melyik szerepld
és miért valt szdmukra szimpatikussa. Osszegydijtjik a kirdlyra, a kéttehenes gazddra, a hatékrds gazddara és
az urakra illé tulajdonsagokat. A tanuldkkal egyUtt 6sszegezzUk a torténet tanulsdgdt.

A monda feldolgozdasara 1 tanéra javasolt.

Miutdn kdzdsen megismertlk az Ujabb monddt, felidézzik a gyerekekkel, amit a mdr megismert
térténetekbdl a kirdlyi udvar szerepldirdl, jellemvondsaikrdl megtudtunk, és dsszekapcsoljuk azokkal a jo
tulajdonsdgokkal, amelyek sajat kdzdsséginkre jellemzéek.Miutdn kordbban mdr megismertUk a cimer

F/Sz eSKILS 3

FOR EMBERI EROFORRASOK
MINISZTERIUMA

oldal10


http://smilebox.com/
http://madmagz.com/

| Digitalis

jelentéségét, néhdny jellegzetes szmbdlumdat, a csoportok hozzdldtnak, hogy elkészitsék a sajat cimerUket.
Mindebben a gyerekek utalhatnak sajdt tulajdonsagaikra, kedvelt tevékenységeikre.

A cimerek egyes részeinek elrendezésére a Pinterest oldalon (http://hu.pinterest.com) is taldlhatunk
példdakat.

Saved from Visit
artful-journey.com

Coat of Arms Template #Kingdom #Rock #VBS

0 Mieke De Visscher

E Saved to thema sprookjes/ridders& kastelen

<
Related Pins

(A kép forrdsa: https://hu.pinterest.com/pin/559642691167051815/)

A csoportok sajat dtleteiket kreativ mdédon formdba 6ntik, elkészitik sajdt cimerlket. A tevékenységhez
szUkség lehet papirra, kartonra, festékre, szines papirra, szines ceruzdra, filctollakra, grafit ceruzdra, olléra,
ragasztora.

A cimerek elkészitésére 2 tanéra javasolt.

Miutdn a munkéval elkésziltek, a csoportok bemutatjGk egymdsnak cimereiket. A tdrsak feladata elészor
a cimer ,medgfejtése” lenne, azaz ki kell taldiniuk, vajon mi lehet annak jelentése? Milyen szimbdlumokat
haszndlt a csoport, és hogyan utal az a csapat tagjainak személyére, tulajdonsdgaira, kedvelt
tevékenységeire? Ezutdn az adott csoport is elmeséli, 8k mit gondolnak a sajdt cimerUkrol.

A cimerek bemutatasara 1 tanéra javasolt.
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A cimer elkészitése utdn a krénikdsok Ujbol munkdhoz latnak, hogy megodrokitsék a nap eseményeit,
rogzitsék eredményeiket, az elvégzett projekttevékenységeket.

A krénika folytatdsdra 1 tanéra javasolt.

A harmadik reggel egy Ujabb tdrténetet ismerlnk meg, melynek cime: Matyas kirdly udvari bolondja. A
térténet igen révid, de arra mindenképpen alkalmas, hogy megismerkedjink egy Ujabb udvari szereplével,
az udvari bolonddal. Kiderdl, hogy igazdbdl eszes figura. Gondoskodott a kirdly és udvartartdsa
szérakoztatdsdardl, csakigy mint az énekmonddk.

A torténet vildgos, roévid, igy alkalmat ad rd, hogy a gyors feldolgozdsa utdn beszélhessink az udvari
Unnepekrdl, aminek velejdrdja volt a zene. Matyds kirdly udvardban jellemzé volt a lant, mint zeneszerszém.
A lant hangjdnak és a reneszdnsz zenének a megismertetésére érdemes egy zenei részletet megismerni,
meghallgatni. Példa erre: https://www.youtube.com/watch2v=0i5SNADUQT3k . Amennyiben a felvételt
nemcsak hallgatjuk, hanem meg is tekintjik, a gyerekek példdkat Idthatnak az udvari szereplék dltdzékére
is, amit felnaszndlhatnak a késébbi feladatokndl.

A tevékenység 1 ora alatt elvégezhetd.

A gyerekek az eddigi feladatok sordn ismerkedtek az udvari szereplékkel, azok jellemével, elkészitetté a
csoportjukra jellemzé cimert. Most mindezeket kiegészitik az egyik legérdekesebb feladat kapcsan: a
csoportok elkészitik az udvari kalandok helyszinét, a kirdlyi varat. Ezen a ponton felhivhatjuk a didkok
figyelmét az Ujrahasznositott anyagok felhaszndldsi lehetdségére. Pl.: A var tornya készUlhet WC-papir
gurigdbdl, a var alapja karton dobozbdl stb. A kordbban mdr javasolt Pinterest oldaldn is merithetink
Otleteket.
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apathofpaper.blogspot.com.br/2009/09/castle-card-template-instructions. html

(A kép forrdsa: https://hu.pinterest.com/pin/409264684867398740/)

A var elkészitéséhez tébbféle anyagra, eszkdzre szUkség lehet: karton, papirdoboz, WC-papir guriga, szines
papirok, tempera, ragasztd, olld, vonalzd, kérzd, hurkapdica, esetleg épitékockdk, ceruza, filctollak
egyardnt jol hasznosithatdk a munka sordn.

A var elkészitésére 2 tanéra javasolt.

Miutdn a var elkészUlt, sorba vesszik, kik laknak benne, mi jellemzé rdjuk és az 6ltdzetUkre.

Erre 1 tandrdt szanunk.

A csoportok a nap befejezéseképp folytatidk a krénika megirdsat. Az eléz6h6z hasonld mddon a gyerekek
rogzitik, hogyan haladtak tovabb, irnak a végzett projekttevékenységekrdl, fotdkat, videdkat illesztenek be
a krénikdba.

1 tanéra 4ll a csapatok rendelkezésére.

A negyedik napra szadnt monda cime Matyas kirdly és Kinizsi. Kinizsi Pal megszemélyesiti a hés alakjat. Bar
egyszerd molndrlegény volt, mégis a legnagyszerlbb lovagi erényekkel rendelkezett. A térténettel, a hés
személyiségével kdnnyen azonosulni tudnak a gyerekek. A monda alkalmat teremt rd, hogy megbeszéljik,
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melyek a valés elemek benne, (pl.: Kinizsi PAl személye, vitézsége) és melyek a csodds elemek. Erdemes
megemliteni, megmutatni  Kinizsi nagyvdzsonyi vdardnak fotdjat, igy is kdtve a  monddat
projekttevékenyseégeinkhez.

A monda feldolgozdsdra 1 tanéra javasolt.

Miutdn sok szerepldt megismertink, ideje benépesiteni velUk az elkészitett varat. A csoportok elkészitik a var
lakéinak figurdjat. Készil kirdly, kirdlyné, lovag, juhdsz, kronikds. Készithetnek melléjuk kutydt is, (utalva az
Egyszer volt Buddan kutyavdasdr monddra) vagy a vdr mellé/a var udvardra lovat a lovagoknak. Jo, ha a
gyerekek sajat fantdzidjukra, kreativitdsukra alapozva alkotjgk meg a szerepldék ruhdzatdt, de némi
segitségre, Utmutatdsra bizonydra szOkségUk lesz. llyen segitség lehet, ha egy-egy figura alaklemezét
elkészitjlk, vagy ruhdzatra hozunk példdat. A gyerekek nagyon szeretik az dltdztetd babdkat. Rengeteg
otletre lelhetUnk a Pinterest oldaldn a kulcsszavakat beirva (6ltdztetd baba) (https://hu.pinterest.com). Erre
példa:

° CZEED s

‘:. i :‘\r/:
AL = ‘\{

U

\
AU

Activities Il - Annacaro Todo Inglés \
- Picasa Web Albums )
L)

cius 15.
Bonecss de Papel: # Batsy McCsll B
-300 dpi thebluedoor.com & 16\
=

FREE toys!

Képtalilat s kdve re: papit
Sltéztetd babs nyomtsthats™

Vintage Paper Dolls

Zsuzsa Gergelyné Szabé
jaték Cindy Hobb
Miscellaneous

Az is segitd oOtflet lehet, ha a var elkészitéséhez haszndltunk mdr papirhengereket, az Ujrahasznositds
jegyében WC-papir gurigdkat, a szereplék testének is nyUjthat ugyanez alapot, amelyre a gyerekek mar
kénnyebben dolgozhathak.

A vdr figurdinak elkészitésére 2 tanéra javasolt.

f @ i
r /SZ nllEIT‘U»Bs EMBERI EROFORRASOK

FOR
MINISZTERIUMA

oldal14


https://hu.pinterest.com/

| Dlgltélls ...... ........ () o0 ... ... 000 () () Q..O. ... .... {

Miutdn a var és a szerepldi elkészUltek, |6, ha a gyerekek beleélhetik magukat a jdtékba. Magukra 6lthetik
az igazsagos kirdly, a hés lovag, a kirdlyné... szerepét. igy még inkdbb magukénak érezhetik a projektinket.
Teret adunk a jatéknak.

A szabad ,varjatékra” 1 tanéra javasolt, de természetesen késébb, jatékidében vagy akdr napkdzis
foglalkozdsok keretében ez bdrmikor folytathatd.

A jaték utdn a krénikdsok megorokitik a napi élményeiket, rogzitik elérehaladdsukat, fényképekkel
illusztraljgk mondataikat.

A krénika folytatdsdra 1 tanéra javasolt.

Lassan kozeledik projektink befejezése. Az elmUlt tandrdkon tébb monddval megismerkedtink mar. A
tanulék felelevenitik a torténeteket, egy Activity jGték keretében. A csoportok egy-egy jellegzetes jelenetet
mutogatdssal, rajzban vagy széban adnak elé tarsaiknak, akiknek rd kell jdnnitk, melyik térténetrdl van szé.
A tandéra mdasodik felében szintén kreativ feladattal taldlkoznak a résztvevék: révid, (pl.: 4 soros) kis versikét
kell irniuk, amely példdul a Lovagi jatékok projekire, annak tevékenységeire, Matyds kirdlyra, sajat
kalandjaikra utal, és amely egy, a gyerekek dltal jol ismert dallamra elénekelhetd. A csoportok igy
gyakorolhatjdk a korabeli énekmonddk szerepét.

A tevékenységre 1 tanéra javasolt.

A szellemi probdt a fizikai kihivas koveti. A csapatok kiprobdljdk az ,Adj kirdly, katondt!” jGtékot. A csapatok
egymdassal szemben dlinak, kdztik néhdny méter tdvolsdg van. A kdzds csoportba tartozd gyerekek
megfogjdk egymds kezét. Az egyik csapatbdl kidll egy képviseld, aki atkiabdl a mdasik csoportnak:

-Adj kiraly, katondt!
-Nem adok!
- Ho nem adsz, szakitok!

-Szakits, ha birsz!

A kisgyerek nekifut a szemben dllé csapat ,ldncdnak”. Ha szét tudja szakitani, magdval vinet egyet az
wellenfél” csapat tagjai kézUl. Ha fennakad a ,,ldncon”, maga marad ott, bedll a csapatba. A jatékot az
eddig védekezd csapat folytathatja. Az a csapat veszitette el a jatékot, ahonnan elfogytak a csapattagok.

(A jadtéknak mds varidcidja is lehetséges.)
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Az ,Adj kirdly, katondt!” jatékra 1 tanéra javasolt.

A jatékot kovetden befejezzik, kiegészitjik a projekt kezdetén megnyitott TKM-tablazatot. MegbeszéljUk a
gyerekekkel, mi az, amit megtanultunk, elértUk -e a projektink elején kit(zott célokat, megtaldltuk -e a
vdlaszokat a kérdéseinkre, amelyekre kivancsiak voltunk. Osszefoglaljuk projektink eredményeit.
Megnézzik azt is, melyik csoport hany pontot gyUjtdtt dssze a projekttevékenységek sordn, illetve mely
terUleten volt a leghatékonyabb, esetleg miben lenne szUkség fejlédésre. (ClassDojo alkalmazds)

A tevékenységre 1 tanéra javasolt.

A projekt lezdrdsdnak Unnepélyes része kdvetkezik. A gyerekek kidlltdk a préobdkat, maguk is lovaggd
vdltak Mdatyds kirdly udvardban. A csapatok eldadjdk a sajat maguk daltal kdltdétt induldkat. Jatékos keretek
kb6z6H maguk is belépnek a lovagok sordba, elismerjUk teljesitményiket.

Ennek tébb mddja lehet:
- lovagi oklevelet kapnak a gyerekek;
- lovagi képdnyeget teritink a vdllukra;

- jaték karddal lovaggd Utjik Sket. (Csak a kreativitds szab hatdrt.)

A tevékenységre 1 tanéra javasolt.

A csapatok utolsé feladata a krénika befejezése. A gyerekek dsszegezik az utolsd lovagi kalandjaikat. A
kronikasok személyes megjegyzést is tesznek arrdl, mi az, amit &k tanultak a projekt sordn, mi tetszett nekik
legjobban, mi az, amiben 6nmaguk szerint a legtdbbet fejlédtek. A krénika innentdl kezdve megoszthatd
masokkal. Mind a Smilebox mind a MadMagz alkalmazds lehetéséget nydjt erre. igy a krénikdsok dltal
elsqjatitott ismeretek, atélt élmények kdzkinccsé vdlhatnak, a modern technolégia, az IKT eszkdzdk
alkalmazdsdnak segitségével.

A tevékenységre 1 tanéra javasolt.

A projekt természetesen kisebb projektcéllal is elvégezhetd. Ennek egy lehetséges felosztdsa (10 tanérdra
nézve):
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Gondolattérkép és TKM-tablazat elkészitése, csoportok kialakitdsa 2 tanéra;

Matyas-torténetek feldolgozasa 2 tandra

Krénika megirdsa 2 tandra

Kirdlyi var vagy szerepldk elkészitése 2 tandra

~Adj kirdly, katonat!” jaték 1 tanéra

Lovaggd avatas 1 tandéra.

A projekttevékenységeket, a gyerekek haladdsat folyamatosan segqitjlk visszajelzéseinkkel, értékeléssel.
Ennek egyik lehetséges mddja a ClassDojo alkalmazds (http://classdojo.com), amelynek haszndlatéval

minden projekttevékenységet, de a csapatok egyUttmUkddését is kUldn pontozhatunk, értékelhetink.

Differencidlt oktatas alkalmazdasa

igény( tanuldk

Sajatos nevelési

Dyslexids gyermekeknek gondolattérkép készitése csak képekkel. A szadmukra hosszU
szbvegeket a jél olvasd gyerekek felolvassdk tdrsaiknak, ezzel is segitve az auditiv
tanuldst, figyelemkoncentrdciét.

Az interjUk elkészitésénél kiemelt szerepet kaphatnak a gyengénldtd, dyslexids,
mozgdskorldtozott gyermekek.

A finommozgdsokat igényld feladatokndl az Ugyesebb gyerekek segitsenek tdrsaiknak

(példdaul: varépités, papirfigurdk kivagdsa). Specidlis eszkdzok igénybe vétele (példdaul:

specidilis ollé, fogdst kdnnyité vastagitdsok a ceruzdn).
A vizudlis figyelem fejlesztése utasitds szerinti elemek kivdlogatdsdval, irdnyitott feladat

addssal.

Tehetséges /
Kilonleges
képességi
tanuldk

Kreativ, varmi (esetleg géppel) tudd gyermekek irdnyitsdk a jelmezkészités folyamatdt.
Az Ugyesebbek megtanithatjdk tdrsaikat is bdnni a varrégéppel.

Vdlasszanak a feladatokban megadott mesékbdl, és azokat is haszndljdk fel a projekt
sordn. (Lasd: 2. feladat utdn)
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Szikséges készségek

Anyanyelvi kommunikacié:

A mese fogalmdnak ismerete;

A népmese fogalmdnak ismerete;

Jellegzetes mesehdsdk, szereplék ismerete;

Jellegzetes mesei fordulatok ismerete;

A nyelvre és az irott nyelvre, az olvasdsra vonatkozd, a gyermekek életkordnak megfeleld ismeretek megléte;

irasbeli szévegalkotdsi készség: a gyermekek gondolataikat, véleményiket képesek néhdany dsszefiggé mondatban
kifejezni;

EgyUttmUkodési készség a tdrsakkal;
Technika és Rajz drdkon szUkséges eszkdzok biztonsdigos haszndlata;
Tapasztalat Ugyességi csapatversenyekben;

A tanuldk képesek a figyelmes zenehallgatdsra;

A projekthez szikséges anyagok és eszk6z6k

Technoldgia — Hardver
o digitdlis fényképezdgép;
o szamitdgép/laptop a pedagdgusnak;
o sz&dmitdgépek/tabletek a gyerekeknek;

e projektor, interaktiv tdbla (interaktiv tdbla hidnya esetén fehér vdszon, amire kivetithetjik, amit szeretnénk)

Technoldgia - Szoftver
o Popplet (http://www.popplet.com);
e bubbl.us (http://www.bubbl.us);

o ClassDojo (http://classdojo.com);

e Smilebox (http://smilebox.com);

¢ Madmagz (http://madmagz.com);

e TeamUp (hitp://teamup.aalto.fi/);

e  Microsoft Office csomag;

e Google Drive

Nyomtatfott anyagok
e Olvasoékdnyv 3. 11. kodtet (OFI, Kisérleti tankdnyv) - https://player.nkp.hu/play/57596/false/undefined

Segédanyagok, internetes forrdsok
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https://hu.pinterest.com/search/pins/2q=%C3%Bblt%C3%B6ztet%C5%%1%20baba&rs=rs&term meta[]=%C3%B

blt1%BC3%B67tetBC5%91%7 Crecentsearch | 1&term meta[]=baba |recentsearch | 1 (8ltéztetd baba mintdk)
https://www.youtube.com/watch2v=0i5NADUQT3k (Reneszdnsz zene Mdatyds kirdly udvardban)

http://www.staff.u-szeged.hu/~kofalvi/heraldika.html (informdcidk, alapvetd ismeretek a heraldikdrdl)

http://www .staff.u-szeged.hu/~kofalvi/heraldika.html#c%C3%ADmerfogalom (a cimer fogalmal)
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