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Ellenőrző lista a csoportok Scratch programjaihoz:
Az alábbi táblázatban értékelhetitek a társaitok által készített Scratch programjait. Minden csoport munkáját figyeljétek meg és a szempontok mentén adjatok részpontokat, majd összesítsétek az adott csoport összpontszámát! A részpontokat szempontonként adjátok, elég bekarikáznotok a szerintetek adható pontot.
	Csoport neve:
	

	Értékelési szempont:
	1 pont
	2 pont
	3 pont
	4 pont

	Tartalom:
1. a program főszereplője a csoport által tervezett hős;
2. a hős egy ma is aktuális társadalmi problémára talál megoldást;
3. megjelenik egy apró, hétköznapi hőstett (animáció);
4. a programban megjelenik 3, a társadalmi problémával kapcsolatos kérdés.
	Csak egy megadott szempont érvényesül a programban.
	Két megadott szempont érvényesül a programban.
	Három megadott szempont érvényesül a programban.
	Minden megadott szempont érvényesül a programban.

	Értékelési szempont:
	1 pont
	2 pont
	3 pont
	4 pont

	Animáció
	Nem vagy nem teljes animáció készült.
	Az animáció tartalmaz néhány hibát.
	Az animáció legfeljebb egy hibát tartalmaz.
	Hibátlan animáció készült.

	Értékelési szempont:
	1 pont
	2 pont
	3 pont
	4 pont

	Program szereplője /háttere
	Nem készült szereplő vagy háttér.
	Minimálisan készült egy szereplő (hős), a háttér csak a Scratch gyűjteményből választott elemből áll.
	Minimálisan készült egy szereplő (hős) és egy elemmel bővült a háttér.
	Minimálisan készült egy szereplő (hős) és több elemmel bővült a háttér.

	Értékelési szempont:
	1 pont
	2 pont
	3 pont
	4 pont

	Kérdések:
1. A feltett kérdések a társadalmi problémához kapcsolódnak.
2. Elmélyítik az ismereteket.
3. Helyesen hangzanak el a kérdések. 
4.  A válaszok is megfelelőek.
	Csak egy megadott szempont érvényesül.
	Két megadott szempont érvényesül.
	Három megadott szempont érvényesül.
	Minden megadott szempont érvényesül.

	Összpontszám:
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