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Hoéfehérke, Kiralyné, Vadasz, Torpék: Valamennyi szereplé magatartasa megoszto,
és alkalmas arra, hogy elbizonytalanitsa az eskudteket. Az egész jatékban arra kell
torekedniuk, hogy a mesében rajuk szabott szerepekhez hiien olyan nyilatkozatokat
tegyenek, amelyek igazodnak jellemeikhez és az szinkronban alljon a mesében
torténtekkel. Minden feltett kérdésre kotelesek valaszolni, de nem kotelesek igazat
mondani, vagy lehetéséguk van csak részigazsagokat az eskudtszek elé tarni.

Ugyész: Legfontosabb feladata, hogy a mesében foglalt magatartasokat igazolja
Héfehérke, a kiralyné, a vadasz és a torpék esetében. Olyan vadszer( kérdéseket tesz
fel a torténettel kapcsolatban, amelyekre adott valaszok segitségével megallapithatéd
a szerepl6k viszonya a meseében betdltott szereplikkel kapcsolatban.

Pl.: Vadolom a vadaszt azzal, hogy el6re kitervelten, aljas indokbdl meg akarta Olni
Hoéfehérkét. (Masképp kérdezve: Tagadja-e vadasz, hogy elére kitervelten meg akarta
Olni Héfehérkét? Tagadija-e, hogy mar régota irigykedett ra? Stb.) A vad Iényege, hogy
az elsé6re nyilvanvalonak, egyértelmlinek latszé helyzetet igyekszik bemutatni,
valamint az, hogy a mese szerepldi magatartasanak sajatos értelmezésével
elbizonytalanitsa azok anyagi jogi helyzetét. Az Ugyészek egymassal konzultalhatnak
ugy, hogy azt a torténet tobbi résztvevéje nem hallja.

Védé: Jo kommunikacids képességekkel rendelkezik, ezért az uUgyész vadjait
megdfigyelve, olyan kérdéseket tar védence elé, amelyek megvalaszolasaval, azok
anyagi jogi helyzete javulni fog. Nagyon fontos a védenccel valé 6sszehang, a helyes
és seqit6 kérdésfeltétel. Nem megengedett azonban a metakommunikacio, a
gesztusokkal torténd jeladas, befolyasolasa a vadlottaknak. A védé nem lehet biztos
benne, hogy a védence idében kapcsol és az arnyalt informaciokat a maga javara
képes értelmezni, ezért a kérdésfeltétellel a kedvezé iranyba kell terelnie az adott
szerepl6t. Pl.: Vadasz! Be tudna-e szamolni olyan esetrél, amikor Hoéfehérke
megbantotta, vagy akarva akaratlanul olyat mondott, vagy tett, ami rosszul esett
Onnek? A véddk egymassal konzultalhatnak ugy, hogy azt a trténet tdbbi résztvevéje
nem hallja.

Eskiidtek: A targyalas minden mozzanatat figyelemmel kisérik, megfigyeléseiket
feliegyezhetik, vazlatot készithetnek, egymassal értekezhetnek, s6t az egymas
meggy6zése a nem egyértelml helyzetekben kifejezetten elvart az eskidtektél. A
legfébb feladatuk az lUgyészek és a véddk kérdései (bizonyitasi eljarasa, valamint a
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projekt soran szerzett sajat ismereteik) alapjan eldonteni, hogy a mese egyes szerepl6i
felel6ssé tehetbk-e a terhikre rétt cselekményekért, és amennyiben blinésok, a
blndsség melyik fajtajat valositottak meg. Az eskudteknek egyességre kell jutni és
barmelyikiknek képesnek kell lennie képviselnie valamennyilk allaspontjat. A
dontésuket ala kell tudniuk tamasztani az elsajatitott tanagyaggal, jogszabalyi
rendelkezésekre hivatkozassal.

Biré: Szerepe leginkabb egy jatékvezetéére hasonlit. Ugyel arra, hogy az egyes
szerepeket jatszok a szerephez fliz6d6, valamint az eljaras tisztasagat és
JLorvényességét’” szavatold szabalyokat a leheté legmesszemendbbekig betartsak.
Alapvetéen nem avatkozik be a targyalas menetébe, de a szerepl6k elakadasa esetén
segithet a ,targyalast” helyes kerékvagasba zdkkenteni, vagy a jaték hevében esetleg
elé6forduld konfliktushelyzeteket segit feloldani. A targyalas végén értékeli az egyes
szerepl6k tevékenysegét és kozremikddik az esetleges hibak feltarasaban, a téves
kovetkeztetésekhez vezetd ut feltarasaban. Mindent megtesz annak érdekében, hogy
a szereplok mindegyikébe ugyanaz az - akar altala korrigalt — végkovetkeztetés, és
ily modon az elvart tananyag rogzuljon, aminek elsajatitasat, elmélyitését a projekt
célul tizte ki.
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