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SZAKKEPZES| MINTAPROJEKTTERV
Digitalis Témahét

1.1. Alapadatok

Készitette: Zsigd Zsolt Miklds

A projekt cime: Kognitiv szamitas

Osszefoglalas:

A projekt soran a tanulok megismerik, hogy milyen hatassal van a mesterséges
intelligencia, azon bellul a kognitiv szamitas a hétkoznapi életlinkre. A robotokkal
kapcsolatos eddigi ismeretek Osszefoglalasa utan a csapatok egy-egy robotot
épitenek. A tanuldk csoportokban végeznek kutatast, a megépitett robot és a
kognitiv szamitas segitségével értelmezik a vilagot: érzékelés, tanulas és tapasztalat
utjan. A csoportok ezek utan egy hackathonon vesznek részt, ahol oOtleteiket egy
onalld, kognitiv tartalma projektté formaljak. A projekt eredménye a munka soran
keletkezd leirasok, kodok verzidkezel6be rendezett Osszessége, és az
Otletversenyen készult Watson Al alkalmazasok.

Agazat, témakor: Informatika és tavkozlés

Tantargyak kore: Informatika, Nyelvészet, Torténelem, Idegen nyelv, Vizualis
kultdra, Digitalis kultura

Evfolyamok: 9-10., 13.

Id6tartam: 22 tandra

1.2. A projekt a KKK alabbi tanulasi eredményeihez kapcsolodik

KKK MEGNEVEZESE: Informatikai rendszer- és alkalmazas-iizemeltet6
technikus, Infokommunikacidos halézatépitdé és- uzemeltetd technikus,
Szoftverfejleszté és- tesztel6 technikus, Tavkozlési technikus,
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AGAZATI ALAPOKTATAS MEGNEVEZESE: Informatika és tavkozlés

Készségek,
képességek

Ismeretek

Elvart
viselkedésmodok,
attitidok

Onallésag és
felel6sség mértéke

Adott kapcsolasi rajz
alapjan egyszer(ibb
aramkoroket épit
prébapanel segitségével
vagy forrasztasos

Ismeri az elektronikai
alapfogalmakat,
kapcsolodo fizikai
torvényeket, alapvett
alkatrészeket és

A funkcionalitas
biztositasa mellett
torekszik az esztétikus
kialakitasra (pl.
Mindségi forrasztas,

Az elektromos
berendezésekre
vonatkoz6 munka- és
balesetvédelmi
szabalyokat a sajat

az alkalmazadi szoftverek
telepitését, frissitését és
alapszint( beallitasat.
Grafikus fellleten,
valamint parancssorban
hasznalja a Windows,
és Linux operacios
rendszerek alapszint(
parancsait és
szolgaltatasait (pl.
allomany- és
kdnyvtarkezelési
miveletek,
jogosultsagok
beallitasa,
szdvegfajlokkal végzett
miveletek, folyamatok

telepitési és frissitési
modjait, alapvetd
parancsait és
szolgaltatasait,
valamint alapvetd

beéllitasi lehetdségeit.

kialakitasara.

technolégiaval. kapcsolasokat. egyenletes alkatrész €s masok testi
slrlség, épsége érdekében
olvashatosag). betartja és betartatja.

Elvégzi a szamitégépen | Ismeri a Tdrekszik a Onalldan elvégzi a

és a mobil eszk6z6kdn szamitégépen és a felhasznaldi kivant szoftverek

az operacios rendszer mobil informatikai igényekhez telepitését, szikség

(pl. Windows, Linux, eszkdzokon hasznalt | alkalmazkodd esetén gondoskodik

Android, iOS), valamint | operacids rendszerek | szoftverkdrnyezet az eszkdzon

korabban tarolt
adatok biztonsagi
mentésérol.

szerint alkalmazza a
legmodernebb

technolégiakkal és

kezelése).

Internetes forrasok és Naprakész Nyitott és érdeklédé a | Onalldan szerez
tudasbazisok informaciokkal legmodernebb informaciokat a
segitségével koveti, rendelkezik a informacios témaban relevans
valamint feladatainak legmodernebb technologiak és szakmai
elvégzéséhez lehetéség | informacios trendek irant. platformokrol.
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informacios
technolégiakat és
trendeket (virtualizacié,
felhétechnologia, 1oT,
mesterséges
intelligencia, gépi
tanulas stb.).

trendekkel
kapcsolatban.

Munkaja soran
jelentkezd problémak
kezelésére vagy
folyamatok
automatizalasara
egyszer(
alkalmazasokat készit
Python programozasi
nyelv segitségével.

Ismeri a Python nyelv
elemeit, azok céljait
(vezérlési
szerkezetek,
adatszerkezetek,
valtozok, aritmetikai
és logikai kifejezések,
fuggvények, modulok,
csomagok). Ismeri az
algoritmus fogalmat,
annak szerepét.

jol atlathaté
kodszerkezet

kialakitasara torekszik.

Onalldan készit
egyszerl
alkalmazasokat.

Git verziokezeld
rendszert, valamint
fejlesztést és
csoportmunkat
tamogat6 online
eszkozoket és
szolgaltatasokat (pl.:
GitHub, Slack, Trello,
Microsoft Teams,
Webex Teams) haszndl.

Ismeri a Git, valamint
a csoportmunkat
tamogatd eszk6zok és
online szolgaltatasok
céljat, mikodési
madjat, legfontosabb
funkcioit.

Torekszik a
feladatainak
megoldasaban a
hatékony
csoportmunkat
tamogatd online
eszkodzoket
kihasznalni.

A Git verzidkezel6t,
valamint a
csoportmunkat
tamogatd eszkozoket
és szolgaltatasokat
Onalléan hasznalja.

Tarsaival hatékonyan
egyuttmakodve,
csapatban dolgozik egy
informatikai projekten. A
projektek végrehajtasa
soran tarsaival
tudatosan és
célirdnyosan
kommunikal.

Ismeri a
projektmenedzsment
lépéseit
(kezdeményezés,
kovetés, végrehajtas,
ellendrzés,
dokumentacié, zaras).

Mas munkajat és a
csoport belsé
szabalyait tiszteletben
tartva,
egylttmikodden vesz
részt a
csapatmunkaban.

A projektekben
irdnyitas alatt,
tarsaival kozoésen
dolgozik. A raosztott
feladatrészt onalléan
végzi el.

Munkaja soran
hatékonyan hasznalja
az irodai szoftvereket.

Ismeri az irodai
szoftverek f6bb
funkcioit, felhasznalasi
terlleteit.
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Az elkészllt termékhez Ismeri a hatékony Torekszik a tdmar, A projektcsapat
prezentaciot készit és prezentalas Iényegre tord, de tagjaival egyeztetve,
bemutatja, el6adja azt szabalyait, a szakszer(i bemutaté de dnalléan elkésziti
munkatarsainak, prezentacios Osszedllitasara. az elvégzett munka
vezetdinek, Ugyfeleinek. | szoftverek eredményét
lehet6ségeit. bemutaté
prezentaciot.
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1.3. A projekt az alabbi PTT-ben jeldlt tanulmanyi terilet és
tantargyhoz kapcsolédik

Evfolyam (9.,
Tanulasi teriillet | Tantargy Témakor Oraszam 10., 13.
évfolyam)

Ajelen és ajové | Informatikai Bevezetés az 1 9.
infokommunika- | és tavkozlési | elektronikaba
cioja alapok I.

Virtualizacio és 1 9.
felh6technologiak
Informatikai Gépi tanulas, 2 10.
és tavkozlési | neuronhaldzatok,
alapok . mesterséges
intelligencia
Egyéb operacios | 1 10.
rendszerek
(Mobil és
MacOS)
Linux alapok 1 10.
Programozasi Programozasi | Ismerkedés a 2 9.
alapok alapok JavaScripttel
Bevezetés a 1 10.
Python
programozasba
A Python 2 10.
programozasi
nyelv alapjai
Hatékony IKT Onismereti és 1 9.-10.
tanulas, projektmunka | kommunikaciés
onfejlesztés és l. készségek
csoportmunka I. fejlesztése I.
Csapatmunka és |1 9.-10.
egyuttmikodés |.
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Prezentacios 2 9.-10.
készseégek
fejlesztése I.
Projektszervezes | 1 9.-10.
és -
menedzsment |.
Csapatban 1 9.-10.
veégzett
projektmunka I.
1.4. A projekt az alabbi kozismereti kerettantervi tantargyhoz
kapcsolédik
Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9., 10.
évfolyam)
Digitalis kultara Multimédias 1 9.
dokumentumok
készitése
Publikalas a 1 9.
vilaghalon
A digitalis eszk6zok | 1 9.
hasznalata
Magyar nyelv és Bevezetés az 1 9.
irodalom irodalomba
Angol nyelv 1 9.
1.5. A projekt pedagogiai alapjai

Tartalmi kovetelmények

Itt jelennek meg a kerettantervi kdvetelmények alapjan kitlizott tartalmi célok. A
kovetelmények felsorolasa egy fontossagi sorrendbe allitott lista olyan
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tudaselemekkel, témakorokkel, amelyeket a tanuldoknak a projekt végére
teljesiteniuk kell.

Megismeri a mindennapi életinket meghatarozé legfontosabb infokommunikacios
technolégiakat és az azokhoz kapcsolddd uj munkakoroket.

Elmélyiti az informatikai eszk6zhasznalati készségeket.

Megismeri és hasznalja a jelent és a jov6t meghatarozé legfrissebb informatikai
technolégiakat is (virtualizacio, felhétechnoldgiak, mesterséges intelligencia stb.).

Ertelmezi és koveti a miszaki leirasokat, tervdokumentaciokat, telepitési
utmutatokat, valamint a méréeszk6zok hasznalati utasitasait (akar angol nyelven).

Képes hasznalni a RaspberryPl esetén az eszkdz honlapjan megtalalhato,
szabadon letdlthetd fejlesztdéi kornyezetet, valamint az eszk6zhéz kaphatd KIT
szerelési egységcsomagokat.

Ismeri a szamitasi felhé (cloud computing) fogalmat, és tudja, hogy mire
hasznalhato.

Fel tudja sorolni a gyakoribb felhészolgaltatasok jellemzéit, tud rajuk példat mondani,
és hasznalni is képes azokat (pl. Microsoft 365, Gmail, GoogleDrive, OneDrive stb.).

Ismeri az loT fogalmat, alkalmazasi lehetéségeit, a szenzorok, mikrokontrollerek
és beavatkozéelemek kulonb6zé tipusait.

- Képes prototipus készitésére a megvaldsitandd loT-projekthez.

- Ismeri a Big Data és az automatizacio fogalmat.

- Képes egyszerl loT-projektek megvaldsitasara valds eszk6zokkel (Arduino,
Raspberry Pi).

- Ismeri a mesterséges intelligencia (Al) fogalmat, révid toérténetét.

- Tudja, mit jelent a gépi tanulas, és fel tud sorolni példakat az alkalmazasara
(beszéd- és alakfelismerés, célzott reklamok stb.).

- Ismeri a JavaScript nyelv szerepét, fontosabb tulajdonsagait.

- Ismeri a Python programozasi nyelv jellemzéit.

- Képes Python programok készitésére szolgal6 hatékony fejlesztési kornyezet
kialakitasara.Képes egyszerli Python programok irasara.
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Tanulasi célok/Tanulasi eredmények
21. szazadi készségek fejlesztése:

- az aktualis problémal/feladat megoldasahoz szikséges szakmai tartalmakhoz
valé eredményes és hatékony hozzaférés

- a megszerzett adatok hozzaérto és kritikai értékelése
Készseégek:

1. Tanulasi készségek:

- hatékony, 6nallé tanulas

- avilag megismerésének igénye

- Onreflexio, dnértékelés és dnellenbrzés

- nyelvtanulasi kedv felkeltése (technikumi osztalyokban)

2. Kommunikacios készségek:

- nyelvi kifejezb6készseég fejlesztése

- irasbeli és szdbeli kommunikacio tovabbfejlesztése

3. Matematikai, gondolkodasi készség

- analdgias és induktiv gondolkodas fejlesztése

4. A személyes és tarsas kapcsolati készség

- kritikai gondolkodas és problémamegoldas fejlesztése

- rugalmassag és eredményes egyuttmikddés a kozos célok elérése
érdekében

- személyes és tarsas felel6sségvallalas

- acsapat egyuttes tudasanak hatékony hasznalata

- a csapattagok erdssegeinek, illetve gyengeségeinek hatékony kezelése a
k6z0s eredmény eléréséeért

- hatékony munkamegosztas

- felel6sség a csapatban betoltétt szerepnek megfeleléen

- nyitottsag, masok elfogadasa

5. A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag készség

- U] otletek kitalalasa, megvalodsitasa és masokkal valo vilagos és hatékony
megosztasa

- kreativitas és innovacio fejlesztése

6. Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi készség

- feladatok onallé meghatarozasa, rangsorolasa és végrehajtasa
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- feladatok felosztasa a csapattagok kozoétt, figyelembe véve az egyenlé
leterhelés megvaldsitasat és a tagok kompetenciait
- varatlan helyzetek hatékony kezelése

DigKomp teruletek és kompetenciaelemek, amelyek fejlesztésére sor kerul a
projekt soran:

1. Informaciok
1.1. BOngészés, keresés, az informacio szlirése
1.2. Informaciok értékelése
1.3. Informaciok tarolas és visszanyerése

3. Tartalomkészités
3.1. Tartalomfejlesztés
3.2. Tartalmak integralasa és atdolgozasa
3.3. Szerzbi jogok és licence szabalyozasok
3.4. Programozas
5. Problémamegoldas
5.1. Technikai problémak megoldasa
5.2. Igények megfogalmazasa és a megfelel6 technoldgia kivalasztasa

5.3. Innovacio és a technoldgia kreativ hasznalata

Szukséges készségek

Legyenek képesek a projekt soran alkalmazasra kerul6 online feltletek
hasznalatara és szoftverek (verziokezeld) alkalmazasara.

Tudjanak szOveget szerkeszteni.

Tudjanak videofelvételt, fényképet késziteni, szerkeszteni, azokat megosztani,
online fellletre feltolteni.

Ismerjék az loT alapfogalmakat (szenzorok, mikrokontrollerek, stb.).
Tudjanak az online kurzusra jelentkezni, €s hasznalni az adott fellletet.

Ismerjék a JavaScript nyelv szerepét, fontosabb tulajdonsagait.

Ismerjék a Python programozasi nyelv jellemzéit.
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Ismerjék az alap aramkori elemeket (ellenallas, kondenzator, tranzisztor, LED stb.)
ezekbdl el6re elkészitett (proba) panelen egyszeriibb aramkoérdket tudjanak
épiteni.

Legyenek képesek hasznalni a RaspberryPI-t és a fejlesztdi kornyezetet.

1.6. A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Milyen vilagot teremt a mesterséges intelligencia?

Projektszintl kérdések | Hogyan lehet 6sszekapcsolni egy egyszer( robotot a
kognitiv felnészolgaltatasokkal?

Hogyan programozhaték a kognitiv rendszerek?

Hogyan hasznalhato6 a kognitiv szamitas hétkdznapi
problémak megoldasara?

Tartalmi kérdések | Milyen jogyakorlatok Iéteznek a robot-ember
interakciok tervezése soran?

Milyen képességek rendelheték a TIBOT-hoz?

Hogyan javithaté az interakciok pontossaga?

Milyen mas robotok valdsithatéak meg az alaproboton
kivul?

Milyen Watson Al alkalmazasok hozhatok létre a
feln6ben?

G

Keziinkben a digitalis jévé

11

INOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonositd szamu projekt

Powered by DJP

titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/

digitalis jalet
nonprofit kft.

1.7. Ertékelési terv

Az értékelés idérendje

Mialatt a tanuldk a

A projektmunka projekten dolgoznak és A projektmunka
megkezdése elbtt feladatokat hajtanak befejeztével
veégre
El6zetes tudasszint Ellendrzé lista a bemutatd | A megkezdett TKM-
felmérés kérdbivvel készitéséhez tablazat befejezése, a
TKM-tablazat készitése 3-2-1 modszer a n?g_gtian’ultam oszlop
kitoltesével.

csoportbeszamolok
értékelésére A Mini Hackathon és az
addig elvégzett munka

Osszesitett értékelése a

megadott szempontok
Online angol nyelvi alapjan.

kurzus elvégzéseének
digitalis értékelése

Ellenérzd lista a robot
megépitéséhez

A megadott szempontok
alapjan értékelik a
csoportok munkajat

Ertékelési 6sszefoglald

1. A projektmunka megkezdése eldtt:

Egy rovid kérdéssor segitségével a tanuldk a témakorrel kapcsolatos hardver, 0T
eszkdz, és szoftverismereteit mérjik fel. Ez segiti a csoportok dsszeallitasat. (1.
melléklet)
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El6zetes ismeretek

A projekt elindulds el6tt szikséges néhany informacid ahhoz, hogy a csoportokat hogyan
alakitsuk ki!
Kérlek, valaszol] a kovetkezd kérdésekre!

1. Hasznaltal-e mar Raspberry PI-t?

Ha igen, akkor roviden ird le, mit csinéltal!

Your answer

1. 4bra El6zetes tudasfelmérés online kérdéivvel

Egy TKM-tablazatot hozunk létre. A tablazat 3 oszlopbdl all: a Tudom, a Kivancsi
vagyok és a Megtanultam oszlopokbdl. A tablazat lenduletbe hozza a tanuldkat.
Megtudjuk, milyen elézetes ismeretei vannak mar, és egyben azt is megtudhatjuk,
hogy a tanuldk mit tudnak a témaval kapcsolatban (el6zetes tudas felmérése), illetve
mit szeretnének megtudni. Itt mar érzékelhetd lehet a tanuloknak a témaval
kapcsolatos attitlidje is. A projekt végén a TKM-tablazatot kiegészitik azzal, amit
megtanultak a projekt soran. (4.melléklet)

Ehhez példaul a Stormboardot érdemes hasznalni. A Stormboard egy online felllet,
ahol a tanulék és a pedagogus kozosen tudnak otletelni, informaciokat
0sszegydujteni, megosztani masokkal, hasonlé megoldas lehet a Padlet.

2. Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre:

Az els6é blokkban végzett online kutatas eredményét egy bemutaté formajaban
osztjak meg tarsaikkal a tanulok. A bemutato elkészitését segiti egy ellenérz6 lista.
(2. melléklet)

A bemutato6 kdzben a figyeld csoportok egy 3-2-1 értékel6 jegyzetlapot tdltenek ki. A
jegyzetlap a projekt elején kialakitott kozds online fellleten legyen kitolthetd, és a
tobbi csoporttal megoszthatd! A jegyzetlapokat minden bemutatét tarté csoport
megkapja a tobbiektél, és ebbdl készit egy 6sszegzést! (3.melléklet)
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt
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A robot megépitése kdzben az alkatrészlista, és az utmutato alapjan folyik a munka.
A robot épitése soran hasznaljak az alkatrészlistat, és a megépitéshez adott
utasitast. A lista segitségével lehetéség van az onértékelésre. A parok cseréje utan
szoban, egymas munkajat is értékelik a csoport tagjai. Epités kézben a parok
kicserélik egyik tagjukat, aki ellenérzi, helyes-e az épités. (5. melléklet)

Az online kurzus soran az értékelést a rendszer végzi, sikeres a kurzus, ha 80%-0s
eredményt érnek el a tanulok:

Course Progress for Student

100%

Pass 80%

75%

0%

=
(e

Total

=)
o
@

2. abra Elérehaladasi jelentés a Stromboard-ban

Az értékelés soran van lehet6ség javitani is.

Retake Exam
R Bookmark this page

In order to retake the final exam, you must have completed the course's review questions (if they are available). You may only retake an exam
every 24 hours. You may try the exam up to a maximum of 3 times, at which point the grade of your final attempt will be kept.

You may retake the exam in: 23h 58m Exam attempts remaining: 1

< Previous Next >

3.abra A vizsga megismételhetd
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3. A projektmunka befejeztével:

A tanuldk a projekt befejezése utan eléveszik a korabban kitoltott TKM-tablazatot és
atgondoljak, hogy melyek azok az ismeretek, gyakorlati tapasztalatok, amit
elsajatitottak. A megkezdett TKM-tablazat befejezése a megtanultam oszlop
kitdltésével egyben egy jo dnértékelési lehetbség is. (4. melléklet)

A Mini Hackathon koézben a zsiri tagjai felkeresik a csoportokat, és mikro interjuk
formajaban gy6z6dnek meg a munka eredményességérél, és szikség esetén
tanacsaikkal segitik a csapatokat. A hackathon verseny végén minden csapat
bemutatja a projektjét 5 percben. A projekteket a kdvetkezé kritériumok alapjan
értékeli a zslri: ujszerlség (innovativitas), megvalosithatésag és az iskolara, a
tarsadalomra gyakorolt lehetséges hatas. (6. melléklet)

1.8. A projekt menete

Modszertani eljarasok

A projekt helyszine

A munka egy része, de akar az egésze is egy Digitalis Kozossegi Alkotomihely
alkototerében folyhat. Ez azért szerencsés valasztas, mert a projekthez szikséges
eszkdzOk, anyagok, alkatrészek, és a segiték (mlUhelyfelelés) rendelkezésre allnak,
igy a projektet vezetd oktatd valdban csak a projektre fokuszalhat!

Ez a tér meghatarozza a befogadoképességet, amely altalaban 12-16 f6. Ha teljes
osztalyokkal szeretnénk megvalositani, akkor érdemes keét részre osztani az
osztalyt. Ha csoportbontasban dolgoznak a tanuldk, akkor egy-egy csoporttal
valésithaté meg a projekt.

O]

Ha tanteremben vagy mas térben valdsitjuk meg a projektet, akkor érdemes
szUkséges eszkozoket, anyagokat egy-egy dobozban a helyszinre vinni, hiszen
projekt soran a tarolas is megoldott!

O]
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Csoportalakitas

o Négy f6bdl allé csoportokat alakitsunk.

o A csoportok kialakitdsa soran az oktatd hasznalja fel az el6zetes
felmérés eredményeét!

o A csoportok heterogén odsszetételliek legyenek (az egyes tanuldk
képessége alapjan, melyet az el6zetes tudasfelmérés mutat).

o Figyelni kell arra, hogy a csoportokon belll legyenek meg a kilonb6z6

szerepek: feladatfelelGs, jegyz6, id6felelds, szovivé.

Szerepek a csoporton belil:

o Feladatfelelés: figyeli, hogy mindenki megértse a feladatot, igyel arra, hogy
a csoport minden tagja részt vegyen a valaszadasban, a feladat
megoldasaban.

o Jegyzo: 6 felel a kozo6s gondolatok rogzitéséért a projekt kezdetén kialakitott
kozos fellletre.

o I|défelelds: ha a feladat megoldasat megadott id6re kell befejezni, figyeli és
jelzi az idé mulasat.

e SzOvive: a csoport kérdésere/feladatara adott kdzds valaszt/megoldast
kozvetitéje a tobbi csoport felé.

Természetesen, ha a feladat ugy kivanja, akkor kiegészulhetnek, médosulhatnak a
szerepek. Pl. lehetnek programkddoldk, poszterkészitdk stb.

A projekt kezdése elbtt a projektet vezetd oktatok felmérik, hogy a tanulok milyen
eléismeretekkel rendelkeznek. Ha tanitja 6ket, akkor ez altalaban nem jelent gondot.
Ha nem, akkor a kollégaktol érdemes segitséget kérni, vagy elézetesen felmérni,
hogy milyen programozasi, loT el6ismereteik vannak a tanuloknak. (1. melléklet)

A robotok és mi (1-4. foglalkozas)

A bevezet6 rész célja a rahangolas. Ehhez a robotokkal kapcsolatos ismereteinket
0sszegezzuk, a cél az, hogy a robot, a robotokrol alkotott kép hogyan jelenik meg a
kllonbdz6 mivészeti agakban.

1-2. foglalkozas: Csoportalakitas
Csoportalakitdas — Ha még nem volt el6zetes ismeretek felmérése, akkor az most
megtorténhet, és az informacidk alapjan alakulnak meg a csoportok a projektvezet6
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iranyitasaval. Minden csoport kivalasztja a csoportja szamara k6zés dokumentumok
szerkesztését, és a gyujtott allomanyok tarolasat lehetévé tevd eszkozt.

Hogyan jelenik meg a robotokrol alkotott kép a kiilonb6z6 miivészeti agakban?
Vitainditénak alkalmas pl. ez a foto:

1

3. &bra Vitaindité kép a robotok vilagarol, Iik

Milyen mivészeti agakrol lehet sz6?
e film

irodalom

e zene

jatékok

Minden csoport egy-egy témat valaszt a kovetkez6kbal:
¢ robotos filmek (filmkatalogus készitése);

e robotok az irodalomban (hazai és nemzetkdzi kitekintés — irodalomlista,
szemle);

e robotok a jatékok vilagaban (kategorizalas — pl. oktatasi robotok, ipari robotok,
kollaborativ robotok, - és a kategériak bemutatasa);

e robotok a videojatékokban (jatékkatalégus, TOP 10, hogyan jelennek meg a
robotok a jatékokban?)

e Mesterséges intelligencia a videojatékokban — (FSM, MCST algoritmusok)
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A feladat megoldasa soran a csoportok az ellen6rzé lista alapjan készitik el a
projektterméket. A  bemutatd/prezentacio  elkészitéséhez hasznaljagk az
ellenérzélistat! (2. melléklet)

3. foglalkozas: A bemutaté

A csapatok bemutatjak a kutatasuk eredményeit. A bemutatok hossza maximum ot
perc. A viszonylag rovid id6 miatt egy csapattag mutatja be a kozds munka
eredményét! A bemutatd kdozben a tobbi csoport a 3-2-1 moddszer alapjan a
rendelkezésre allo jegyzetlapon rogziti. (3. melléklet) (Természetesen ez az értékeld
jegyzetlap is elkészithet6 online formaban is!)

A bemutaték utan minden csapat megkapja a tobbi csapat altal készitett
jegyzetlapot. (A jegyzetlap online formaban legyen, ha lehetséges!) A
jegyzetlapokon talalhatd kérdéseket, észrevételeket és javaslatokat Osszegzik,
minden csapat egy-egy dokumentumban.

4, foglalkozas: Forum a témarol

A segitdé oktatd, mint moderator a csapatokat felkéri, hogy ismertessék az
Osszegzeést. Valaszoljanak a kérdésekre, reagaljanak a megjegyzésre és a
javaslatra is.

A moderator megkéri a csapatokat arra is, hogy 5 allitast fogalmazzanak meg a
kutatasuk alapjan a robot és ember viszonyardl. Az allitasok szines papirlapokra is
kerllhetnek, és akkor minden csapat kitlizi 6ket a k6z0s falra, de hasznalhaté erre a
Stormboard felllete is.

A csapatok kézosen alkossak meg az ot allitast, a csapatonként megfogalmazott
allitasok kozul, és készuljon belble egy plakat! Alkossuk meg egyutt a projektink
mottojat! Ha sikerll ebbdél egy jelmondatot kialakitani, akkor ez lehet a projekt
mottojal

Minden csapat otthon regisztraljon a sajat verziokodvetd alkalmazasba (Git, GitHUB)!

Elso talalkozas a TJBot-tal (5-6. foglalkozas)

A csapatok nézzék meg kdzosen a kdvetkezb kisfilmet:
IBM TJBot - https://www.youtube.com/watch?v=R5y1JbAErBg
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A csoport minden tagja kitolti a TKM-tablazat els6é két oszlopat. (4. melléklet)
(Természetesen a tablazat online formaban is kitdlthetd!)

A csoportok kulon asztaloknal Ulnek, és megkaptak a készleteket!
A mellékelt lista alapjan kdzdsen ellenérzik, hogy megvannak-e a szikséges
alkatrészek, elemek. (5. melléklet)
A csoportokbdl két azonos létszamu csapat alakul:
e Az egyik csapat elkezdi 6sszerakni a robot testét.
Ha ez 3D nyomtatassal készult, akkor a szerelés abra alapjan 6sszerakjak.
Ha szlkséges, sorjazzak! Ha valami gond van, akkor segitséget kérnek a
muhelyfelel6stél, vagy az oktatéjuktol!
Ha kartonbdl készilt elemekbdl all a test, akkor a megfelelé hajtasokat
elvégezve az utmutatoé alapjan (https://youtu.be/k928MOmDOoc )

e A masik csapat pedig az elektronikai alkatrészek csatlakoztatasat végzi el.
A robot 6sszeallitasanak lépéseit a kovetkezd helyeken talaljak:
Ha a robot testét kartonbdl szeretnék kivagni:

Build TJBot Out of Cardboard
https://www.instructables.com/Build-TJ-Bot-Out-of-Cardboard/

Ha a robot testét 3D nyomtatassal szeretnék elkésziteni:
How to 3D Print a TJBot
https://www.instructables.com/Build-a-3D-Printed-TJBot/

Az otletgazda, IBM 6sszeallitasi javaslatai olvashatok itt:
IBM TJBot
https://qgithub.com/ibmtjbot/tjbot

G
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Flat side
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4. abra Az elektronikai alkatrészek bekétési rajza, link

Ha mindkét paros vegzett, akkor a paros egyik tagja helyet cserél a masik paros
egyik tagjaval. A helyén maradé tag bemutatja az ésszerakas folyamatat, és
kozosen ellendrzik, hogy helyesen tortént-e ez! Ha szukséges, akkor modositjak.
Ezutan k6zosen készre szerelik a robotot.

Ha marad még id6, akkor a csapatok egyedi arculattal is ellathatjak a sajat
robotjukat! (Festés, rajz, esetleg kiegészité elemek).

Bevezetés a TJBot programozasaba és a Watson Al hasznalataba (7-8.

foglalkozas)

AZ IBM Cloud megismerése, regisztracioé (1 foglalkozas) — csak ingyenes API-k
szlkségesek, illetve a Lite licenc lehetévé teszi, hogy a felhasznalé egy adott API
szolgaltatast 500 percig hasznalhasson. Minden diak 6nalléan végzi a regisztraciot.
Ismerkedés a WATSON API-kkal (1 foglalkozas) A regisztracié utan onalléan
megismerkednek a TJBot fejlesztésekor hasznalatos API-kkal, Speech To Text, Text
to Speech, Tone Analyzer, stb.
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18M Cloud

Build for free
on IBM Cloud

Create an account

1. Account information elop for free, no cred

5. &bra Regisztracié az IBM Cloud szolgaltatasra

Honlap: https://www.ibm.com/cloud/free

Szolgaltatas:

Az IBM torténetének egyik legfontosabb mérfoldkdve volt a Watson megalkotasa. A
felhd alapu kognitiv technoldgiai innovaciok révén ez mar hasznalhaté az egész
vildgon. Ez olyan szoftverek, szolgaltatasok és appok Uj generacidjat jelenti, amelyek
a kognitiv technoldgiara épitenek; hasznadlatuk soran tanulnak az emberi
interakciokbol és adatokbdl, gondolkoznak, természetes nyelven kommunikalnak,
mikozben a big datat elemezve komplex kérdésekre is villamgyorsan adnak
valaszokat.

<« C 0 @ coudibmcom/cat eech-to-text * DG Ho» =@

FEEDBACK

Plus- NEW!

6. abra Az egyik API
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Building Robots with TJBot - CognitiveClass.ai online kurzus (9. - 11.
foglalkozas)

Kezdd szintl angol nyelvi kurzus, amelynek elvégzését egy online kitiz6vel ismerik
el!

A feladat:
e regisztralni a CognitiveClass.ai oldalon: https://cognitiveclass.ai/
e elvégezni a Building Robots with TIBot kurzust
e egyéb a témahoz tartozo kurzusok is elvégezhetéek

&\JC%GLP.‘AISTS[Y LEARNING PATHS ~ COURSES ~ BADGES  BUSINESS

2solt Zsigs =

Building Robots with
TJBot

Go to class

ABOUT THIS COURSE @ Course Number ITO101EN

This course Is for all those do-t-yourself Node.Js or Node-RED programmers who want to learn IoT
basics. You can purchase the TJBot if you don't already have one or run it in a simulator, 5o no
purchase necessary‘

6. abra Kurzus kezdé oldala, a kezdbk szamara

A Kkurzus elvégzéséhez az oktatonak tamogatast kell adni a tanulok szamara, hogy
a honlap elérése, a regisztracid, a kurzus kezelése ne okozzon problémat
(amennyiben igen, segitsen azok megoldasaban).

A kurzus elvégzése utan lehetéleg mindenki kapja meg a kitGizéjét.

#‘ﬂli '-‘lm )
- w,

& 3

=

L

fee
i

Knowledge

7. &bra Kitliz6 a kurzus elvégzésérdl
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A robot tevékenységeinek feldolgozasa a csoportokban (12 -15. foglalkozas)

Az elvégzett kurzus tematikaja alapjan néhany javasolt tevékenység feldolgozasa a
csoportokban. A TJBot (fizikai robot) megmozdul, beszél stb. Tapasztalatgyijtés
csoportokban, majd tudasmegosztas. (A tudasmegosztas a szakértéi mozaik
modszer segitségével torténik. Ez egy olyan kiscsoportos tanulasszervezési
modszer, amely a rendelkezésre allé forrasok csoportok kozotti felosztasan és
feldolgozasan alapul.)

Szakértéi mozaik médszerrél bévebben itt olvashat:
http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/eqgyiptom programcsomag/4 szakrti_moz
aik.html (2021.01.19.)

Minden csoport valaszt egy témat:

. Kar mozgatasa; a LED hasznalata
. A kamera hasznalata

. Beszéd konvertalasa szoveggeé

. Nyelv forditasa

. Beszéljen a robot (text to speech)

Az elsé oraban torténik a téma feldolgozasa, a tobbi idében pedig a tudasmegosztas.
A csoportok a szakértéi mozaik médszer segitségével megtanitjadk egymast a sajat
témajukra.

TJBot Mini - Hackathon (16 -22. foglalkozas)

A hackathonok® olyan 6sztonz6 6sszejovetelek, amelyeken a tanulok csapatokban
dolgoznak viszonylag rovid ideig, és a cél: kdzosen talalni megoldast egy adott
kihivasra.

Minden csapatnak van egy mikodé robotja, és ismeri az alapvetd kognitiv
szolgaltatasokat. Ezek ismeretében egy egyedi, oOnalléan megtervezett, és
kivitelezett TJBot projekt Iétrehozasa a cél.

1 A hackathon, mint munkaformat eredetileg programozék szamara talaltak ki. A leghiresebb hackathon
soran létrejott termék a Facebook 'Like’ funkcidja. Egy atlagos hackatonra lizletembereket, technoldgiai
szakembereket, marketingeseket, adatmérndkoket, tervezdket és véletlenszerlien kivalasztott
embereket hivnak meg a kihivasok k6z6s megoldasara.
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[ ] digitalis jolet
[ ] nonprofit kft.

Feladat: Milyen 0j funkciét, megoldast lehet Iétrehozni, ha a cél az iskolaban a
tanuldk (mindennapi) életének megkonnyitése? (Ebben a részben lehetbség van a
csapatok/csoportok ujra alakitasara, ujra szervezéseére.)

A projektverseny végén minden csapat bemutatja a projektjét 5 percben.

A projektek bemutatasa lehet kdz6sségi formaban, egy kisebb rendezvény keretén
belul, ahova meghivjuk az intézmény, a telepulés vezetdit. A meghivott vendégek
lehetnek zslritagok is. Ha nem lehet megszervezni egy ilyen rendezvényt, akkor egy
.mp4 vide6 formatumban kell elkésziteni, ugy, hogy tartalmazza a bemutatoét, a robot
demot. Ha valamilyen kulsé kortlmény indokolja, akkor a rendezvény online is
megrendezhetd. Ez nagyon komoly hattérmunkat igényel. Sok intézmény szerzett
mar ilyen gyakorlatot, és ezt felhasznalva, az online térben is megrendezheté.
Szerencsés lenne, ha a projekt/csapat bemutatna a GitHub-on végzett
tevékenységét is!

A palyazatokat a kovetkez6 kritériumok alapjan értékeli a zslri: Ujszerlség
(innovativitas), megvaldsithatosag és az iskolara, a tarsadalomra gyakorolt
lehetséges hatas. (6. melléklet)

1.9. A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — Hardver

e Asztali szamitdégép vagy tanuléi laptop.

e Lézervagd, 3D nyomtatd — A Digitalis Kozosségi Alkotomihelyekben
megtalalhatoé berendezések erre alkalmasak.

e Elektronikai alkatrészek listaja az 5. mellékletben.

e TJBot beszerzése a 7.-8. mellékletben.

Technoldgia — Szoftver, alkalmazasok

e Stormboard https://stormboard.com/

o Ko0z0s dokumentumszerkesztésre, megosztasra alkalmas felulet: Google
Drive, Onedrive, Microsoft Office 365, OneNote

o Verziokezelés: Git, GitHUB https://qgithub.com/

e Kommunikacio, feladatok elosztasa: Trello https://trello.com/

e Dokumentacids eszkoz: Markdown https://www.markdownquide.org/
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[ | digitalis jalet
[ ] nonprofit kft.

e Node-RED https://nodered.org/

Internetes forrasok, alkalmazasok
Youtube video:

Sepp Norbert - Watson, az elsd kognitiv szamitogép - tars vagy vetélytars? Link:
https://www.youtube.com/watch?v=|QAQKT|ZQ5E (2021.01.19)

Szakért6i mozaik médszer
http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/egyiptom programcsomag/4 szakrti moz
aik.html (2021.01.19

Honlapok:

e Hello TJBot! https://www.research.ibm.com/tibot/?ref=steemhunt# (angol
nyelvi) (2021.01.19)

e TJBot - DIY + Coding + Al + IBM Watson
https://steemhunt.com/@calprut/tibot-diy-coding-ai-ibm-
watson?ref=bluegums (2021.01.19)

e TJBot https://www.ibm.org/activities/tjbot (2021.01.19)

e Setting up your TJBot to use Node-RED http://bit.ly/301VIfU (2021.01.19)

e |IBM Cloud Catalog https://cloud.ibm.com/catalog#services (2021.01.19)

e COGNITIVECLASS Building Robots with TJBot
https://cognitiveclass.ai/courses/build-robots-with-tjibot (2021.01.19)

e Build TIBot Out of Cardboard

e Stormboard (https://stormboard.com/)

e Padlet (http://padlet.com)
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