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SZAKKEPZESI MINTAPROJEKTTERV
Digitalis Témahét

1.1 Alapadatok

Készitette(ék) dr. Sediviné Balassa lldiko

A projekt cime: A Gutenberg-galaxis évszazadai

Osszefoglalas

A tanuldk megismerkednek a XV. szazad egyik legjelentésebb talalmanyaval, a
konyvnyomtatassal, tovabba a torténelmi jelentéségl talalmany létrehozdjaval,
Gutenberggel. Cél, hogy azok a fiatalok, akik ebben az agazatban tanulnak,
megismerjék a nyomdatechnika és a konyvnyomtatas kezdetét, az els6 alkotasokat,
a fejlédést és eredményeket. A projektben a tanuldk egy kuldnleges ,torténelmi
utazason” vesznek részt. Kutatnak az elsé nyomtatott konyv feltalaloja utan, kideritik,
hogy milyen eszkdzOkkel készitette el Gutenberg az elsé konyvet, a Bibliat. A
felfedez6 ut soran minden csoport a nyomdatechnika fejlédésének eurdpai és hazai
feltérképezését, a tanultak digitalis eszkdzokkel torténd feldolgozasat végzi, a
megszerzett ismereteket sajat digitalis alkotasok segitségével megosztjak
tanulotarsaikkal.

A projekt végére minden tanuldcsoport onalldéan, kreativ tervezéssel és kivitelezéssel
egy tematikus flzetet készit, melyben &6sszefoglaljak, amit a Gutenberg-galaxis
évszazadairdl tanultak.

Agazat, témakor: Kreativ
Témakorok:

Tervezési alapismeretek, Digitalis fényképezés gyakorlata, Mozgokép és
animaciokeészités alapjai, Kiadvanyszerkeszté program, Tipografiai ismeretek

Tantargyak kore:

Kozismereti tantargyak (Technikum, 10. évfolyam)
e Magyar nyelv és irodalom
e Torténelem
e Vizualis kultura
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o Digitalis kultura

Kozismereti tantargyak (Szakképzo iskola, 9. évfolyam)
e Kommunikacié — Magyar nyelv és irodalom
¢ Digitalis kultura

Agazati alapoktatas tantargyai (9.,10., 13. évfolyam)
o Tervezés és kivitelezés
e A vizualis tervezés szoftverei
e Avizualis tervezés alapismeretei

Evfolyamok: 9,10,13 (Nyomdasz 9. évfolyam, Technikusi képzések 10. és 13.
évfolyam)

Id6tartam: 9. és 10. évfolyamon 30 foglalkozas 13. évfolyamon 20 foglalkozas
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1.2. A projekt a KKK alabbi tanulasi eredményeihez kapcsolodik
KKK MEGNEVEZESE: Dekoratér, Fotografus, Grafikus, Mozgdékép- és
animaciokészité, Nyomdaipari technikus, Nyomdasz
AGAZATI ALAPOKTATAS MEGNEVEZESE: Kreativ vizualis
Készségek, Ismeretek Elvart Onallésag és
képességek viselkedésmadok, felelésség
attittidok mértéke
Az egyszerlbb Ismeri az 6nalld Torekszik a Csoportmunkaban
feladatok rutinszerd ismeretszerzeés, csoportmunkaban a kozos
elvégzése mellett Uj | problémamegoldas | valé eredményes dontéseket
elemeket is alapvet6 egyuttmikodésre. elfogadva egyéni
tartalmazo modszereit, és csoport
problémakat, eszkozeit, a felel6sséget vallal.
masokkal kooperativ munka
egyuttmikodve elvarasait.
kreativan megold.
Ismeretei

bévitéséhez
informaciot gydijt.

Alapszinten
hasznalja a digitalis
képalkotasra,
képrogzitésre,
képfeldolgozasra
alkalmas pixel-és
vektorgrafikus
programokat.

Alapszinten ismeri
a szabadkézi
grafikai és
képalkotd
eszkodzoket, a
vektor- és
pixelgrafikus,
kiadvanyszerkeszt6
szoftvereket, és a
képrogzitd
eszkodzoket.

Fogékony a munka
végzeése soran
hasznalandé,
kulonb6zé
szoftverek altal
nyujtott alkotoi
lehetéségekre.

Problémamegoldo
képessegét
egyszerlbb
feladatokban
onalléan
alkalmazza.

Az analog és digitalis
média miifajaiban

Erti a nyomdai és
digitalis média

Nyitott Uj elemeket
is tartalmazé

Utmutatas alapjan
végzi tervezb és
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Készségek, Ismeretek Elvart Onallésag és
képességek viselkedésmoédok, felel6sség
attittidok mértéke
lévé lehetbségeket mifaji problémak kreativ | kivitelez6
figyelembe véve kulonbozéségeit, megoldasara. munkajat.
alapszintl tervez6 és | technikai
kivitelez6 munkat sajatossagait,
végez. adottsagait.
Mivészettorténeti Mivészettorténeti | Torekszik szakmai | Vezetdi iranyitas
ismereteit alapismeretekkel ismereteinek mellett szabadkézi
felhasznalva rendelkezik. rendszeres vagy digitalis
szabadkézi vagy bovitésére. eszkozokkel tervez
digitalis eszkdzokkel allo-vagy
készit allo- vagy mozgokepet.
mozgoképet.
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1.3. A projekt az alabbi PTT-ben jelolt tanulmanyi teriilet és
tantargyhoz kapcsolodik

Technikumi oktatas

Tanulasi " Evfolyam
.. Tantargy Témakor Oraszam (10., 13.
terilet .
évfolyam)1
Vizualis Tervezés és | Tervezési 6 10., 13.
alapok kivitelezés alapismeretek
Digitalis
fényképezés 2
gyakorlata
Mozgokép- és
animaciokészités 4
alapjai
Vizualis A vizualis Kiadvanyszerkeszt6 | 4 10.,13.
alapok tervezés program
szoftverei
Vizualis A vizualis Tipogréfiai 4 10.,13.
alapok tervezés alapismeretek
alapismeretei
Szakképzo iskola
Tanulasi , Evfolyam
.. Tantargy Témakor Oraszam (9., 10, 13.
terulet .
évfolyam)
Vizualis Tervezés és | Tervezési 6 9.
alapok kivitelezés alapismeretek

1 APTT-ben amennyiben a 13. évfolyamhoz rendelt 6raszam nem egyezik a 9.-10. évfolyamhoz rendelt
oraszammal, akkor a 13. évfolyam kilén sorban kezelendd. Amennyiben az éraszamok megegyeznek
az évfolyam megjeldlése esetében 1 sorba kerllhet a 9. vagy 10. évfolyam és a 13. évfolyam.
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Tanulasi 5 ST
. Tantargy Témakor Oraszam (9., 10, 13.
terulet .
évfolyam)
Digitalis 2
fényképezés
gyakorlata
Mozgokép- és 4
animaciokeészités
alapjai
Vizualis A vizualis Kiadvanyszerkeszt6 | 4 9.
alapok tervezés program
szoftverei
Vizualis A vizualis Tipogréfiai 4 9.
alapok tervezés alapismeretek
alapismeretei
1.4. A projekt az alabbi kozismereti kerettantervi tantargyhoz

kapcsolodik

Kerettanterv technikum szamara

Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(10. évfolyam)
Magyar nyelv és Kommunikacio — 9-10.
irodalom fogalma, eszkdzei,
tipusai, zavarai;,
digitalis
kommunikacio
A szdveg fogalma, |2 9-10.
tipusai; a
szovegkohézio, a
szdvegkompozicio;
szovegfajtak;
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt o
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Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(10. évfolyam)
szdvegértés,
szOvegalkotas
A reformacio vilagi 9-10.
irodalmabal

A reformacio
kulturtorténeti
jelentéségének
(iskolak, nyomdak,
anyanyelviiség)
megismerése

Torténelem Kdzépkori Europa 9-10.
Vizualis kultura Digitalis 10.
képalkotas,

k6zb6sségi média,
digitalis tartalom-
el6allitas,
szemelyesség
Digitalis kultura Szbvegszerkesztés | 2 10.

Szamitogépes 2
grafika

Multimédias 2
dokumentumok
készitése
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Kerettanterv szakképz6 iskolak szamara

Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9. évfolyam)
Kommunikacio-Magyar | Vizualis és verbalis | 2 9.

nyelv és irodalom kommunikacid
kapcsolata;
Hivatalos
kommunikacio
Szdvegeértés, 2 9.
szOvegalkotas II.
A torténetalakitas

eszkozei

Digitalis kultura Alkalmazoi 1 9.
ismereteli
Problémamegoldas | 2 9.
informatikai
eszkozokkel és
modszerekkel
Infékommunikacié | 2 9.
Informacios 1 9.
tarsadalom

1.5. A projekt pedagodgiai alapjai

Tartalmi kovetelmények

A projekt megvaldsitasaval a tanuldk tobbletismeretre tesznek szert Gutenberg
taldlmanyardl, a konyvnyomtatas elsé eszkozeir6l és modszerérdl, tovabba a
nyomdatechnoldgia fejlédésérdl, annak fordulépontjairdl, az elmult tdbb mint 6tszaz
évben végbement valtozasokrol.

A szakmai kirandulas el6segiti a kozosseg épitését, a muzeumban latottak és
hallottak segitik a tanulok eligazodasat a témaban, és rairanyitjak a figyelmet a
nyomtatott konyv megjelenésének jelentéségére (Europaban és Magyarorszagon).
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A projektfeladatok a tanuldk kivancsisagara épitenek, jelentésen fejlesztik a
kreativitast, a problémamegoldasi és digitalis képességet. Az eredmények
(produktumok) részét képezik majd a tanuldk portfolidjanak. A gyakorlati feladatok
és a bemutatdk is az agazati vizsgara, Uj mdédszerek és eszk6zok alkalmazasara
készitenek fel, és fejlesztik a tanuldk prezentacids képességét.

A Kerettantervi kovetelmények alapjan kitlzott tartalmi célok a szakmai és a
kozismeretei targyak kovetelményeinek teljesitésével valésulnak meg. (Részletesen
a 2. szamu mellékletben.)

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

A projektben megvalosulé szakmai fejlesztési célok és tanulasi eredmények a 3.
szamu mellékletben talalhatok részletesen.

A DigKomp kompetenciateriiletek és kompetenciaelemek, amelyek
fejlesztésére sor keriil a projekt soran:

1. Informaciok és adatok kezelése, hasznalata
1.1 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak bongészése, keresése és szlirése
2. Kommunikacioé és egyuttmikodes
2.1 Digitalis technoldgiaval tamogatott interakcié
2.2 Digitalis technoldgiaval tamogatott megosztas
2.3 Digitalis technolégiaval tamogatott egyuttmikodés
2.42.5 Netikett
3. Digitalis tartalmak létrehozasa
3.1 Tartalom fejlesztése
3.2 Digitalis tartalmak integralasa és atalakitasa
3.3 Szerzdbi jogok és licencek
4. Biztonsag
4.2 Személyes adatok és a maganszféra védelme
5. Kilonféle problémak kezelése
5.3 A digitalis technoldgia kreativ alkalmazasa

A projekt megkezdéséhez szilkkséges tudas és készségek

A tanuldk tudasa és kompetenciai a harom évfolyamon (szakképzés 9., a technikus
képzés 10, illetve 13.) eltér6k a projekt megkezdésének idészakaban. A meglévé
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt
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kulonbségek ellenére azonban az &gazati alapoktatas tanulasi eredmény-
kovetelménye azonos. Ennek figyelembevételével megvaldsithaténak gondoljuk a
tervezett projektet minden évfolyamon.

El6zetes fogalmi tudas minimumkovetelménye

e A tanulé tudja, hogy a koényvnyomtatast (annak modjat és eszkdzét) a
kozépkorban talaltak fel

e Tisztaban van azzal, hogy egy jelentds talalmany a fejlédés meghatarozéja lehet
mind a tanulasban, a kultura terjesztésében

e Ismeri az 6nall6 tudasszerzés alapvetd modszereit, eszkozeit

e Ismer szbvegszerkeszt6, kiadvanyszerkeszt6 programot

e Tudja, hogy milyen eszkdzzel lehet videdt, fotdt, képet késziteni

e Mivészettorténeti és tipografiai alapismerettel bir

Digitalis eszk6zok alkalmazasa

e Adott témaban a meglévé tudas és forrasanyagok alapjan szoveget alkot

o Képeket, illusztracidkat, digitalis elemeket (sajat rajz, fotd, video, digitalis kép)
elkészit, felhasznal, tarol

e Mobiltelefont, tabletet hasznal feladatainak megoldasahoz

o Egyszeri digitalis kiadvanyt elkészit, nyomtat, tarol és megoszt

Kompetenciak

e Tanulasi kompetencia

e Kommunikacios kompetencia (alapszinti)

¢ Digitalis kompetencia

e Problémamegoldasi kompetencia

e Egyuttmikddési képesség (legalabb alapszint(i)
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1.6. A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Milyen hatassal vannak a talalmanyok az
emberiségre?

Projektszintl kérdések | Milyen hatassal volt Gutenberg talalmanya az
ismeretszerzésre, a tanulasra és a mivel6édésre?

Milyen eszkozoket fejlesztett ki a feltalalo, melyekkel
elkezd6dhetett nyomtatott kdnyvek készitése a XV.
szazadban?

Vannak-e olyan érvek, indokok, melyek a nyomtatott
konyvek tovabbi hosszu tavu fennmaradasa mellett
szélnak?

Milyen eszkdzdkkel készitették Gutenberg
nyomdajaban az elsé konyvet, a Bibliat?

Mikor és hol nyomtattak az elsé konyvet
Magyarorszagon (a hazai konyvnyomtatas kezdete)?
Mi az, amit a nyomdatechnika lehetéveé tesz a XXI.
szazadban?

Tartalmi kérdések

Milyen hagyomanyos technoldgiat alkalmaznak ma a
prémium minéségl névjegyek, meghivok, brossurak
nyomtatasahoz?

Az e-koényvek milyen elényods tulajdonsagokkal
rendelkeznek a nyomtatott kdnyvekkel szemben?

Mire szolgalnak a Creative Commons szerzéi jogi
licencek és eszk6zok?
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1.7. Ertékelési terv

Az értékelés idorendje

A projektmunka
megkezdése elbtt

Mialatt a tanulok a
projekten dolgoznak és
feladatokat hajtanak végre

A projektmunka
befejeztével

e A pedagdgiai
projektrél valé tudast,
a kdzos munkara valo
felkészlltséget egy
digitalis kérdéssorral
felmérjiuk

o Jatékos tudasmérés
Gutenbergrél, a
talalmanyarol egy — a
témaban kidolgozott —
keresztrejtvénnyel

e A projektcsoportok
munkatervének
értékelése tanari
ellenérzélistaval

e A projektcsoportok
onértékelése a
munkatervukrél a
tablazat szempontjai
szerint

e A gydjtott digitalis
forrasanyagok oktatoi
értékelése a
szempontlista alapjan

e A kommunikacios
anyagok oktatoi
értékelése a megadott
szempontok alapjan

e Alegjobb
kommunikacios alkotas
kivalasztasa a megadott
szempontok alapjan

e A ,Digitalis fuzet” tanari
és a tanulécsoportok
altali értékelése
Redmenta programmal

A tanulécsoportok
bemutatojat és
produktumait értékeli a
,bizottsag” Kahoot!
alkalmazasaval

A tanuldk on- és
tarsértékelése a
kidolgozott
kérdéslistaval

A tanulécsoportok
minden tagja értékeli a
projektet elégedettségi
kérdbivvel

A projektben
résztvevd oktatok
értékelik a projekt
pedagdgiai céljainak,
a tanulasi céloknak és
eredményeknek a
megvalosulasat a
kidolgozott
kérdéslistaval

Egy kidolgozott
szabadul6szoba
tipusu jaték lehetdve
teszi a projektben
részvevok és a tdbbi
tanuld kdzotti
O0sszehasonlitast is
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e A bemutatéra
elkészitett MEGHIVO
eértékelése az
egyeztetett kritériumok
alapjan

Ertékelési 6sszefoglalé

Az értékelés a pedagogia projektben jelentésen eltér a foglalkozasokon alkalmazott
tanuldi teljesitmény értékelésétdl. A projektben kiemelt cél a kildnb6zé kompetenciak
fejlesztésének, az ismeretek megszerzésének és a tudas gazdagitasanak formativ
eszko6zokkel torténd értékelése és tamogatasa. A projektben aktiv modszereket és
valtozatos eszkdzoket alkalmazva, 6nalléan és csoportban egymastdl is tanulhatnak
a tanulok és gyakorolhatjak maguk is az 6n- és tarsértékelést.

A projektekben végzett munka mas szempontok szerint értékelendd. A projektek
atfogébb nevelési célokat is szolgalnak, igy az ezekben vald elbérehaladas is
ertékelendd. Fontos tehat, hogy mar munka kozben is legyenek értékelések, és a
végén természetesen szlikség van az elkulonllt, megszervezett értékelési folyamatra
is. A jo értékeléshez az is nagyon fontos, hogy annak szempontrendszere, kritériumai
elére ismertek legyenek.

Végul pedig a projektmunka értékelésének talan a legfontosabb mozzanata az
eredmények bemutatasa. Ez egy olyan pont, ahol uj, mas moddszerek, kevéssé
megnyilvanulé tanuldi sajatossagok, erésségek, készségek valhatnak fontossa.

A projektmunka megkezdése elbtti értékelések

Ebben a projektben is fontosnak tartjuk a meglévé (elbzetes) tudas értékelését két
témaban. Az egyik téma az aktiv tanulasrol valé tudas (mennyire ismeri a tanuld a
projektmddszert, tudja-e a modszer lényegét, ismeri-e az ezzel kapcsolatos sajat
feladatait, tovabba a projektben valé fejlédés lehetéségeit, eredményeit?)

Ennek méréséhez készitettlk el a kérdéssort. A mérést javasoljuk a Kahoot!
programmal elvégeztetni, mely azonnali visszajelzést biztosit az oktatonak.
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Kahoot! -

Questions (10)

1-Quiz
Projektmédszer Mi a projektkészités folyamatanak elss lépése?
0 faverites 2 plays 2 players =
& public kahaot
2-True or fase

A projakt témajit a tandrok vilasztjik.

Baoce

1-True of false

A projekt fantos eleme, hogy mind a résztvevsi, mind a tirsadalom szamara legyen haszna.

4- Quiz
Mit jelent a "brainstorming” kifejezés?

Hogy nevezlk a projekt eredményét?

H £ irjon ide a kereséshez
1. abra Kahoot! teszt el6zetes tudasméréshez
Link: https://create.kahoot.it/details/7750131e-2de9-44ac-9967-c989957ech07z

A tudasméréshez a kérdéssor kidolgozott. Az értékelés eredményétdl flggden
javasoljuk a tovabbi felkészitést a javasolt eszkdzok (vided, prezentacio)
segitségeével. Részletesen lasd a 4. szamu mellékletben.

A projekt témaja (Gutenberg-galaxis évszazadai) a szakképzésben nem, a technikus
képzésben is csak igen roviden szerepel a tananyagban, ezért inkabb az érdekl6dés
felkeltése, a jatékossag a felmérés lényege. Egy keresztrejtvényt készitettink a
LearningApps alkalmazasban, amely szakmahoz kotédé szavakra épul, de azt is
megmutatja, hogy rendelkeznek-e alapismeretekkel a tanuldk Gutenbergrél, a
taldlmanyardl. Az értékelési eszk6z az 5. szamu mellékletben talalhato.
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2. &bra Kereszirejtvény a LearningApps segitségével

A projektmunka folyamataba tervezett értékelések

A projektmunka egyik legfontosabb dokumentuma a munkaterv, mely tartalmazza a
tanulocsoportok valamennyi feladatat, az azokhoz rendelt hataridbket és a
tevékenységért felelés személyeket is. A munkaterv teljességének értékelése oktatoi
feladat, mig a csoportok munkatervének folyamatos kovetése onértékeléssel is
megoldhatd. Ez utdbbi ndveli a tanuldk felelésségérzetét és felelbsségtudatat a sajat
vallalasaikért, a projektmunka elvégzéséért.

A projektvezet6 a csoportok munkaterveinek tartalmat a 3. és a 7. foglalkozas utan
értékeli és visszajelzést ad az egyes csoportoknak (a 3. foglalkozason késziil el az
elsé terv, majd a tervezett szakmai kirandulas utan az még modosithato).
Javasoljuk, hogy az oktaté tartsa be a ,segité szerepét” és csak rendkivuli esetben
(vagy a csoport kérésére) avatkozzon be a feladatok végzésével, hataridék
betartasaval kapcsolatban. Fontos, hogy elsésorban pozitiv visszacsatolast és
javaslatot adjon.

A tanulécsoportok rendszeresen végeznek oOnértékelést, melynek soran a lista
(készenléti Osszesitd) segitségével felmérik, hogy hol tartanak, van-e lemaradas,

miben van lemaradas, és dontenek a megoldasrol.
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A munkaterv elkészitéséhez, folyamatos vezetéséhez, az oktatdi értékeléshez és az
onértékeléshez készult javaslat, melyeket a 6. szamu mellékletben talalnak meg.

A gyUjtétt digitalis forrasanyagok oktatoi értékelése: a tanuldk altal 6sszegydjtott és a
Symbaloo alkalmazasban dokumentalt forrasanyagokat a tanuldk tobb célra is
felhasznalhatjak, igy a tudasszerzésen kivul az iskolatarsaknak keészitett —
kommunikacids célu —anyagokban, tovabba a projektzaro ,Digitalis fuzetben”. Mindez
indokolja az értékelés szukségességeét.

Az oktatd a csoportok forrasanyagait a 9. szamu mellékletben kozzétett szempontlista
alapjan értékeli és visszajelzést kild a csoportnak.

Kommunikaciés célu csoportfeladatok értékelése: a tanuldcsoportok a projekt
keretében harom alkalommal készitenek kommunikaciés anyagokat a szakképzdo
intézmeény (iskola) tanuldinak tajékoztatasa céljabdl.

Ennek céljat és az anyagokkal kapcsolatos elvarasokat a tanulék megismerik,
megfelel6 tajékoztatast kapnak errdl a 2. foglalkozason. Tudjak, hogy ezeknek az
anyagoknak egyrészt informativnak kell lenni, masrészt a korosztalyi elvarasoknak
kell megfelelni.

A projektrél valo tajékoztatas céljabol készitett csoportmunkak olyan kreativ
alkotasok, melyek megjelenési formajukat tekintve tobbfélék lehetnek. A tanuldk
készithetek plakatot, szérdlapot, infografikat, fotésorozatot, vide6t, maguk déntenek
err6l az ertékelési szempontok ismeretében.

A legjobb alkotasok — intézményi dontés alapjan — szerepelhetnek majd a projektzaré
rendezvény kiallitasan is.

Ezeket az alkotasokat a projekten ,kivuli’, adott intézményben tanuldk is értékelik,
szavaznak a kommunikaciés anyagokrol. Mindharom alkalommal egy ,nyertes”
produktumot valaszthatnak ki. A tanuldk altal a legjobbnak itélt alkotas készit6inek
jutalmazasardl a szakképzd intézmény (iskola) dont.

Az 7. szamu melléletben terveztuk meg az értékelés kritériumait és javaslatot tettink
a legjobbak tovabbi ,jutalmazasara” is. Ez a projekt motivacios rendszerének egyik
eleme.

A ,Digitélis fuzet” értékelése: a tanulécsoportok a projekt 8. foglalkozasan tervezik
meg a sajat végsd alkotasukat, majd annak kivitelezét a 10. foglalkozas keretében
fejezik be.
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A végs6 produktum, a ,Digitalis fuzet” egy vizsgamunka a tanultakrol, az ujonnan
megszerzett ismeretekrél. Minden csoport kivalaszt egy témat és arrdl ir, ahhoz készit
képeket, fotokat, videdkat (pl. Az els6é nyomda és az els6 nyomtatott konyv
Magyarorszagon, vagy Gutenberg talalmanyanak bemutatasa).

A zaré produktummal kapcsolatos elvarasokat a tanuldk ismerik, errél a 2. foglalkozas
kertében kaptak tajékoztatast. A tartalmi és formai kovetelmények, az értékelési
szempontrendszer fel van toltve a k6zds platformra.

A tanulécsoportok a befejezett alkotast feltoltik a kdzos platformra.

A kész tematikus flzeteket az oktatd értékeli és pontozza a 10. szamu mellékletben
megadott szempontok alapjan.

A zard produktumok tovabbi értékelését is javasoljuk a tanulécsoportok altal. A
csoportok egymas alkotasait értékelik, tanulnak egymastol, ez a motivaciot is
pozitivan befolyasolja. Az értékelés a 10. szamu mellékletben megadott szempontok
szerint torténik. A bemutaton (Projektnapon) a végleges ,Digitalis fuzet” a
prezentacioval egyutt Ujra értékelve lesz masok altal €és mas szempontok szerint (zard
értékelés).

A bemutatéra elkészitett legjobb MEGHIVO kdzos kivalasztasa (oktatd és a tanuldk
szavazata alapjan) a 9. foglalkozason egyeztetett szempontok szerint.

7 s z

A projektmunka befejeztével térténé értékelések

A tanulécsoportok bemutatéjanak és produktumanak értékelése: az értékelést az erre
a célra felkért bizottsag végzi. Javasolt, hogy a forgatokonyvben szerepeljen a
,bizottsag” Osszetétele (fontos lenne a projektben kdozremikodé legalabb egy oktatd
felkérése, a programon kivuili oktatok kézll is legalabb egy tag, javasolt a szul6ék és a
tanulok részvétele is a bizottsagban). Ez az értékelés mar egy ,kllsé kép” az
eredményekrél, annak fogadtatasardl, tdbbféle személyes vélemény is megjelenik az
ertékelésben azzal egyutt, hogy valamennyien ugyanazon kérdésre valaszolnak.

A szavazashoz javasolt kérdések és adhatd pontszamok a 13. szamu mellékletben
talalhatok. Eszkozként a Kahoot! alkalmazast javasoljuk.

A tanuldk értékelnek (6n- és tarsértékelés): A tanuldk szamara nagyon fontos az
értékelés/Onértékelés tanuldsa, tovabba szikséges az Onkritika, a realis és
felel6sségteljes kritika is a tarsakkal szemben. A projektmunka hozzajarul ahhoz is,
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hogy magunkrél és a tarsainkrdl is tobbet tudjunk meg, és ahhoz is, hogy a tanuldk
megtanuljak a problémak kezelését, a tudasuk megosztasat és oruljenek a k6zos
sikereknek. Az oOnértékeléshez és a tarsértékeléshez 14. szamu mellékletben
fogalmaztunk meg értékel6 kérdéssorokat.

Elégedettségi kérdbiv tanuloknak: a tanuldkat megkérdezzik a projektmunka
tapasztalatairol, értékelve a teljes folyamatot, megengedve a sajat véleményeket,
kritikai észrevételeket is. (Javaslat a 15. szamu mellékletben.)

A projektben részt vevd oktatok értékelik az eredményeket: Javasolt, hogy a
projektben részt vevd oktatok a kovetkezOk szerint csoportositva eértékeljek az
eredményeket és a projekt zarasa utan a tapasztalatokat osszak meg az oktatoi
testulettel és az intézmeény vezetésével.

e Pedagdgiai célok értékelése

e Tanulasi célok/tanulasi eredmények értékelése

o Egyuttmikodeés értekelése

o Tapasztalatok, hozzaadott értékek

¢ Problémak, javaslatok
Az értékelési terlletek listaja kiegészithetd, mddosithatd (A javaslat a 16. szamu
mellékletben talalhatd.)

Onreflektiv kérdéiv oktatoknak: Javaslatot dolgoztunk ki egy alternativ kérddivre is a
projektben résztvevd oktatok szamara. Az onértékelés nem kotelezd, de kiprobalhato
a 17. szamu mellékletben adott javaslat alapjan.

Szabadulészoba tipusu jaték: A ,Projektnap” zarasaként javaslunk egy kidolgozott
jatékot. Ezt a projektbemutatéra terveztuk. Fontosnak gondoljuk, hogy a tanuldknak
legyen lehetésége a projekt zarasakor egy jatékos vetélkedore, arra, hogy
Osszemérjék a programban szerzett tudasukat a tanulétarsakkal és legyen
sikerélményuk.

A jatékba javasoljuk bevonni a projekten kivili tanulécsoportokat is, mert ez
lehetéséget biztosit arra, hogy egyrészt tobben is tanulhatnak err6l a témardl,
masrészt 6sszehasonlithatdva teszi a tanuldcsoportok tudasat is. A leiras a 12. szamu
mellékletben talalhatd.
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Gutenberg birodalma 2021-03-03

<

[ Hasonlo tankocka készitése ~ ~ M "Sajat tankockak” kozé helyezés

3. abra Szabadulészoba az egyik feladat LearningAppsben

Az online listak, kérdbivek elkészitéséhez és elemzéséhez javasoljuk a Google
drlapot vagy mas hasonlo6 alkalmazast!

Szavazashoz javasoljuk a Mentimeter, Kahoot!, Wakalet, Redmenta vagy hasonlé
funkcidkkal rendelkezd programokat.
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1.8. A projekt menete

Moédszertani eljarasok

-Egyetlen gramm tapasztalat tébbet ér egy tonna tedrianal”
(John Dewey, 1912)

I. A projekt megkezdése elé6tti tevékenységek
Elékészitési feladatok

e A projekt vezetdje (mentora) konzultdl az intézményvezetéssel, a felsorolt
tantargyak oktatoival és az osztalyfénokkel a projektrdl. (A javaslat az 1. szamu
mellékletben talalhatd.)

e Az oktato (k) els6ként megvitatjak a javasolt téma (Gutenberg-galaxis évszazadai)
konkrét és részletes megoldasi lehetdségeit, dontenek az osztaly(ok)rél, amely a
megvalodsitdja lehet a programnak.

e Dontést hoznak tovabba az oratervbe valo beépitésrél és a szakmai kirandulasrol
(amely a projekt fontos feladata).

e Javaslatot fogadnak el a pedagodgiai projektre val6 felkészitésrél (érzékenyités) és
megegyezés torténik a projektben torténé dokumentalasi és kommunikacios
formakrol.

e Dontés arrdl, hogy a projekt megvaldsitasahoz az intézmény infrastrukturajat
hasznaljak.

A projekt részletes tervezése el6tt sziikséges Osszefoglalni a tanari feladatokat,
tovabba a tanulécsoportok Iétrehozasat és tevékenységeit.
(A javaslatot a 18. szamu mellékletben talaljak.)

Il. A projekt megvaldsitasa

A projekt alapveté célja kettés: egyrészt a tanulok tudasat az agazati szakmai
kovetelményeknek megfeleléen gazdagitani, masrészt meglévé, a kozoktatasi és
szakmai alapozdé képzésben is megcélzott kompetenciakat fejleszteni, felkészitve
ezzel a tanuldkat az alapoz6 vizsgara és a munkaltatoi kdvetelményekre.
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A tanulocsoportok a projektben tobblettudasra tesznek szert a konyvnyomtatas
feltalalasaval, a nyomtatott konyv megjelenésével és a nyomdatechnika fejlédésével
kapcsolatban. Az ismeretszerzés valtozatos, elsésorban digitalis modszereket és
eszkozoket valasztva a tanulok kreativ onall6 alkotdbmunkat végeznek annak
eérdekében, hogy a csoport altal tervezett és kivitelezett produktumok létrejohessenek.

A projekt folyamataban minden csoport tobbféle digitalis terméket hoz létre, a végs6
produktum minden csoporttdl egy-egy ,Digitalis fuzet”, melyben a ,nagy” téma alapjan
kivalasztott résztémat mutatjak be. A digitalis kiadvany a program egyik eredménye,
mely megoszthaté és masok szamara is informaciéforras. Tovabbi alkotasok is
sziletnek, a tanulok készitenek tajékoztatdé anyagokat az iskola tobbi tanuldja
szamara a projektrol.

A projekt kivalo gyakorlat az agazati alapvizsgahoz, a produktumok a tanuldk egyéni

s s

Az egész folyamat soran a tanuldk részesei a projektnek, tanulnak, egyuttmikodnek,
kommunikaciés és digitalis képességuk jelentésen fejlédik, munkatapasztalatra
tesznek szert. Hozzaadott értéke a projekinek, hogy a programban a tanulok
nemcsak a sajat kreativ alkotasaik megosztasaval adjak tovabb tudasukat, hanem
meghivjak az iskola tobbi tanuléjat egy szabadulészoba tipusu jatékra, melynek
keretében a tobbi tanuld is szerezhet ismereteket Gutenberg talalmanyarél.

Lépésrol Iépésre
1. Foglalkozas: Felkésziilés a projektmodszerre, a meglévé tudas értékelése

A kezdb foglalkozas elsd részében a projektvezetd oktatd, a projektben részt vevd
oktatok és a projektben részt vevd tanuldk talalkoznak és megbeszélik a projekt
témajat, az inditast és az elsé foglalkozas feladatait.
Az els6 foglalkozas legfontosabb feladata a felkészllés a pedagodgiai projektre, az
aktiv tanulasra. A foglalkozas keretében elséként kdozosen megnéznek meg egy
videdt a projektmddszerrdl, majd beszélgetnek arral.

A vided itt talalhaté: Projekt
(https://www.youtube.com/watch?v=BTfbXciayNQ&feature=emb title)
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4 ”

Kiemelten fontos az ,érzékenyités”, az oktato felkészité munkaja megtéril a projekt
soran, ha az elsé alkalommal tisztazzak a feladatokat, azt, hogy a tanuldknak miben
és mennyiben van o6nallésaga, hogy miben donthetnek, és miért kell vallalniuk a
felel6sséget. A tanuldknak latniuk kell - és majd megtapasztalni - a tradicionalis
tanitas-tanulas és az aktiv mdédszer kozotti kulonbségeket.

érdeklidése
tehetsége -

ambicicja Mindenki ott van benne, ahol szeretne. Ennek ]

[ mindenféle tapasztalatara ] — — alapja lehet... "

I minden résztvevd
Sokszint feladat - sokszind alkotasi lehetiség J

L Atlép az iskoldn térben és idGben. Epit... J R——
A projekt lényeges elemei J

. T

L Megsziinik a verbalis képeségek folényhelyzete J L Koézosen valasziott feladatok kozés megoldasa J L atanar iranyité szerepe észrevétlen J

S

Az eltérd képességek egyenértékl szerephez
Jutnak

tapasztalata

korabbi éiménye

kozos tervezés

kozos cselekvés
kozds ellendrzés

4. abra Gondolattérkép a projektrél Bubble alkalmazassal

A beszélgetést kdvetden javasoljuk az elézetes tudasértékelést a projektrél, mint aktiv
tanulasi modszerrél! A kérdéssor cime: Projektmddszer (4. szamu melléklet).

A felmérés elvégzéséhez be kell jelentkeznie az oktatonak a Kahoot! programba, igy
akar szerkeszthetd is a kérdéssor (publikusra allitott, barki szamara barmikor
elérhetd), illetve indithat6 a jaték. Felajanlja az online oktatasnak megfelel6 verzidt is,
most osztalyterem valtozatra van allitva. A tanuldknak a www.kahoot.it oldalra kell
felmennilk, és a tanari kivetiton lathaté kddot beirniuk, hogy kezdhessék a jatékot. A
tanuldk a sajat eszkdzeik segitségével valaszolnak.
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Kahoot!

u szellemi parbaj X
u vita X
5-Kviz

Hogy nevezik a projekt eredményét?

u Produkcio X
n Produkalas X
n Produktum v
u Produktivitas X

5. &bra Kahoot! el6zetes tudas kérddiv egyik kérdése

Az oktatd és a tanulok is egyarant képet kaphatnak arrél, hogyan érti a csoport a
modszer lényegét. A projektvezetdre bizzuk, hogy ezt kovetéen szikségesnek tartja-
e tovabbi ismeretek atadasat a modszerrdl. Amennyiben igen, ugy a 4. szamu
mellékletben javasolt mddot célszeri kdvetni. Amennyiben nem, ugy a masodik
felmérdvel folytatddhat a foglalkozas.

A masodik felmérd a projekt témajahoz kapcsolodik. A projekt témajardl szold
elbzetes tudasértékeléshez a LearnigApps programot javasoljuk hasznalni (5. szamu
melléklet). Tekintve, hogy a tanuldk kdzismereti anyagaban ez a téma nem, illetve
csak nagyon ,érintélegesen” van jelen, ezért a tudasértékelést jatékos formaban
javasoljuk, mely inkabb a figyelemfelkeltést szolgalja, mint az értékelést. Az
projektfeladatok megkezdése elétt elvégzendd értékelésekrél részletesen olvashat a
5. szamu mellékletekben.

2. Foglalkozas: Rahangolas a projekt témara

A masodik foglalkozason a legfontosabb feladat a projekttel kapcsolatos tovabbi
tajékoztatas és a projekt témajara valé rahangolas.
A projektvezet6 oktatd ismerteti a tanuldkkal és a projektben résztvevd oktatokkal a
kovetkezdbket:

e A projekt feladatai, célja
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e A projekt foglalkozasok tantargyakhoz rendelése (1. szamu melléklet)
e A projektben dolgozé oktatok

e A projekt értékelési rendszere

o A mérfoldkdvek, hataridok

e A projekt varhaté eredményei és produktumai.

A projekt vezetbje egy 20 perces prezentacioval mutatja be a projekt témajat és
résztémait, majd korbe dulteti a tanuldkat és beszélgetést kezdeményez. A
beszélgetés célja feltérképezni, hogy mit tudnak a tanuldk Gutenberg talalmanyaral,
a nyomtatott kdnyv jelentéségérdl, a hazai nyomdatorténetrdl.

Javasoljuk megnézni a kévetkezd videdt is Gutenbergrél, a talalmanyardl és az elsé
magyar nyomdarol: https://www.youtube.com/watch?v=AA60XhhGD70

Ez kdvetben ujra kezdeményezi a projektvezetd a Gutenberg-galaxis évszazadairol
valé beszélgetést és egy Otletborzét. Ennek célja, hogy a témahoz kapcsolodoan
O0sszegyljtsék a résztémakat és kapcsoldédasokat az egyes résztémak kozott. Ehhez
kér a projektvezetd javaslatokat.

A tanulok kisebb csoportokba szervez6dnek (5-6 f6) és 10 percig dolgoznak. Az
Otletek Osszegyljtéséhez javasoljuk a Lino, Mentimeter vagy a Jamboard
alkalmazast.

Az oOtletek alapjan a résztvevok kozdsen felvazolnak egy gondolattérképet és
eltaroljak azt, hogy az alakuld tanuldcsoportok tovabb tudjak majd folytatni ezt a
munkat.

A foglalkozas végén a projektvezetd oktato létrehoz egy digitalis tantermet (pl. Google
Classroom, Microsoft Teams vagy mas virtualis osztalyterem), amelybe felveszi a
projektben résztvevé tanuldkat és indit egy kurzust a projektnek.

A projektvezetd oktato feltolti ide valamennyi - eddig elmondott és bemutatott -
tajékoztatd anyagot (felmérbket, prezentacidkat, videdkat), a kézdsen létrehozott

gondolattérképet, majd megosztja azokat.

3. Foglalkozas: Csoportok megalakulasa, forraskutatas, elézetes tervezés
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Az oktaté megkeéri a tanuldkat, hogy alakitsak meg a munkacsoportokat, valasszanak
a csoportnak nevet, és ha szikségesnek tartjak, vezetét is.
A tanuldk a megalakitott csoportokrél minden fontos informaciot feltéltenek.

A tanuldcsoportok a kézdésen elkészitett gondolattérkép és az eddig megszerzett
ismeretek alapjan kezdik el a Gutenberg-galaxis évszazadainak tovabbi
tanulmanyozasat. Felmérik és Osszesitik, hogy mit tudnak a témaval kapcsolatban.
Kbézbsen meghatarozzak, hogy milyen résztémakban kell informacidkat (szbveges,
képi, és videos) keresni.

A mar elkészllt gondolattérképet tovabb épitik, fejlesztik. A témak szavaibdl
széfelhdket készitenek.

Minden csoportban fontos a munkamegosztas, igy a csoportbdl két tanulé elkezdi a
forraskutatast, melynek eredményét javasoljuk rogziteni digitalis koényvjelzb
segitségével. Javasolt eszkdz: Symbaloo.com.

2 dr. Sedivi Laszloné Balas-

6. abra Symbaloo alkalmazas a projektmunkahoz

A tébbi csoporttag folyatja a gondolattérkép kiegészitését. Javasolt eszkdz: Bubbl, és
szofelhdket is alkotnak. Javasolt eszkdz: WordArt.
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7. dbra Szo6felhé WordArt alkalmazassal

A foglalkozason a tanulécsoportok vezetéi a megkapott informaciokat figyelembe
véve el6zetes munkatervet készitenek a projekthez, melyhez a Google
dokumentumot javasoljuk (Munkaterv javaslat a 6. szamu mellékeltben).

Az oktatd a létrejott csoportoknak megteremti a tovabbi munkahoz sziikséges virtualis
teret. A tanuldcsoportok feltdltik a foglalkozason elkészitett anyagokat, kézottik a
csoport elézetes munkatervét, a szofelh6ket, gondolattérképet. Taroljak az
Osszegydjtott forrasanyagokat is. Minden elkészitett anyagot megosztanak a
csoporttagok kozott.

4. Foglalkozas: A program bemutatasa az iskola t6bbi tanuldjanak

E foglalkozas keretében elindulhat a kommunikaciés célu anyagok készitése, mely
lehet6séget teremt pontszerzésre, digitalis jelvény és tantargyi jegy megszerzésére
is.

A kommunikacios feladatokbol harom tervezett, igy ez a munka egészen a projekt
zarasaig folytatodik. A pontok gyUjtésének motivaciés célja van, a pontok
felhasznalhaték egy dolgozatiras aloli mentességre, jelvényre. (A jelvények pedig
.bevalthatok” tantargy jeles érdemjegyre).

Harom - kommunikacios célu - alkotast kell elkészitenie a tanulécsoportoknak:
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e az elsé a projekt bemutatasat célozza
e a masodik alkotas a nyomdatérténti muzeum bemutatasarol szol
e a harmadik pedig a projektzaré bemutatérol ad tudositast.

E foglalkozas keretében minden csoport elkésziti az els6 kommunikacios anyagot.
Megterveznek és megalkotnak egy plakatot, szérdlapot, filmet, digitalis rajzot,
fotésorozatot vagy infografikat, amelynek célja a projekt minél kreativabb és
tartalmasabb bemutatasa a tanulotarsaknak.

Javasolt eszkdzok: Pinterest, Piktochart, Word/PowerPoint, esetleg Photoshop vagy

egyéb alkalmazasok. A plakat vagy infografika készitéséhez javasoljuk a Canva
programot is.

E® B = -
HOGYAN ERED EL. HOGY 4 5= W
MEGNEZZEK A VIDEOT AZ S O —
ORARA? cALM @

ATCH VIDED [N

8. abra Folyamat tervezése Piktochart programmal

A csoportok feltdltik az elkészllt anyagokat digitélis formatumban. Az oktato értékeli
az alkotasokat és rogziti a pontszamokat az értékel6 tablazatban. Az alkotasokrol a
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tanuldk is szavazhatnak és pontozhatnak. Mindharom alkalommal kivalaszthatjak a
legjobb alkotast. (Kritériumok a 7. szamu mellékletben talalhatdk).

5. Foglalkozas: A valasztott nyomdatérténeti muzeum meglatogatasa, vagy a
muzeum anyaganak feldolgozasa

Az osztalyfénok és a projektvezetd oktato (igazgatdi és sziléi engedély birtokaban)
megszervezi ,nyomdatorténeti muzeum” latogatasat szakvezetéssel. Harom
tematikus muzeum all rendelkezésre:
e Gutenberg Nyomdatoérténeti Mizeum (Szinpetri)
https://legnagyobbkonyv.hu/gutenberg-muzeum/

e Kiscelli Muzeum (Budapest)
http://kiscellimuzeum.hu/kiscelli nyomda

e Kner Nyomdaipari Muzeum (Gyomaendréd)
https://www.gyomaendrod.com/latnivalok/kner-nyomdaipari-muzeum

Javasoljuk, hogy kérjenek tematikus szakmai vezetést a muzeum meglatogatashoz
és elbzetesen tartalmi leirast a muzeumrdl, mely alapjan a kovetkez6kben javasolt
kérdések Osszeallithatok. (Az dtletek, javaslatok a 8. szamu mellékletben talalhatdk.)

A kiallitasok meglatogatasahoz javasolt egy egyedileg, a kirandulashoz ,szabott”
rovid kérdéssor el6zetes dsszeallitasa és megkuldése a tanuldk szamara. Javasolt
eszk6z: LearningApps, mely jol mikodik mobiltelefonon/tableten is, QR-kddokkal is
sok lehetdséget rejt magaban, akar képet is lehet beletenni, amit pl. meg kell keresni
a muzeumban. Ez segiti a tanuldk tudatosabb tevékenységeit a muzeumban.

Javasolt kérdések:
e Milyen nyomtatasi technikakat ismert meg a muzeumban, ezeket melyik
évszazadban hasznaltak?
e Milyen eszkdzoket, berendezéseket latott?
e Mit tartott legérdekesebbnek a latottakbol?
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A tanul6csoportok mindezeken tul egyéni kreativ alkotasokat is terveznek ezen a
helyszinen, melyeket a kapott - szabadon felhasznalhaté - id6ben megvalésitanak
(fényképeznek, videdkat készitenek és képeket rajzolnak digitalis tablaval, vagy
kézzel).

Az igy elkészitett anyagoknak két célja van: egyrészt fel tudjak hasznalni a készitett
anyagokat kommunikaciés célra, a projektben nem dolgoz6é tanulétarsak
tajékoztatasara, masrészt a végs6 csoporttermek (,Digitalis fuzet”) tartalmaként.

A tanuldk a szakmai kirandulast kovetéen feltoltik az elkészitett anyagokat a projekt
kurzus kozos feluletére.

Az is el6fordulhat, hogy kiilonb6z6 okok miatt (mint pl. a koronavirus jarvany miatti
korlatozasok) nem lehet megvaldsitani a szakmai kirandulast. A 8. szamu
mellékeltben 0sszegydjtottunk olyan alternativ megoldasokat, melyek lehetéséget
adnak arra, hogy a projektet végig lehessen vinni kirandulas nélkdl is.

Ebben nagy segitséget jelentenek a muzeumi gyljteményekrdl, a muzeumokrol
készitett videok, és a tovabbi Otletek is, torténeti sétak, vagy az adott intézmény
(iskola) kornyezetében lévé hasonld gyljtemények is. Az ismeretszerzés és
tudasmegosztas szempontjabdl egy nyomdalatogatdas, a 21. szazadi
nyomdatechnoldgia megtekintése is j0 megoldas lehet. Nagyon sok étletet leirtunk,
de ez a lista tovabb gazdagithato.

Biztosak vagyunk abban, hogy a tanulécsoportok nagyon kreativak. A kulonb6zé
tartalmak elérhetdk digitalisan. A kdnyvnyomtatas torténetérdl, fejlédésérdl vagy a mai
nyomdai technolégiardl pedig talalnak bemutatasra megfelel témat.

Ezt a munkat folytatni lehet a kdvetkezd két alkalommal, 6ssze lehet vonni és ujra
tervezni rugalmasan. A lényeg a tartalom, az ismeretszerzés és az alkotas digitalis
eszkozokkel.

6-7. Foglalkozas: Uj forrésanyagok keresése, a sajat anyagok feldolgozasa, a
masodik kommunikacios anyag elkészitése

Ezek a foglalkozasok donté jelentéségiiek a projektben dolgozé csoportok szamara.
Az eddigi munkajukat at kell tekintenilk, és meg kell tervezzék a tovabbi Iépéseket.
Ez az a mérfoldkd, amely megkdveteli a végleges csoportterveket, a tevékenységek
és a hataridok attekintéseét.
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A tanulocsoportok mar tobb fontos anyagot elkészitettek, el tudjak donteni (ha
szikséges egy kis oktatoi segitséggel), hogy mirél kell még tovabbi informaciot
szerezniuk.

E foglalkozasok keretében tehat szlikséges elkésziteni a csoportmunkatervet, atnézni
€s (szUkség esetén) kiegésziteni a gondolattérképet, ujabb szofelhdket késziteni.
Feladat uj forrasanyagok kutatasa és rogzitése is. Ezekhez hasznaljgk a mar
korabban is alkalmazott digitalis eszk6zoket.

Tovabbi feladat azokat a sajat digitalis anyagokat is szerkeszteni, végleges
formatumba hozni, melyeket korabban (els6sorban a muzeumban, szakmai sétak
alkalmaval) készitettek el.

Miel6tt a tanuldcsoportok ehhez a munkahoz hozzakezdenek, az oktatd segitséget
ajanl, eszkozdket javasol a formatummal kapcsolatban és felhivia a figyelmet a
masodik foglalkozas keretében ismertetett értékelési szempontokra, a szakmai,
minéségi elvarasokra az egyes produktumokkal kapcsolatban.

A harmadik tevékenység (minden csoportnak teljesitenie kell): a kettes szamu
kommunikaciés feladat. Ennek lényege, hogy a tanulotarsak szamara tajékoztatd
anyagot kell elkésziteni a nyomdatorténeti muzeumrdl, torténeti sétardl, vagy egy
nyomdai latogatasrél (elsésorban videdanyag, vagy fotésorozat, képsorozat
elkészitését javasoljuk, de Iétrehozhatnak sajat rajzokat is digitalis tablaval).
Javasolt eszk6zok: prezentaciés fotobemutatd, Animoto, Powtoon vagy mas ezzel
azonos funkciokkal rendelkez6 eszkdz.

A sajat rajzok elkészitése torténhet Wacom digitalis tablaval vagy hasonlo funkciokkal
rendelkez6 eszkodzzel.

A tanuldcsoportoknak a kévetkez6 anyagok Uj verzidjat kell feltolteni: forrasanyagok
a Symbaloo rendszerben, gondolattérkép, széfelhék, csoport munkaterv.

Szikséges tovabba feltolteni a véglegesitett alkotasokat (fotdsorozat, videdanyag,
képek).

A tanuldk onellenérzést végeznek az eddigi feladatok teljesitésével kapcsolatban a
készenléti Osszesitd segitségével (6. szamu melléklet) és elkészitik a végleges
munkatervet, majd feltoltik és megosztjak azt.
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Az oktato értékeli a tanulécsoportok altal médositott végleges munkatervet (6. szamu
mellékletben 1évé szempontok szerint), majd értékeli a tanulécsoportok masodik
kommunikaciés anyagat. Végul a most feltdltott forrasanyagokat is értékeli az oktato
a 9. szamu mellékletben |évé szempontok alapjan.

A kommunikacids ceélu alkotasokat az iskola tanuléi is értékelik (akik nem vesznek
részt a projektben, csak azok szavazhatnak) és szavaznak a legjobb alkotasra. (A
szempontok a 7. szamu mellékletben talalhatok.)

8. Foglalkozas: A digitélis flizet tervezése

Az oktaté Osszefoglalja a masodik foglalkozason mar ismertetett végs6 termék — a
,Digitalis flzet” — elkészitésével kapcsolatos elvarasokat. (Részletesen a 10. szamu
mellékletben olvashatdk az elvarasok.)

A tanulocsoportok a digitalis kiadvany (fuzet) tartalmat és formai megjelenését
tervezik meg a forrasanyagokbol és a sajat alkotasokbdl.

A csoporttagok kdzésen, munkamegosztasban kidolgozzak a szdveges tartalmat és
meghatarozzak ahhoz a sajat készitésl és a talalt relevans - szabadon felhasznalhat6
- elemeket. Kézésen dontenek a formai jellemz8krdl (szinek, tipografia, boritd). A
csoportok csak azokat a forrasanyagokat és sajat alkotasokat hasznalhatja fel,
amelyeket az oktatoi értékelés feldolgozhatonak mindsitett. (A kdvetelmények a 9.
szamu mellékletben talalhatdk.)

Az egyes csoportokon belul kiildn dolgoznak a tartalom megtervezésével és a digitalis
elemek elkészitésével foglalkozé tanuldk. igy amig a csoport egyik része széveget
alkot és megtervezi a kiadvany szoveges tartalmat, a csoport tobbi tagja
utomunkalatokat végezhet a sajat készitésl elemeken. Azok a tanuldk, akik a
kiadvany formai tervezését vallaltak, elkészitik a boritotervet és a négy oldalas
kiadvany digitalis elemeit kivalasztjak.

A tanulocsoportok egy-egy kulon mappaba feltoltik a tervet és az elkészitett,
kivalasztott tartalmat.

Azoktato e foglalkozas utan a feltoltétt kiadvanyterveket értékeli (10. szamu melléklet
szerint) és minden csoporttal megvitatja azt.
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9. Foglalkozas: Forgatokbnyv elkészitése

A projektvezetd oktatd tajékoztatja a projektcsoportokat a bemutatéval kapcsolatos
lehetéségekrél. Valamennyi tanuldécsoport részvételével megtervezik és elkészitik a
forgatékonyvet.

Ehhez kdzosen szerkesztheté dokumentumot javaslunk eszkozként. (A tartalomra
vonatkozo javaslat a 11. szamu mellékletben talalhatd.)

A csoportok a projektvezetbvel kozoseb megtervezik a ,PROJEKTNAPOT”, melynek
keretében minden csoport eléadast tart, bemutatjak a projekt keretében elkészuilt
alkotasokat, meghivjak az oktatoitestllet tagjait és bevonjak az intézmény (iskola)
tobbi tanuldjat. (Ha vannak az iskolaban azonos agazati képzésben részesuld
tanuldk, akik nem vettek részt a projektben, azokat mindenképpen célszeri
meghivni).

Kulon tervezzék meg és tegyek bele a forgatokonyvbe azt, ha a rendezvény keretében
kidllitast is szerveznek. A projektben dolgoz6é tanulok bevonhaték a kiallitas
megtervezéseébe és kivitelezésébe. (A 13. évfolyamon 6nall6 feladatként is kiadhato.)

A tanulécsoportok készitsenek MEGHIVOT és kdzdsen valasszak ki a legjobb
munkat. A ,nyertes” meghivon fel kell tlintetni a készité csoport nevét.

A meghivéval kapcsolatos elvarasok:
e A meghivo tartalmaz minden fontos informaciot
e A grafika izléses, visszafogott, a projekt témajahoz kapcsolodik
e A tipografia jol valasztott, illik a ttmahoz
¢ Alkalmas digitalis megjelenitésre, emailben torténé elkildésre.

A forgatokonyvben szukséges megtervezni a szabadulészoba tipusu jatékhoz is a
szukséges kellékeket és magat a jatékot is, melynek keretében 6sszemérik tudasukat
a projektben lévd tanuldk a tobbi csoporttal. (A _kidolgozott jaték a 12. szamu
mellékletben talalhatd.). A forgatokdnyvnek — a konkrét programon Kkivil —
tartalmaznia kell a meghivottak korét, helyszinét, idopontjat, a bemutatot értékeld
bizottsag 0sszetételét és a bemutatohoz kapcsolodé minden tervezett tevékenységet.
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A kozdsen kidolgozott forgatokdonyvet az oktatd feltdlti a kurzus anyagai kézé. A
tanulok feltdltik az elkészitett meghivokat. A kivalasztott meghivé elkildésérdl a
projektvezetdé gondoskodik.

10. Foglalkozas: A kiadvany elkészitése, felkészlilés a bemutatora

Ezen a foglalkozason minden tanulécsoport a korabbi terv alapjan, a valasztott
kiadvanyszerkeszt6 programmal vagy egy Uj alkalmazassal elkésziti a ,Digitalis
fUzetet”.

Hasznalhatjak a korabban mar megtanult kiadvanyszerkeszt6t, de ha uj eszkoz
megtanulasat vallaljak, akkor javasoljuk a BookCreator alkalmazasat.

A tanulék masik része felkészul a bemutatora és elkésziti a prezentaciot. Kézdsen
dontenek arrdl, hogy milyen prezentacios szoftverrel, kik mutatjak be a projektben
szuletett alkotasokat, megvitatjiak a bemutatéba és a kiallitasra kerulé legjobb
termékeket és véglegesitett anyagokat feltoltik a kurzus helyére.

Amennyiben a projektben dolgozo tanuldk (vagy egyes csoportok) megbizast kaptak
a kiallitas megtervezésébe és kivitelezésébe, ugy ezeket a plusz feladatokat itt kell
elkezdeni. A kiallitasi anyagok kinyomtatasanak engedélyezéséhez oktatdi segitség
szukséges.

A kész ,Digitalis fuzeteket” fel kell tolteni a projekt anyagai k6zé. Ennek értékelésére
a foglalkozas utan kerul sor. Az oktaté és a tanuldcsoportokok is értékelik az
alkotasokat a 10. szamu mellékletben 1évé szempontok szerint.

Az alkotasok ezt kovetben kidllitasra kerllnek a projektzaré alkalmaval. A
produktumokat - a bemutatoval egyutt- a projektzardn is értékelik.

11.Foglalkozas: A projekt eredményeinek bemutatoja

A projektzaro foglalkozasaként javaslunk egy PROJEKTNAPOT, melyen legalabb az
azonos agazatban tanulo tanuldk részt vesznek.

Nagyon motivald, ha a tanulok megmutathatjadk munkajuk eredményét az oktatok,
szulék, tanuldk elétt. Kllondsen igaz ez akkor, ha a bemutaté értékelésében is részt
vehetnek a ,kuls6” értékel6k (szulbk, a projektben nem dolgoz6 oktatok és tanulok),
ha a szavazas eredményéhez Ok is, hozzajarulhatnak.
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Javasoljuk, hogy mar a forgatékonyvben rogzitsék a ,kulsé értekel6 bizottsag”
Osszetételét. (A bemutato értékelési javaslat a 13. szamu mellékletben talalhaté.) Az
értékeld bizottsag szamara javasolt eszkdz: Kahoot!

Javasoljuk, hogy minél tobb produktumot, de legalabb az elkészitett végtermékeket
(,Digitalis fizet”) allitsak ki €s mutassanak meg minél tobbet a projekt eredmeényeibdl.
Ha tanulok kozott vannak grafikusok, dekoratérok, fotosok, mozgdkép- és
animaciotervez6k, nyomdaszok, akkor nagy lehet6ség szamukra, hogy mindenki a
leend6 — valasztott szakmajanak megfelel6 — munkat vallaljon a kiallitas
megszervezésebdl, megvaldsitasabal.

A tanulok szamara készitettlink egy szabaduldszoba tipusu jatékot. Természetesen
ez is a projekt témajaval kapcsolatos, a tanultakat foglaltuk éssze, hogy az utolsé
megmerettetés jatékos legyen. A jaték azonban ugy igazan izgalmas, ha vannak
jatékostarsak, ezért javasoljuk, hogy a projektcsoportokon kivul vegyenek részt a
jatékban tovabbi csoportok.

Lt s
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9. abra Gutenberg miihelye feladatokkal a LearningApps alkalmazasban
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Ez a jatékos élménynél, a vidam befejezésnél is tobbet jelent, hiszen projektcsoportok
és a ,kontrollcsoportok” eredményeit 6sszehasonlitva is vonhaték le kovetkeztetések.

A projektzaré bemutatérél minden projektcsoport videot, fotdsorozatot készit, mely a
harmadik kommunikacios célu feladat. (Ez most valdban j6 munkamegosztast kivan
a projektcsoportokban, hiszen ez a feladat most els6sorban azoké a tanuloké, akik
nem vesznek részt a prezentacié megtartasaban.) A digitalis alkotast szukséges vagni
és feldolgozni, majd feltdlteni a projektcsoport kozos helyére.

A kreativ munkanak az alabbiakat kell tartalmaznia:

e Valamennyi csoportbemutatérdl (prezentacio) minimum 2-2 fotd/1-1 perc

e Minden csoport f6 alkotasanak (,Digitalis fuzet”) boritd lapjanak bemutatasa
e A Kkiallitasi anyag legjobbnak gondolt elemei (minimum 5 fot6 vagy 2 perc)

e A ,szabadul6szoba” jaték menetérdl minimum 10 fotd vagy 4 perc.

Valamennyi csoport anyagat értékeli az oktaté. A pontokat - ,Ertékel6 tablazat a
kommunikaciés feladatokhoz” tablazatba kell felvezetni. Az anyagokat az iskola
honlapjan szikséges kozzétenni, mert a tanuldok is szavaznak azokrél. A
tanulocsoportok a bemutatd minden anyagat (prezentacio, ,Digitalis fuzet”) feltdltik a
projekt kozos felUletére. A csoportok oOnértékelést végeznek a munkatervikkel
kapcsolatban, szikség esetén kiegészitik azt és ellatjak a ,lezarva” jelzével. A projekt
konkrét feladatait minden csoport befejezte, a kovetkez6 foglalkozason az értékelés
és lezaras kovetkezhet.

12.Foglalkozas: Projektzaras, zaro értékeléesek

E foglalkozas keretében a programban részt vevd oktatok és tanuldk zarjak a
projektet. Ennek keretében megyvitatjdk a teljes projektfolyamatban szerzett
tapasztalataikat.

Minden csoport 10 percben dsszefoglalja és megosztja a legfontosabb tapasztalatait
a tobbi csoporttal.

Minden csoportban a tanulok elkészitik az 6n- és csoportértékelést. (A javaslat a 14.
szamu mellékletben talalhatd.)
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A projektvezetd oktato ismerteti az eddigi értékelések eredményeit. A kommunikacios
feladatokkal nyert pontszamokrol, jelvényekrél és megszerzett jegyekrél beszamol,
majd a tanuldk szavazatai alapjan elnyert helyezéseket is ismerteti az oktato.
Végezetll a bemutatdé eredményeinek megosztasaval zarja beszamolojat.

A projektvezetd megkéri a tanuldkat arra, hogy toltsék ki az elégedettségi kérdbivet.
(Az elégedettséqi kérdbiv 15. szamu mellékletben talalhatd.)

Javasolt eszk6z: Google kérddiv vagy Kahoot! kviz

lll. Projektzaras, értékelés, tapasztalatok 6sszegzése

A projekt lezarasa harom alkalommal, mas-mas résztvevdi korben és mas
ertékel6kkel torténik. Az elsé a nyitott, unnepélyes talalkozd, melynek keretében a
tanulok tartanak bemutatét. (11. foglalkozas)

A masodik a projekteben résztvevé tanuldk zard értékelése az utolsd foglalkozas
keretében és a projekt lezarasa. (12. foglalkozas)

A harmadik alkalommal a projektvezet és a projektben feladatot is vallalé oktatdk
atbeszélik a projekt pedagdgiai eredményeit, produktumait és a tapasztalatok
Osszegzésével zarul le a projekt. (Az_oktatok projektértékeléséhez a 16. szamu
mellékletben talalnak javaslatokat.)

Javasoljuk, hogy az eredmeényekrél és tapasztalatokrol szamoljanak be az oktatoi
testuleti ertekezleten.

1.9. A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — Szamitégép vagy laptop, tablet, okostelefon, projektor, szines nyomtaté.
Javasolt: digitalis rajztabla specialis tollal, pl. Wacom One Medium, Wacom One CTL-
472-N, XP-PEN Star G4305, vagy hasonlé funkcidkkal rendelkezé eszk6z minimum 2
db.

Technoldgia — Szoftver, alkalmazas — Irodai szoftver csomag

Nyomtatott anyagok: -

Internetes forrasok, alkalmazasok

Javasolt kész anyagok felkészitéshez, tanulashoz, értékeléshez:
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Javasolt videdk az egyes témak feldolgozasahoz:

Az elsé magyar nyomda (Hess Andras)
https://www.youtube.com/watch?v=AA60XhhGD70

500 év — 500 kdnyv a Gutenberg Galaxis nyomaban
https://www.youtube.com/watch?v=ATYARa3SpWU

Vége a Gutenberg galaxisnak
https://www.youtube.com/watch?v=mDBb0xU2dpo
Konyvtar- és informatikai alapismeretek - Konyvtartorténet
https://www.youtube.com/watch?v=7SIA671 ZV8

Kész anyagok az értékeléshez

El6zetes tudasértékelés

A projektrol:
https://create.kahoot.it/details/7750131e-2de9-44ac-9967-c989957ecb07
A Gutenberg-galaxisrol:
https://learningapps.org/display?v=p0gz4a3s521
Szabadulészoba feladatai:
https://learningapps.org/display?v=pir77u07321
https://learningapps.org/display?v=p0gz4a3s521
https://learningapps.org/display?v=p506erdwc21
https://learningapps.org/display?v=p0mfm99uk21
https://redmenta.com/k%C3%A9zisajt%C3%B3

A projektkurzushoz javasolt virtualis osztalyterem:
Google Classroom: https://classroom.google.com
Microsoft Teams: https://microsoft.com/hu-hu/microsoft-teams/groop-shat-software

Kollaborativ értékel6 eszk6zok
Mentimeter:www.mentimerter.com
Padlet: www.padlet.com

Wakalet: www.wakalet.com
Jamboord: www.jamboord.com

Gondolattérkép
Bubbl.us: www.bubbl.com
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MindMup: www.MindMup.com

Szofelho
WordArt: https://wordart.com

Feladatkészit6

LearningApps: https://learningapps.org
Redmenta: https://redmenta.com
Piktochart: https://piktochart.com
Kahoot!: https://kahoot.com

Plakat készit6
Canva: https://canva.com/hu hu

Prezentaciéo megosztasa
https://www.slideshare.net

Online kérddivek
Google Urlapok: https://www.google.hu/int/hu/form/about
Online kérdéiv: http://www.kerdoivem.hu

Digitalis konyvjelz6

Symbaloo: hittp://www.symbaloo.com
Pinterest: https://www.pinterest.hu
Lino: hitp://en.linoit.com/

Fotok, videdk készitéséhez ajanlott ingyenes programok
Animoto: https:// animoto.com
Powtoon: hitps://powtoon.com

Ingyenesen hasznalhaté képfeldolgozé program

Photo Pos Pro:
http://photopos.com/ppp3 wp/photo-pos-pro-free-photo-editor/
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Kiadvanykészité
BookCreator: https://bookcreator.com

Téritésmentesen alkalmazhaté videdszerkeszté program
OpenShot: https://www.openshot.org

QR-kdd szerkeszté: hitps://qr-kod-keszito.hu
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