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Nehézségi gyorsulas

EV3 programleiras

A 10-es program egy kis fémgolyd nehézségi gyorsuldsat hatarozza meg ugy, hogy kiszamolja
azt az id6tartamot, ami a kar kinyitasa és a golyo érintésérzékelGre esése kozott eltelik.
Amennyiben a nehézségi gyorsulas egyenl6 vagy nagyobb, mint 8, a kisérlet sikeres, és a
fémgolyd esési ideje megjelenik a képernyén.

A tovabbiakban a mért esési id6t felhasznalhatjuk a nehézségi gyorsulds meghatarozasara.

Hasznalt roviditések

cl Kalibracié — A golyot tartd kar zardsa

sl Stopper inditdsa meghatarozott nyilasszognél
ol Mérés ismétlése

W Motor fordulatszam

S Idé

S2 Id&eltérés

INIT Golydékamra zarasa
TMS  Esésiid6 kiszamitdsa
FB Nehézségi gyorsulas kiszamitasa

A program miikodésének 6sszegzése
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Nehézségi gyorsulads

A program inditasa

Miutan a programot bekapcsoltad az EV3 Brickben (mas néven: tégla, irdnyitékdzpont), a
végrehajtas akkor indul el, amikor a golyd a helyére keriil és benyomja az érintésérzékel6t. Az
inditasok addig kdvetik egymast, amig ki nem |épsz a programbdl.

Kilépés a programbol

A programbdl csak a Cancel (Torlés) gombbal lehet kilépni.

A program részei

»A” programrész

Hourglass 0 I

A program inditasakor egy homokdra (Hourglass) jelenik meg az EV3 Brick kijelz6jén.

»B” programrész

A goly6t tartd kar zarva van a Sajat blokkban.
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Sajat blokk INIT
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Nehézségi gyorsulads

A motor forgdsat a W valtozé tarolja. Ezutdn a motor 10 fokonként fordul addig, amiga W
valtozo altal mutatott értéket el nem éri. Amikor a W megegyezik a motor forgdsszamaval, a
golyot tartd kar 6sszezarul.

,»C” programrész

A golyot tarto kar kinyilik.

»,D” programrész

Megjeleniti az érintésérzékel6t az EV3 Brick kijelz6jén, és a motor forgdsat és az idémérdét alaphelyzetbe
allitja.
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»E” programrész

O

Vard meg, amig a golyot tartd kar nyildsszoge -29° ald megy!

»F” programrész
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Mihelyt az érintésérzékel6 hozzaér az 1-es porthoz (bemenethez), nyisd ki a kart 70°-ra!

»,G” programrész

Sajat blokk TMS

Ez a blokk azt méri, hogy a lees6 golyd mennyi id§ alatt aktivalja az érintésérzékel6t, igy
meghatdrozza a golyo esésének idejét. Mindehhez az aldbbiakat kell végigcsinalni:

* Mérd meg az id6t, és mentsd el az S valtozéban!

* Mihelyt az érintésérzékeld bekapcsol:

* Hatdrozd meg az eltelt id6t,és szamold ki a kilénbséget!

* Mentsd el az esési id6t az S2 valtozdbal!

»H” programrész
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Sajat blokk FB

(2*0,50)/(b*b)

A nehézségi gyorsulas meghatdrozdsahoz az alabbi értékeket kell kiszamolni:

Esési magassag *2 Esés ideje’

A nehézségi gyorsulas az ,,a” interfész formajaban bekeril a fé6programba.

»1” programrész

Egy smiley (mosolygds arc) jelenik meg az EV3 Brick kijelz6jén. Hdrom masodperc mulva a

kijelz6n megjelenik az id6.

»J” programrész
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Szomoru arc megjelenitése.

»K” programrész
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Amikor a “H” részben kiszamolt nehézségi gyorsulas értéke eléri vagy meghaladja a 8-at, egy
smiley és az ,,1” részben kiszamolt esési id6 jelenik meg az EV3 Brick kijelz6jén, illetve hiba
esetén a szomoru arc jelenik meg a ,,J” részbdl.

»L” programrész
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3 masodperc utan Ujabb 70°-kal zard be a kart, ami a golyét tartotta.

»M” programrész
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A nehézségi gyorsulas és az esési id6 mérése mindig ebben a hurokban torténik.

Ehhez az alabbi Iépéseket kell ismételten végigcsinalni:
,D” programrész: Allitsd alaphelyzetbe allitja a nagy motor fordulatszamat és a stoppert!
,E” programrész: A ciklus megvarja, amig a nyildsszog eléri a 29°-ot.
,F” programrész: Amikor az érintésérzékel6 aktivalodik, a kar 70°-ra kinyilik. Parhuzamos az ,,E”
programrésszel.
,G” programrész: Az esés mértékének meghatarozasa
,H” programrész: A ,K” részben fellépd nehézségi gyorsuldas meghatarozasa
,K” programrész: Mosolygds arc és esési id6 megjelenitése a képernyén,
- illetve szomoru arc, ha a nehézségi gyorsulas egyenl6 vagy kisebb, mint 8.
,L” programrész: A golyot tartd kar bezdrasa.
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