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Ferde sik

EV3 programleiras

Miutan az energiamérét feltoltottiik 100 J-re, a 7-es programban a jarm{ megtesz egy 70 cm-es
szakaszt el6szor sik terepen, majd egy ferde sikon. Az energiamérdén lévé narancssarga iranykar
elforgatasaval a jarm( megindul az EV3 Brick (iranyitokézpont) felé.

Ha megnyomod az érintésérzékeldt, megszdlal egy magas frekvencidju hang.

Szeretnénk az energiamérével megmérni a wattban kifejezett atlagos fogyasztast. Ehhez a
jelenlegi W1 értéket (wattban mérve) hozzaadjuk a kordbban mért WO értékhez, majd az
értékek 0sszegének fele megadja a wattban mért atlagos ndvekedést. A teljes atlagos
fogyasztas meghatdrozasahoz a mérési sorbadl atlagot kell szamolnunk. Ha egyetlen
osszértékbdl kellene kiszamolnunk az atlagot, akkor az az 6sszérték fele lenne, de mivel kett6
mért értékkel szamolunk, igy az 6sszérték 25%-at, azaz negyedét kell venniink. A szamitas
eredményét a W valtozo6 rogziti majd. A programot a hatulso érintésérzékel6vel lehet
megszakitani; ekkor az EV3 kijelzi a fogyasztott watt mennyiségét és az adott megtett Ut alatt
eltelt id6t (masodpercben).

Sik terepen a fogyasztasnak alacsonyabbnak kell lennie, mint ferde terepen.

Hasznalt roviditések

M Mérés — Mérési ciklus

WO  Jelenlegi mért érték wattban
W1 Korabban mért érték wattban
w2 Mért értékek 6sszege wattban

A program miikodésének 6sszegzése
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A program inditasa

A programot az eliilsé érintésérzékelével lehet elinditani.
Kilépés a programbol

A programbdl a Cancel (Torlés) gombbal, illetve a k6zéps6é gombbal lehet kilépni (,,F”
programrész).

A program részei

»A” programrész
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A program elinditdsdhoz nyomd meg az EV3 Brick (irdnyitokozpont) kijelzéjén 1évé
érintésérzékeldt (Touch sensor).

»B” programrész
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Olvasd le a 0, 25 értéket. Allitsd a WO, W1 és W értékeket nulléra.

,»C” programrész

Nyomd meg az ellilsé érintésérzékel6t, hogy a stopper visszadlljon 1-re. Ekkor egy magas
hangot fogsz hallani.

»,D” programrész
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Az M nevd ciklusban a wattban megadott jelenlegi teljesitmény a WO valtozéban kerdil
rogzitésre. Ezutan meghatarozzuk az 6sszes atlagos teljesitményértéket wattban:
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Jelenlegi watt- Korabbi watt-
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WO és W1 atlaga Korabbi atlagok

Watt-teljesitmények
Osszesitett atlaga

0,25 masodperc utan a W érték és a Ws leird érték megjelenik az EV3 Brick kijelz6jén, végil a WO-t a
program elmenti W1-ben.

»E” programrész
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A hatulsé érintésérzékel6 benyomdsaval az M ciklus leadll (lasd a ,D” programrészt), és a mért
id6érték az s leird értékkel egyiitt megjelenik a Brick kijelzGjén.

»F” programrész
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A program egy alacsony frekvenciaju hanggal zarul. Nyomd meg a k6zéps6 gombot a
programbdl valo kilépéshez.
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