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SZAKKEPZESI MINTAPROJEKTTERV
Digitalis Témahét

1.1. Alapadatok

Készitette: Toth Anikd

A projekt cime: Altatd

Osszefoglalas

Gyakran felmerll a kérdés szul6ként, szakemberként, mikor csinalom jol, amit
csinalok? Hogyan gondozom helyesen a gyereket? Az altatast, mint az egyik
gondozasi feladatot jarjuk korul a projekt keretében, majd a tanuldk a projekt végsé
produktumaban, amit csoportokban készitettek el, egy rovid videdban mutatjak be,
hogy mit kell tudni a kisgyermek altatasarél napjainkban.

Agazat, témakor: Szocialis, gondozas

Tantargyak kore: A kisgyermekek gondozasa tantargy

Evfolyamok: 9-10. és 13. évfolyam

Id6tartam: 15 foglalkozas
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1.2. A projekt a KKK alabbi tanulasi eredményeihez kapcsolodik

KKK MEGNEVEZESE: Gyermek- és ifjusagi feligyel6, Kisgyermekgondozd, -neveld,
Szocialis apolo és gondozo, Szocialis és gyermekvedelmi szakasszisztens, Szocialis
és mentalhigiénés szakgondozd, Szocialis és rehabilitacios szakgondozo

AGAZATI ALAPOKTATAS MEGNEVEZESE: Szocidlis 4gazati alapoktatas

Készségek, Ismeretek Elvart Onallésag és
képességek viselkedésmodok felel6sség
, attitiidok mértéke

Az ellatottak és Ismeri az ellatottak | Empatiaval fordul | Felel6s az
gondozottak és gondozottak az ellatottak és er6forrasok
foglalkoztatasahoz, | foglalkoztatasahoz | gondozottak, hatékony
gondozasahoz , gondozasahoz valamint felhasznalasaért,
szukséges szukséges csaladtagjaik felé. | figyelembe veszi
eszkozoket elbkészit | eszkdzOket, azok az anyagi,
és hasznal. hasznalatat. személyi és targyi

er6forrasokat a
foglalkozasok,

gondozasi
folyamatok
el6készitésében
és
megtartasaban.
Felismeri a Ismeri a kilonb6z6 | Kész a k6zds Felelés az
kulonboz6 életkorok | életkorok élettani munkara, ellatottak és a
élettani jellemzait, masokkal gondozottak
sajatossagait és a egeészségugyi megosztja életkori, mentalis
fejlédésben rizikoit és a szakmai elméleti allapota szerinti
jelentkezb prevencio, €s gyakorlati ellatas, gondozas
elmaradasokat, korrekcio tudasat, megvalasztasaért
akadalyozottsagokat | lehet6ségeit. felhalmozott , az alkalmazott
) tapasztalatait. beavatkozasokeért
Az eltérd Ismeri a Nyitott arra, hogy | Az ellatottak,
szituacidkban kommunikaciés kommunikaciés gondozottak
adekvatan hasznalja | alapelveket, a képességeit egeészseqi,
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a verbalis és legfontosabb folyamatosan életkorabeli és
nonverbalis alapfogalmakat, a | fejlessze. mentalis allapotat
kommunikaciés kommunikacié Asszertiv médon figyelembe véve
csatornakat. mikodéseét, kommunikal. kommunikal,
folyamatat, meggy6z6dik a
szerepléit, kommunikacié
tényezoéit, helyzet- sikeressegerol.
tipusait, a
kommunikacios
stilusokat és az
asszertiv
kommunikaciés
eszkodzoket.
1.3. A projekt az alabbi PTT-ben jelolt tanulmanyi teriilet és
tantargyhoz kapcsolédik
L . Evfolyam
Tanulasi i . .. A .
. Tantargy Témakor Oraszam | (9., 10., 13.
terulet .
évfolyam)
Szocialis Pszicholégia A gondozas, 9 ora 13.
agazati mint évfolyam
alapképzés tevékenység
Szakmai Konfliktuskezelés | 2 6ra
személyiségfejlesztés
1.4. A projekt az alabbi kozismereti kerettantervi tantargyhoz
kapcsolédik
Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9., 10.
évfolyam)
Bioldgia Egészségtan, testi, |1 6ra 9-10.és 13.
lelki és egészségre évfolyam
nevelés témakore
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt .
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Magyar nyelv Kommunikacio, 1 6ra 9-10.és 13.
tomegkommunikacio évfolyam

Digitalis kultdra Multimédias 1 d6ra 9-10.és 13.
dokumentumok évfolyam
készitése

Digitalis kultara Mobiltechnoldgiai 1 6ra 9-10.és 13.
ismeretek évfolyam
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1.5. A projekt pedagoégiai alapjai

Tartalmi kovetelmények

- Ismeri a harom év alatti kisgyermek gondozasi feladatat

- Ismeri a gyermek életkori sajatossagait

- Ismeri az egészséges csecsemo és kisgyermek fejlédését
Kommunikacids, kapcsolatépitési ismeretek

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

A kisgyermekek gondozasa nem egyszeri technikai tevékenység, hanem a fizikai,
érzelmi biztonsag, az 6nallésodas, az onkifejezés, a testséma megismerésének
terllete. A kisgyermeknevel6i munkaban tdébbnyire az egyszemélyes banasmadd
terepe, ahol benséséges, interakcids helyzetekben a kapcsolat teremtés lehetéséget
ad rendkivil gazdag nevelési feladatok megvaldsitasara is.

- Megteremti a gondozas feltételeit

- A gondozasi tevékenységet a gyermek fejlettségéhez igazitja
- Figyelembe veszi a gyermek onallosodasi torekvéseit

- Elvarasait a gyermek kognitiv fejlettségéhez igazitja.

Digitalis kompetenciafejlesztés
1. Informacié

1.1 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak bongészése, keresése és
szlrése

1.3 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak kezelése
3. Tartalom készités

3.1 Tartalomfejlesztés

3.2 Tartalmak integralasa és atdolgozasa

3.3 Szerzbi jogok és licencek
5. Problémamegoldas

5.2 Igények megfogalmazasa és a megfelel6 technoldgia kivalasztasa

5.3 Innovacio és a technoldgia kreativ hasznalata
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Sziikséges készségek

A gondozasi folyamatok kdzotti 6sszefliggések megértése.
Gyakorlati gondolkodas és talalékonysag a munka soran.

A kOz0s célok eléréséhez szikséges kompromisszumkészseg.

A digitalis eszk6zok alkalmazasa az informaciokhoz valé hozzaférés és a hatékony
kommunikacié érdekében.

Nyitottsag a szakmai fejl6désre.
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1.6. A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Miért fontos figyelnink egymasra?
Projektszintdi kérdések Milyep médszgrek segitenek a rossz alvé gyerek
alvasi szokasain?
Milyen szerepe van az alvasnak a gyermek
fejlédésében?
Milyen targyi és személyi feltétel szlikséges a
sikeres altatashoz?

Tartalmi kérdések | Hogyan készitsuk el6 a jo alvast a kisgyermek
szamara?

Milyen élettani hatasa van az alvasnak?
Milyen élettani hatasa van a hianyanak?
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1.7. Ertékelési terv

Ertékelés idérendje

Mialatt a tanuldk a

A projektmunka projekten dolgoznak és A projektmunka
megkezdése elbtt feladatokat hajtanak befejeztével
veégre
o Elézetes tudas * Azelorehaladas o« Onértékelés kerdsiv
felmérése TKM- erjcekelese vegett segitségével, a
tablazat kitoltésével minden . projektben végzett
« El6rehaladas foglalkozason a munkarol
feladat- és

ellenérzése a feladat- o o Elkészult bemutatd
] s ellendrzélista L .
és ellenérzdlista T videdk megtekintése
et 2 aktualizalasa . e
kitOltésével 3.9-1-értéKeld| utan szaébeli
Ry ;. ® -Z-1-erteKkelola . . .
e Motivacioé felmérése a h < lataval P visszajelzés a
x asznalataval a
helyzetfelméré csoportoknak

kérdGiv kitdltésével csoporttagok
ertékelik a csoporton

beluli aktivitast és
egyuttmikodést

o Egymas munkajanak
ertékelése a
csoportos
ertékelblap
segitségevel

. Csoportos
ertékelblap
kitoltésével a tanuldk
ertékelik egymast

o 3-2-1 értékeld lappal
a csapatok értékelik
egymas munkajat
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Ertékelési 6sszefoglalo
A projektmunka megkezdése elott:

Az elsé foglalkozas soran TKM-tablazatot toltenek ki a tanulok, amibdl meglathatjuk,
hogy mennyire volt szamukra érthet6 a feladat felvazolasa, tovabba mennyire
keltette fel az érdekl6désuket. Az elsd két kérdésre kell most a tanuldknak egyénileg
valaszolniuk: 1. Mit tudok a témarél? 2. Mit szeretnék megtanulni réla?

A 2. foglalkozas alkalmaval 6sszeallitott feladatlista az atbeszélt 6tletekkel, tervekkel
elkészll, amelyet a projekt folyaman minden foglalkozas utdan megnéznek, hol
tartanak benne. A feladat- és ellendrzélista: a 2. sz. mellékletben talalhato.

A csoportok megalakulasakor a projekt megkezdése el6tti néhany pontos
kérdéivben megtudhatjuk a tanuldék feladathoz, csoporthoz valé viszonyat.
Helyzetfelmérd kérddiv: 3. sz. melléklet

Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre:

Az 5. foglalkozason a csoportok értékelik egymast a 4. sz. mellékletben talalhato 3-
2-1-értékelblap segitségevel.

A 7. foglalkozas végén a projekt félidejéhez kozelitve az 5. sz. melléklet: Onértékeld
lap alapjan. Az onértékelésbél megtudhatjuk, hogy mennyire motivalt és mennyire
érzi j6l magat a tanuld a projektben, a csoportban.

A 8. foglalkozas végén a csoporttagok, mig a 9. foglalkozas végén a csoportok
értékelik egymast a 3-2-1-értékelSlap segitségével, amit megosztanak az oktatéval
és a csapatokkal az esetlegesen felmerul§ feszultségek kiszlrésére.

Az értékelés a 11. foglalkozas végén a 6. sz. mellékletben talalhaté Csoportos
ertékel6lapon torténik. Ennek a lapnak a Kkitoltése erbsiti az egyuttmikodési
készséget, az dnismeretet, a konfliktuskezelést és az dnérvényesitést. Fontos, hogy
a végeredményt az oktatd és a csoportok is halljak az esetlegesen felmerilé
feszlltségek kiszlirésére. A 12. foglalkozas értékelése a csoporttagok kdzott, mig a
13. foglalkozas végén a csapatok kozott zajlik a 3-2-1-értékelSlappal.

A projektmunka befejeztével:

A 14. foglalkozas végén a 7. sz. mellékletben taldlhaté Elégedettségmérd lapon
kapunk visszajelzést a tanul6tol arrdl, hogyan érezte magat a csoportjaban,

feladatok végzése soran.
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt
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A 15. foglalkozas végén a k6zés munka eredményét tekinthetik meg, amit a tanuldk
szOban elemeznek ki, ezzel a projekt lezarasahoz érkeznek el.

1.8. A projekt menete

Moédszertani eljarasok

A projektmunka megkezdése el6tt:

Létre kell hozni az osztalycsoportot a Google Tanterem fellleten vagy mas
tanulastdmogatd rendszerben, mivel a projekt soran a csoportok ezen a kdzos
fellleten talalnak informacidkat a feladatok elvégzéséhez, illetve az értékelés is itt
torténik majd.

1. Foglalkozas

Az oktaté a tandéran megismerteti a tanuldkkal a projekt témajat, menetét és
elvarasait. Bemutatd beszélgetés keretében elmondja a projekt fébb pontjait,
elmondja, hogy a projektzaras soran milyen eredményekkel kell majd rendelkeznilk
(fotok, vided, megszerzett tudas).

A projekt célja, hogy a tanuld a kisgyermek altatassal kapcsolatos gondozasi
ismereteit, feladatait atgondolja, rendszerezze és a gyakorlati tudasat ezaltal
fejlessze, valamint ezt a folyamatot egy vide6 formajaban megjelenitse.

A vide6 anyaga a feldolgozott témakorokbdl képi és feliratos megjelenitésébdl all
Ossze. A foglalkozasok végén a csoportok kdzos dontése alapjan a szamukra
legjobbnak tartott képek és feliratok kertilnek a videdba.

Ezt kdvetben egy TKM-tablazatot toltenek ki a tanuldk, amibdl meglathatjuk, hogy
mennyire volt szamukra érthetd a feladat felvazolasa, tovabba mennyire keltette fel
az érdekl6édésuket. Az els6 két kérdésre kell most a tanuldknak egyénileg
valaszolniuk: 1. Mit tudok a témarél? 2. Mit szeretnék megtanulni réla?
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A TKM-tablazat létrehozasahoz segitséget talal a Projekthez szikséges
eszkdzoknél. A tablazat az 1. sz. mellékletben talalhaté. Erdemes a valaszokat
egyutt megnézni, a felmeruld kérdéseket megbeszéini.

2. Foglalkozas

A foglalkozas soran elkészitik a tanuldk a feladat- és ellenérzélistat a 2. szamu
melléklet alapjan, amiben megjelennek a projekt végrehajtasahoz szukséges
feladtok és azoknak készenléti fokozata.

Az oktat6 a témakdroket felvazolja:

1. Altatashoz sziukséges eszkdzok, kornyezet
2. Alvaszavarok, tévhitek

3. Alvétarsak

4. Altatok, ringatok, zenék

5. Alvasi p6zok, baba fogasok

A végleges lista Iétrejottét otletborze el6zi meg, ahol a tanulok és az oktatd egyutt
atbeszélik a foglalkozasok menetét.

Neratic
Zavars tonpr Ok
Altatishoz s2-Uksb4Ys
o521 ¥52-0F g { Vormypz-ot
conibpe
M EMM\GI Vé. waih‘p%ol’! M
,——-‘ s
Moy 1414 N
*—Wﬁg‘m : i zorepelin?
. G - v mubaba be?
o Usoportok? E
Srorepek P

1. abra: Altatasi feladatok (6tletbérze a scrumblr alkalmazas segitségével)
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A feladatlista az atbeszélt dtletekkel, tervekkel elkésztl, amelyet a projekt folyaman
minden foglalkozas utan megnéznek, hogy hol tartanak benne.

A feladat- és ellenérzélista 2. sz. mellékletben talalhato.
Létrehozhaté még a: feladatlista alkalmazasban is.
3. Foglalkozas

A foglalkozason Team Maker alkalmazas segitségével alakithatunk 4 f6s
csoportokat. A tanuldkat is megkérhetjik, hogy alkossanak 4 f6s csoportokat. Fontos
szempont lehet az osztalyon bellli vitak elkerllése miatt, hogy melyik tanulé melyik
tanuloval kerilljon, vagy ne kerlljon egy csoportba. Hagyjunk minél nagyobb
onallésagot a csoportok alkotasa soran, legyen komfortosabb az 6sszehangolodas.

Team Maker
Masclja e illessze be ax alsbbi Crapatnevek Csapat opciok
neveket (napatrovek ar sisbSlak Crapatoh cadm: 5
Formatum: Sorordent gy née slpjan: -
toman] Scott Scemae .d Whrwnet! Sormmdtumc
Sperkouse ereket totuene
et " magarte
Teen 1
Tess 2
Tesn 3 Viéletlen cuapaok:
tdn 3 apatok greecilba!
Q Toea ¢
Te M
Kimenet Hifia Thmomhy Marter -.-
1t varnak & clapataid: TRamisie ASp eseat: m
Tocabts Womrhcns & Tean Makeerth 4 MaketueOf. com cldalon
o ————— o sy esn— ‘Num~!ﬂﬂmmwn,5wwuwnm-a-e-q:-nnu L
\ -

2. abra. Csoportalakitas a Team Maker segitségével

A csoportok megalakulasakor a projekt megkezdése el6tti néhany pontos
kérdéivben megtudhatjuk a tanuldék feladathoz, csoporthoz valé viszonyat,
motivaciojat. Ehhez hasznalhatjuk a 3. sz. mellékletben |évé Helyzetfelmérd
kérddivet.

A csoportok megalakulasat kdvetéen az oktatd ismerteti a csoportok kozotti értékeld
3-2-1-rendszer Iényegét, ahol a tanulonak irnia kell harom pozitivumot, két tanacsot
| otletet, és egy negativumot a csoportmunkardl. Az értékel6lapokat a tanuldk
odaadjak egymasnak, igy mindenki lathatja a pozitivumokat és negativumokat
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egyarant. A foglalkozasok végén a csoporton bellul a csoporttagok egymas kdzott
beszélik meg és végzik ezt el. Az oktatonak a foglalkozasok végén beszamolnak
errél, néhany mondatos 6sszefoglald keretében.

4-5. Foglalkozas

A foglalkozasok keretén bellil a kérdéseket a csoportok kdzott felosztjak, majd
atbeszélik (természetesen a kérdések és azok szama alakithato):

- Milyen eszk6zdkre van szikség az agyazas soran?

- Hogyan agyazunk meg a bdlcsédében a kisebbeknek?

- Mit tehetlink a gyerekek onallésodasaért ezen a teruleten?

- Milyen az évszaknak megfelel6 alvoruha?

- Milyenek legyenek a kornyezet fényviszonyai?

- Milyen hanghatasok nyujtanak idealis korulményt az alvashoz?
- Milyen hémérsékletre van sziikség az egészséges pihenéshez?
- Milyen élettani hatasa van a levegén torténd altatasnak?

A csoportok egy rovid PowerPoint prezentacié segitségével mutatjak be a
kérdésre adott valaszaikat. Az el6adasban minden csoporttagnak részt kell
vennie. Egy kérdéshez két dia tartozik. Az els6é a kérdéshez kapcsolodo legyen,
amihez vagy képkeres6 program segitségével szerzett képeket, vagy sajat
maguk altal készitett fotokat hasznalhatnak. A masodik dian a valaszok
jelenjenek meg. Ezek kézul a diak koézul a végsé produktumba kerllnek majd a
legjobbak, amit a foglalkozas soran k6zésen dontenek el a csoportok.
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3. abra: Fotomontazs az adott foglalkozas témajarol, késziilt a flickr.com segitségével

A csoporttagok megbeszélik egymas kozaott, ki mutatja be a csoport munkajat. Az
5. foglalkozas végén nem a csoporttagok értékelik egymast a 3-2-1-
értékel6lapon, hanem a csoportok egymast értékelik, a csoporton beldli
konszenzus alapjan. 4. sz. melléklet: 3-2-1-értékelblap

6-7. Foglalkozas

Rahangolédasként megnézik a ,10 trukk, hogy 2 perc alatt el tudj aludni” YouTube
videot, amelynek hossza 10:41 perc.

Ez a film a rahangolddas mellett a videdkészités eszkdzeire is rahangolhatja a
csapatokat.

A foglalkozasok keretén belil az Alvaszavarok, tévhitek témakore kerdl
feldolgozasra.

Az alabbi kérdéseket az oktatdé szétosztja a csoportok kdzott:

- Milyen alvaszavarokkal talalhatja magat szembe a szll6, a szakember?

- Mit jelenet és hogyan kezeljuk az alvajarast, a rémalmot és a légzészavart?
- Mennyi alvasszikséglete lehet egy kisgyereknek?

- Onall6 alvas vagy altatas?

- Felvehetjuk a gyereket, amikor sir?

- Mi a helyzet a cumival?

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt

Keziinkben a digitalis jévé

Powered by DJP

15 titkarsag@djnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. ® www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/

[ | digitalis jalet
[ ] nonprofit kft.

- Apa mellkasa, anya ole vagy a kisagy, avagy hol aludjon gyerek? Miért van
ennyi dilemma az altatas korul?

- Mit kezdjen ezzel a sok kérdéssel a szakember?

A csoportok a 4-5. foglalkozasban leirtak szerint jarjak korbe és mutatjak be a fenti
kérdéseket. A 6. foglalkozas értékelése a csoporttagok kozotti 3-2-1-értékelblappal
torténik. A 7. foglalkozas értékelésére az 5. sz. melléklet: Onértékeld lap alapjan
kerul sor. Az onértékelésbdl megtudhatjuk, hogy mennyire motivalt és mennyire érzi
j6l magat a tanulé a projektben, a csoportban.

8-9. Foglalkozas

A két foglalkozas soran az Alvotarsak szerepének témakorét jarjak korbe a
csoportok. A 8. foglalkozas elején a sajat éimények el6hivasa lesz a févonal. Osszak
meg egymassal csapaton belll, hogy:

- Milyen érzések jonnek fel bennik?
- Milyen emlékek, illatok, gondolatok jelennek meg el6ttik?

Mondj egy sz6t: Mi jut eszedbe, amikor meglatod ezt a képet vagy targyat, megérzed
ezt az illatot. Ezekbdl alkothatnak egy alvotarsakrol szold szofelhd a WordArt
segitségeével.
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Miutan rahangolodtak a feladatra, jonnek a témakor kérdései, amelyeket a
csoportok az el6bbiekben hasznalt médon dolgoznak fel, adnak eld és értékelnek:

A csoportok a 4-5. foglalkozasban leirtak szerint jarjak kdrbe és mutatjak be a fenti
kérdéseket. A 8. foglalkozas végén a csoportok a tagjaikat, mig a 9. foglalkozas
végen a csoportok egymas prezentacioit értékelik a 3-2-1-értékelblap segitségével,
amit megosztanak az oktatoval és a csapatokkal az esetlegesen felmerllé
feszultségek kiszlrésére

.. AIVD

Orom

Puhasdag

Alvas

Qigcrox

4. abra: Szofelh6 a WordArt segitségével, az alvotarsakkal kapcsolatos szavakbol

Mi a szerepe az altatasban ezeknek a targyaknak?

Miért kutatjak az anyukak nagy erékkel az elveszett jatékokat?
Cumi vagy nem cumi: ez itt a kérdés?

Mit hordoznak az illatok?

Milyen hatassal bir az idegrendszerre az alvdka?

Melyen kbze van a kotédéshez az alvotarsaknak?
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10-11. Foglalkozas

Az altatdk, ringatok, zenék témakorére Pom-Pom meséibél ,Az Asito Sarkany”
torténetével hangolonak ra a csapatok. A rahangolédast kovetéen egy monddka-,
mese- €s zenegyljteményt allitanak 6ssze a csapatok a foglalkozason, amely
szamukra lesz hasznalhatdé a szakmai munkajuk soran. Tovabba ebbdl a listabdl
tudnak majd a videdhoz valasztani zenét. A foglalkozason hasznalhatjak a YouTube,
a Zeneszoveg.hu és a Gyerekdal.hu weboldalakat.

A gyljteménybe olyan alkotasokat szedjenek Ossze, amit a késbbbi szakmai
munkajukban szivesen hasznalnanak. A szerz és a cim feltintetése mellett
megijelenitik a forrast is, igy kdnnyebb lesz a visszakeresés a késdbbiekben.

Az értékelés a 11. foglalkozas végeén, a 6. sz. mellékletben talalhaté Csoportos
értékelblapon torténik majd. Ennek a lapnak a kitdltése erdsiti az egyuttmikodési
készséget, az dnismeretet, a konfliktuskezelést és az dnérvényesitést. Fontos, hogy
a végeredményt az oktatd és a csoportok is halljak, az esetlegesen felmerilé
feszlltségek kiszlrésére.

12-13. Foglalkozas

Az ,Alvasi poziturak” rovid videdval rahangolédnak az adott témara. A film
kivitelezése is Otletet adhat a projekt video kivitelezéséhez.

A rahangolédast a sajat éilmény is hozza magaval. Bemelegité korkérdések a
csoportokban (témara hangolédas):

- Ki, milyen p6zban alszik?
- At tudna szokni mas p6zra?

Az Alvasi pézok és baba fogasok témakdrét az alabbi kérdésekkel lehet mélyebben
megismerni:

- Hogyan fogja a szul6é a gyermekét?

- Hogyan foghatja a szakember?

- Milyen fogasok ajanlottak csecsemd&k esetében?

- Milyen p6zban alszanak a gyerekek?

- Melyik az ajanlott alvasi p6z?

- Melyek az elényei, melyek a hatranyai a kilénb6z8 pézoknak?
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- Mi a szakmai protokoll ebben a kérdésben?

- Megsimogathatja a szakember a gyerekeket altatas soran? Az érintés
fontossaganak kérdése?

- Milyen etikai kérdések merulhetnek fel napjainkban ezen a tertleten?

A csoportok a 4-5. foglalkozasban leirtak szerint jarjak korbe és mutatjak be a fenti
kérdéseket. A 12. foglalkozas értékelése a csoporttagok kozott, mig a 13.
foglalkozas végén a csapatok kozott zajlik a 3-2-1-értékelblappal.

14-15. Foglalkozas

A zar6 foglalkozasokon torténik meg a vided dsszeallitasa és bemutatasa. A videot
az Osszes csapat egydutt allitja 6ssze. A hossza két és harom perc kdzott legyen. A
4-13. foglalkozasok anyagabdl, - amelyek mar rendelkeznek képekkel, feliratozott
diakkal -, allitiak 6ssze témakoronként a videot. A képek elétt a folyamatos leiras
zajlik. A témakordknek kulon zenei hattertk lesz, valamint egy-egy vers vagy mese
részlet valasztja el egymastol a témakat. Természetesen tobbféle verzidja is lehet a
videénak. Rahangolédasként megnézik a ,A 3 legjobb videdszerkeszt§ program”
kisfilmet. Segitséget nyujthat még a ,Hogyan vagjunk videot?”, ami Iépésrdl Iépésre
elmondja a videdvagas fazisait. A filmet videdszerkeszté program segitségével
allitjak ossze.

A 14. foglalkozas végén a 7. sz. mellékletben taldlhaté Elégedettségmérd lapon
kapunk visszajelzést a tanulotol arrdl, hogyan érezte magat a csoportjaban a
feladatok végzése soran.

A 15. foglalkozas végeén a kozos munka eredményét tekinthetik meg k6zosen, amivel
a projekt lezarasahoz érkeznek el. Végszokent minden résztvevé mondhat egy szoét
vagy egy mondatot arrél, hogy mit nyujtott szamara ez a projekt.
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1.9. A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — Hardver: Szamitogép, tablett, okostelefon, projektor

Technoldgia — Szoftver, alkalmazasok: Team-maker, Microsoft Office, Microsoft
Powerpoint, internetes bongészé programok

Nyomtatott anyagok
(Pl. tankbnyvek.) http://magyarpedagogia.hu/?pid=50.

Internetes forrasok, alkalmazasok

,10 trikk, hogy 2 perc alatt el tudj aludni” YouTube videdt, amelynek hossza 10:41
perc: https://www.youtube.com/watch?v=pgOLy8xosrk

Feladatlista: https://www.feladatlista.hu/

Az Asitd Sarkany” térténete: https://www.youtube.com/watch?v=1WifGoj6a-w

Videdszerkeszté programok:
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/edit
https://hu.wizcase.com/download/windows-movie-maker/
https://hitfilm-express.en.softonic.com/download?ex=THD-324.1

WordArt: https://wordart.com/create

YouTube: https://www.youtube.com/

ZeneszoOveg.hu: https://www.zeneszoveqg.hu/

Gyerekdal.hu: http://www.gyerekdal.hu/

Képkeresd program: https://www.flickr.com/search/?text=children

»Alvasi poziturak” vided: https://www.youtube.com/watch?v=r2JyfsLhDsE
»A 3 legjobb videdszerkeszté program” kisfilm:
https://www.youtube.com/watch?v=_IWBgA-kFPs

»Hogyan vagjunk videot?”: https://www.youtube.com/watch?v=VmbTUnILGOQY

TKM-tablazat: https://mooc.elte.hu/courses/451/pages/t-k-m-tablazat
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