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A kodfejté teszt alkalmazasa
A jarérallomas szama, elnevezése: pl. 1. szamu jarérallomas I6vészet

A jarércsapat neve (csapattagok nevei):

A jarérallomas jellemzéje pl. | Helytelen valaszra | Helyes valaszra
Iovészet adott kéd/karakter

Az adott allomas jellegébdl

1 o S B 3
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

2 o Y- C 6
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

3 o Y- E K
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

4 o RS- G A
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

5 o RS- H 3
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

6 o RS- J 6
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

7 i RS- R K
adddo egyszerl kérdés
Az adott allomas jellegébdl

8 s RS- S A
adodo egyszeri kérdés
Az adott allomas jellegébdl

9 s RS- T 3
adodo egyszeri kérdés
Az adott allomas jellegébdl

10 s RS- 9 6
adddo egyszerl kérdés

A jardrallomasokon elhelyezett kédfejté tesztek, melyek a mikro oktatoi testulet altal
elézetesen jovahagyasra kerultek, a jarérallomas jellegzetességeire utald tiz egyszeri
valaszt igényl6 kérdéssort tartalmaznak.
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A helyes kodfejtés szabalyai:

e A jarGrcsapatnak a feltett kérdésekre kdzosen kell megkeresnie a helyes
valaszt.
A jarér parancsnok kozli a helyesnek vélt valaszt az allomas vezetével.
Az allomasvezet6 a valasz helyessége alapjan egy kod jelet ad at a csapatnak.
A jarércsapat mind a 10 kérdésre valaszt ad, igy rendelkezni fog 10 kodjellel.
A végsé megolddkulcs 4 (négy) karakter lehet, se tobb, se kevesebb.
A kod karakterek nem ismétlédhetnek.
A jar6recsapat az ismétlédé kod karaktereket likvidalja.
A megmaradt kédok alapjan kdvetkeztet az allomas jellegével 6sszefiggd 4
karakterbdl allé megolddkulcsra.
e A jar6rcsapat — elbizonytalanodas esetén — pontlevonas mellet, maximum két
segitséggel élhet.
e A segitség lehet:
o szobeli az allomasvezet6tol
o internetes kutatas, keresés révén digitalis eszk6zon.
e A megolddkulcs nyitja a feladatladat, amely tartalmazza az adott jarérallomason
megoldando feladatokat.

1. példa: A jarércsapat minden valasza helyes

A kapott karakterek: 36 KA63KA
Az ismétlés kizarasa: 36 KAB3KA
Megmaradt karakterek: 36KA
A megoldas, helyes képalkotassal: AK®G63

(a Magyar Honvédségnél rendszeresitett, legelterjedtebb kézi I6fegyver)

2. példa: A jarércsapat valasza kis hibaval

A kapott karakterek: B6RA63KA
Az ismétlés kizarasa: B6RA63KA
Megmaradt karakterek: B6RA3K

A megoldas segitséggel: B6RA3K

A megoldas, helyes képalkotassal: AK®63

(a Magyar Honvédségnél rendszeresitett, legelterjedtebb kézi I6fegyver

A jarércsapatnak a rendelkezésre all6 idékeret terhére, melyet a mikro
oktatoi testulet hataroz meg a stratégiai gyllés alapjan, addig kell
prébalkoznia, mig a kédfejtés nem lesz sikeres.
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