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SZAKKEPZES| MINTAPROJEKTTERV
Digitalis Témahét

1.1. Alapadatok

Készitette: Kovacs Edina Zita

A projekt cime: Kalandvadasz

Osszefoglalas: A projekt soran a tanulok kézdsen az iskola székhelyének, illetve
kornyékének turisztikai attrakcioit feltérképezik, majd 3-4 f6s csoportokban
kivalasztanak 3 attrakciét, amelyek bemutatasahoz egy kalandjatékot talalnak ki. A
projekt célja, hogy a tanuldk kreativan, mélyebb ismereteket szerezzenek
kornyezetuk turisztikai értékeirél, megélhessék alkotasi vagyukat, egyuttmikodve
tarsaikkal valddi értékeket hozzanak Iétre. A kalandjatékok megvaldsitasa soran
turisztikai ismereteik bovulnek, az egyuttmikodési készséguk, a kommunikacids
képességuk fejlédik és a digitalis technolégia hasznalatuk szélesedik,
magabiztosabba valik kezelésuk. A projekt hozzajarul, hogy a tanuldk az agazati
alapvizsga turisztikai részét sikeresebben teljesitsék. A projekt eredmeényeként
csapatonként 1-1 turisztikai kalandjaték valdésul meg, amelyben a kornyék 3
attrakcidjat, a mai idegenforgalmi trendnek megfeleléen, interaktivan mutatjak be. A
csapatok feladata lakohelylk idegenforgalmi nevezetességeinek feltarasa, a
kalandjaték kitalalasa, megvaldsitasa és bemutatasa a projekt végen.

Agazat, témakér: Turizmus-vendéglatas, A turisztikai és szallashelyi tevékenység
alapjai

Tantargyak kore (Technikum): Termelési, értékesitési és turisztikai alapismeretek,
IKT a vendéglatasban, Magyar nyelv és irodalom, Matematika, Torténelem, Fdldrajz,
Bioldgia, Idegen nyelv, Vizualis kultura, Digitalis kultura

Evfolyamok: 9., 10.

ld6tartam: 25 foglalkozas (roviditett valtozatban 23 foglalkozas, 2 foglalkozas soran
lehetéség alternativ megoldasok alkalmazasara)

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt

Keziinkben a digitalis jové

Powered by DJP

2 titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/

[ | digitalis jalet
[ ] nonprofit kft.

Tantargyak kore (Technikum): Termelési, értékesitési és turisztikai alapismeretek
tantargy, IKT a vendéglatasban

Evfolyam: 13.

Id6tartam: 8 foglalkozas

Tantargyak kore (Szakképz6 iskola): Termelési, értékesitési és turisztikai
alapismeretek tantargy, IKT a vendéglatasban, Kommunikacié — magyar nyelv és
irodalom, Matematika, Torténelem és tarsadalomismeret, Idegen nyelv,
Természetismeret, Digitalis kultura

Evfolyam: 9.

Id6tartam: 25 foglalkozas

1.2. A projekt a KKK, alabbi tanulasi eredményeihez kapcsolédik

KKK MEGNEVEZESE: CUKRASZ, CUKRASZ SZAKTECHNIKUS, PANZIOS-FOGADOS, PINCER-
VENDEGTERI SZAKEMBER, SZAKACS, SZAKACS SZAKTECHNIKUS, VENDEGTERI
SZAKTECHNIKUS, TURISZTIKAI TECHNIKUS

AGAZATI ALAPOKTATAS MEGNEVEZESE: TURIZMUS-VENDEGLATAS

Készségek, Ismeretek Elvart Onallésag és
képességek viselkedésmaédok, felel6sség
attitiidok mértéke
A vilaghalon | Felhasznaloi Magabiztosan kezeli | A vilaghalén
tajékozodva szinten ismeri a|a programokat. | 6nalléan tud
szakmai vendéglatas- Pontosan, precizen | tajekozodni és a
tartalmakat keres. | turisztikahoz rogzit adatokat, | relevans szakmai
kapcsolodo ugyel a helyesiras | tartalmakat
internetes szabalyainak, formai | értelmezni.
szakmai kovetelmények
felUleteket. betartasara.
Informacidkat, Tisztaban van a | Magabiztosan kezeli | Onalléan késziti el
adatokat szOvegszerkesztd | a programokat. | az instrukciok
szamitogépes és tablazatkezel6 | Pontosan, precizen | alapjan kiadott
szoftverek rogzit adatokat, | feladatot, tablazat
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hasznalataval programok kinalta | ugyel a helyesiras | alkotasaval,
rendszerez. lehetésegekkel. szabalyainak, formai | szOvegszerkeszt6
kovetelmények program
betartasara. hasznalataval.
Sajat turisztikai | Ismeri az orszag | Torekszik I[ranymutatas
régidjaban es sajat | tudasanak alapjan, el6zetes
megtalalhaté régiojanak horizontalis és | felkészulés utan,
turisztikai turisztikai vertikalis bévitésére | 6nalléan vagy
vonzerbiket és | attrakcioit, a turisztikai | tarsaival
adottsagokat vonzerdit, a régiot | latvanyossagok egyuttmikodve
megkulonboztet. meghatarozé tertletén. projektmunka
Ajanlja a sajat | természeti keretében
régiojaban adottsagokat, bemutatja
megtalalhaté kuldnds tekintettel turisztikai
legjelentbsebb a régidjanak egy-egy
nemzetkozi gyogyturizmusra, jellemzé
turisztikai fesztivalokra, attrakcigjat,
vonzerével gasztronomiara. vonzerejét
rendelkezd (rendezvényt,
helyszineket, fesztivalt,
rendezveényeket. gyogyturisztikai
attrakciot).
1.3. A projekt az alabbi PTT-ben jelolt tanulmanyi teriilet és

tantargyhoz kapcsolédik

Szakképz6 iskolai oktatas

L Evfolyam
Tanulasi X . .. - .
. Tantargy Témakor Oraszam (9., 10, 13.
terulet .
évfolyam)
Turizmus- IKT a | Digitalis 1 9,10, 13.
vendéglatas vendéglatasban | tananyagok €s
alapozas kapcsolodo
informaciok
keresése magyar
és nemzetkozi
weboldalakon,
valamint
felhasznalasuk,
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feldolgozasuk,
kezelésuk
Turizmus- Termelési, A turizmushoz 9., 10, 13.
vendéglatas értékesitési és | kapcsolodo
alapozas turisztikai fogalmak magyar
alapismeretek | és idegen nyelven
Turizmus- Termelési, Kiemelt turisztikai 9,10, 13.
vendéglatas | értékesitési és | feilesztési térségek:
alapozas turisztikai —Balaton
: -Sopron-Fert6 térség
alapismeretek | _ 154 Fels-Tisza
és Nyirség térség
— Dunakanyar térség
— Debrecen,
Hajduszoboszlo,
Hortobagy, Tisza-té
térség
Turizmus- Termelési, A nevesitett kiemelt 9,10, 13.
vendéglatas | értékesitési es | lurisztikai fejlesztési
alapozas turisztikai tersegeken kivali
. tertletek:
alapismeretek | _gydapest
— Vilagorokségi
helyszinek
Turizmus- Termelési, Turisztikai 9., 10, 13.
vendéglatas értékesitési és | termékek  hazai
alapozas turisztikai trendjei
alapismeretek
Turizmus- Termelési, Kulturalis turizmus 9., 10, 13.
vendéglatas eértékesitési és
alapozas turisztikai
alapismeretek
Turizmus- Termelési, Aktiv és 9., 10., 13.
vendéglatas ertékesitési és | természeti
alapozas turisztikai turizmus
alapismeretek
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Technikumi oktatas

- Evfolyam
Tanulasi . . .. . .
. Tantargy Témakor Oraszam (9., 10, 13.
terulet i
évfolyam)
Turizmus- IKT a | Digitalis 1 9,10, 13.
vendéglatas vendéglatasban | tananyagok es
alapozas kapcsolddo
informaciok
keresése magyar
es nemzetkozi
weboldalakon,
valamint
felhasznalasuk,
feldolgozasuk,
kezelésuk
Turizmus- Termelési, Turizmushoz 1 9., 10, 13.
vendéglatas ertékesitési és | kapcsolddo
alapozas turisztikai fogalmak magyar
alapismeretek | és idegen nyelven
Turizmus- Termelési, Kiemelt turisztikai | 1 9,10, 13.
vendéglatas | értékesitési és | feilesztési térsegek:
alapozas turisztikai —Balaton
P . — Sopron-Fertd térség
alapismeretek | _ 1o, Felss-Tisza
és Nyirség térség
— Dunakanyar térség
— Debrecen,
HajduszoboszIo,
Hortobagy, Tisza-té
térség
Turizmus- Termelési, A nevesitett, kiemelt | 1 9,10, 13.
vendéglatas | értékesitési és | lurisztikai fejlesztési
alapozas turisztikai tersegeken kival
. terlletek:
alapismeretek | _ gydapest
— Vilagorokseégi
helyszinek
Turizmus- Termelési, Turisztikai 1 9., 10, 13.
vendéglatas ertékesitési és | termékek  hazai
alapozas turisztikai trendjei
alapismeretek
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Turizmus- Termelési, Kulturalis turizmus | 1 9., 10., 13.
vendéglatas értékesitési és
alapozas turisztikai

alapismeretek
Turizmus- Termelési, Aktiv és|1 9., 10, 13.
vendéglatas értékesitési és | természeti
alapozas turisztikai turizmus

alapismeretek

1.4. A projekt az alabbi kozismereti kerettantervi tantargyhoz
kapcsolodik

Szakképz6 iskolai oktatas

Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9., 10.
évfolyam)
Kommunikacio — | -Szdvegértés 3 9.
magyar nyelv  és | -Mondatalkotas
irodalom szabalyai
-Magyar helyesiras
szabalyai
Matematika -Egyszerl matematikai, | 2 9.
logikai feladatok
készitése eés
megoldasa
-Aranyok,

szazalékszamitas
alkalmazasa a jatékos
feladatokban

-Mérési modszerek
alkalmazasa
-Egyszeri.  geometriai
feladatok készitése és
megoldasa.
-Szovegértelmezés
gyakorlati feladatokban
(adatok  kivalasztasa,
lejegyzése, becslése,
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt
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kiszamitasa,
ellenérzése)

Torténelem és | Adott telepulés | 3 9.
tarsadalomismeret torténelme,
emlékhelyei, fontosabb
személyek a multban

Természetismeret -Hosszusagi és |3 9.
szélesseéqi korok
rendszere, a GPS
lényege
-Tematikus  térképek
ertelmezése

- Lakohely foldrajzi
kornyezete:  fekvése,
vizrajza, domborzata,
novény- és allatvilaga,
természeti jelenségei

Idegen nyelv Magyar nyelv(i szdveg | 1 9.
forditasa idegen
nyelvre
Digitalis kultdra _Nagyobb 5 9
dokumentumok
|étrehozasa,
atalakitasa, formazasa
-A feladat
megoldasahoz
szikséges alkalmazéi
eszkozOk kivalasztasa
és komplex hasznalata
Technikumi oktatas
Tantargy Témakor Oraszam Evfolyam
(9., 10. 13.
évfolyam)
Magyar nyelv és | -SzOvegértés 2 9., 10.
irodalom -Szovegalkotas
GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt o
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-Digitalis
kommunikacié

-Az adott telepulés
esetleges irodalmi
vonatkozasai
Matematika -Egyszeri 1 9, 10.
matematikai, logikai
feladatok készitése és
megoldasa

-Aranyok,
szazalékszamitas
alkalmazasa a jatékos
feladatokban

- Meérési modszerek
alkalmazasa
-Egyszerii geometriai
feladatok készitése és
megoldasa.
-Szovegértelmezés
gyakorlati
feladatokban (adatok
kivalasztasa,
lejegyzése, becslése,

kiszamitasa,
ellenérzése)
Torténelem Az adott telepulés | 2 9., 10.
torténelme
Fontosabb allomasai,
kiemelkedd
esemeényei, személyei
Foldrajz A foldrajzi térben vald | 2 9., 10.
tajékozodas és annak
fejlesztése a

kilonbdzd léptékid és
tipusu térképek és
miholdfelvételek
alkalmazasaval
Magyarorszag
régioinak jellemzaéi
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Biologia A lakohely | 1 9.,10.
kornyezetének értékei

Idegen nyelv Magyar nyelvi szbveg | 1 9,10, 13.
forditasa idegen
nyelvre

Vizualis kultura A lakohely mivészeti | 3 9., 10.
értékeinek feltarasa,
értelmezése

Digitalis kultura Mobil és  webes |5 9, 10.
eszk6zOk hasznalata
Szdvegszerkesztés

1.5. A projekt pedagégiai alapjai

Tartalmi kovetelmények

A projekt lebonyolitasa utdan a tanuldk a turizmus elméleti ismereteinek
felhasznalasaval, iskolajuk kornyezetének turisztikai termékeit mélységében
megismerik, megtanuljak az attrakciék bemutatasanak interaktiv lehetéségeit. Az
agazati alapvizsga D. részének portfoli6 készitéséhez oOtletet meritenek,
ismeretanyagat feldolgozzak (amennyiben a csapata altal valasztott latnivalok kézul
mutat be egyet), magabiztosan kezeli azokat a digitalis eszkdzoket, amelyek a
vizsgaremek elkészitéséhez szilikségesek. A portfolio elkészitése mellett a projekt
soran zajlo bemutatdk segitik az alapvizsga prezentacios részének sikeresebb
el6adasat is.

Szakmai targyak tartalmi céljai és kdvetelményei:

1. az adott telepllés foldrajzi elhelyezése, természeti adottsagai, turisztikai
jelentésége

2. az adott telepllés turisztikai attrakcidnak felkutatasa, tanulmanyozasa,
megismerése

3. forraskutatas hagyomanyos és digitalis lehetéségei
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4. turisztikai attrakciok bemutatasanak lehet6éségei a mai kor elvarasainak
megfeleléen: informacidk megszerzése, értékelése, szelektalasa,
ellenérzése, rogzitése.

Kozismereti targyak tartalmi céljai és kovetelményei:

A turisztikai attrakciokhoz kapcsolddo feladvanyok kitalalasa a kdzismereti targyak
bevonasaval.

- Szakképzéd iskola: Kommunikacié - magyar nyelv és irodalom, Matematika,
Torténelem és tarsadalomismeret, Természetismeret, Idegen nyelv

- Technikum: Magyar nyelv és irodalom, Matematika, Torténelem, Fdldrajz,
Vizualis kultura, Idegen nyelv

A valasztott attrakciok tipusatdl fuggdéen — hozzajarulnak a latnivaldk széles kori
megismerésehez, segitséget nyujtanak a kalandos feladatok kitalalasahoz, illetve
megvalositasahoz.
Digitalis kultara:

- utvonalterv készitése

- a kalandjatékhoz szikséges dokumentumok megtervezése és elkészitése

elektronikus formaban
- koltségterv készitése tablazatkezel6 program segitségével
- munkaterv készitése.

Vizudlis kultura: a csapat altal megalkotott kalandjaték bemutatasa videdfilm
forgatasaval.

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények
Szakmai célok és tanulasi eredmények részletesen a 12. mellékletben.

DigKkomp terlletek és kompetenciaelemek, amelyek fejlesztésére sor kerll a
projekt soran:

1. Informaciok és adatok kezelése, hasznalata
1.1. Adatok, informaciok és digitalis tartalmak bongészése, keresése
és szlirése
1.2. Adatok, informacidk és digitalis tartalmak kiértékelése
1.3. Adatok, informacidk és digitalis tartalmak kezelése
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2. Kommunikacio és egyuttmidkodeés

2.1. Digitalis technolégiaval tamogatott interakcié, megosztas,
egyuttmikodés

3. Digitalis tartalmak létrehozasa

3.1. Tartalom fejlesztése, integralasa és atalakitasa

4. Biztonsag

4.1. Az eszkdzok védelme

4.2. A személyes adatok és a maganszféra védelme

5. Kllénféle problémak kezelése

5.1. Technikai problémak megoldasa

5.2. A digitalis technoldgia kreativ alkalmazasa

Szukseéges készségek

El6zetes fogalmi tudas

Turizmus alapfogalmai

Turisztikai attrakcié fogalma, csoportositasa

Magyarorszag foldrajzi adottsagai (domborzat, vizrajz, régiok, fontosabb
tajegységek)

Természeti értékekhez kapcsolodd foldrajzi és biologiai (esetleg fizikai,
kémiai) ismeretek

Kulturalis értékekhez kapcsoldédd torténelmi, irodalmi, vizualis kultdra
ismeretek

Turisztikai termék jelentésége

Turisztikai kereslet és kinalat jellemzdi

Digitalis eszk6zok alkalmazasanak ismerete:

szamitogép kezelése legalabb kezdd szinten:

irodai szoftvercsomag hasznalata dokumentumok készitéséhez,

Internet hatékony és felelés haszndlata legalabb kezd6 szinten:
forrasfelkutatas, informaciok mentése, kezelése

alkalmazasok letdltése, hasznalata legalabb kezdb szinten
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- szines nyomtatd hasznalata legaldbb kezdd szinten: a Kalandjaték
produktum elkészitéséhez

- mobiltelefon, tablet felhasznald szintl ismerete: informacidk kezeléséhez,
alkalmazasok, irodai szoftverek hasznalatahoz

1.6. A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Miért keresik az emberek a kalandot?

Projektszintl kérdések | Hogyan jarul hozza a tartalmas szabadidd eltoltéshez
az idegenforgalom?

Milyen hatassal van az emberre a kellemes id6toltés?

Miért hasznosak a turisztikai latnivalok?

Tartalmi kérdések | Mi a turisztikai attrakci6?

Hogyan csoportosithatdk a latnivalok?

Milyen modszerek léteznek a turisztikai vonzerdk
bemutatasara?

Milyen jellemzdk hatarozzak meg az interaktiv
turisztikai bemutatast?

Milyen szempontok szerint csoportosithatok a
latogatdk?

Milyen turisztikai trendek jellemzik ma a vilagot?
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1.7. Ertékelési terv

Az értékelés id6rendje

A projektmunka

Mialatt a tanulok a
projekten dolgoznak és

A projektmunka

megkezdése el6tt feladatokat hajtanak végre befejeztével
1. Adott telepiilés 1. Vallalkozoi Otlet . Onértékelés
turisztikai ertékelése tanari egyeni
latnivaldinak ellenérzélistaval ellenérzélistaval
feltérképezése 2. Munkaterv . Csapattagok
Stletbdrze készitésének értékelik a tobbi
segitségével ertékelése tanuldi csapattag
ellenérzdlistaval munkajat
3. Beszerzési/koltségterv ellenérzdlistaval
készitésének . A csapatok
ertékelése csapat és munkajanak
tanari ellendrzdlistaval ertékelése
4. Teszt kalandjaték parhuzamos, vagy
értékelése a csapatok alsobb/felsébb

altal 3-2-1 moédszerrel

5. Kalandjaték

megvaldsitasanak
ertékelése csoportos
és tanari
ellenérzélistaval

6. Munkaterv

megvalositasanak
értékelése  ellenérzd
kérdésekkel

osztaly altal a jaték
kiprobalasa utan
elégedettségi

kérddiv kitdltésével

. Projektmunka

értékelése a
projektben
résztvevd tanulok
altal elégedettségi
kérddbiv kitoltésével

Ertékelési 6sszefoglald

A projekt megvalodsitasa az Uj ismeretek, kompetenciak megszerzése/fejlesztése
mellett, azt a célt is kitlizi, hogy a résztvevd tanuldk dnismerete fejl6djon, mas

oldalukrél is megismerjék magukat, diaktarsaikat és tanaraikat. A projekt
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hasznossagan tul, kiemelt szerepe van a tanuldi kornyezet valtozatossaganak, uj
pedagogiai médszerek bevezetésének és a kellemes munkalégkor kialakitasanak is.
A projektbe tervezett formativ értékelések lehetévé teszik a visszacsatolast a
tanuldk/csapatok  felé, ezzel segitve a tovabbi munkafolyamatok
megvalosithatésagat. Az egyes értékelési feladatok elvégzése nemcsak egy
érdemjegyet jelent, hanem 6szténzéleg hat a tovabbi munkafolyamatok elvégzésére
és iranymutatast ad a fejlédéshez is. Az értékelési rendszerben nemcsak tanari
feladatok kaptak helyet, hanem a tanul6i értékelések is megjelennek tébbfajta
vetlletben. Az egyes értékeléseknél az ellenérzdlistak hagyomanyos vagy online
kérddiv (pl. Google Urlap) segitségével is megvaldsithatok.

1. A projektmunka megkezdése el6tt
1.1. Otletbdrze

A projekt megkezdése el6tt a projektvezetd oktatd Otletborzére hivja a tanuldkat az
adott telepulés turisztikai latnivaldival kapcsolatban. A tanuldk akar egyénileg, akar
parban ,Kerekasztal forgé versenyasztal” valtozataval, igyekeznek minél tdbb
attrakciot megnevezni. A pedagogiai modszer Iényege, hogy a tanuldk egyénileg
vagy parban (igy hatékonyabban dolgoznak, segitik és motivaljak egymast)
dolgoznak, ahol a feladatuk, hogy meghatarozott idékeretben, pl.: 5-8 perc,
gyljtsenek 6ssze minél tobb latnivalét a telepulésen, illetve kérnyékén (kulturalis,
természeti, sporthoz kapcsolodo stb.). Az a tanuld vagy az a paros nyer, aki tobbet
gyljtott 6ssze, minden talalat szamit, még ha tébben is irtdak ugyanazt. A kerekasztal
sz6 arra utal, hogy az id6 lejarta utan, az oktatd sorban kérdezi a
tanulokat/tanuléparokat, mindenki mond egyet. Az a tanul6 vagy paros, aki nem tud
Ujabbat mondani kiesik a kerekasztaltol, igy egyre szikul a versenyz6k szama, a
végen az marad, aki a legtdbbet tudta mondani a tobbiekhez képest. Az Gtletborze
digitalis eszkdz segitségével is lefolytathatd: pl.: Socrative, Mentimeter, Padlet,
Wakelet alkalmazasokkal. A feladat értékelése az 6sszegylijtott attrakciok szama
szerint térténik. Erdemes mennyiségi intervallumokat megadni és e szerint értékelni.
Ez a telepulés attrakcié gazdagsagatol fuggéen valtozik, de pl.: 0-1 db, 2-5 db, 6-9
db, 10-13 db, 14 vagy tobb attrakciot gydjtottek Ossze. Kulon kiemelendd a nyertes
tanul6 vagy csapat/ok, illetve érdemes a kevés attrakciot gydjtéket megkérdezni az
okokrdl és ugyelni arra, hogy a hianyzoé latnivaldkkal egészitsék ki a listajukat.
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2. abra Otletbérze valaszokkal

2. A projektmunka alatt
2.1. A vallalkozoi otlet értékelése

A megalakult csapatok altal kivalasztott 3 turisztikai latnivalé bemutatdsa utan a
valasztas megvaldsithatosagat értékeli az oktatd, vagy oktatok koézdsen egy
ellenérzélista segitségével. Az értékelés célja, hogy a munka megkezdése elbtt
minden csapat koncepcidja szakmailag helyes legyen. (Ertékelélap az 1. szamu
mellékletben).

2.2.  Munkaterv elkészitésének értékelése
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Az otlet megvalositasat elemekre tagolva készithetd el a munkaterv, amely a projekt
megvaldsulasanak az egyik leghasznosabb dokumentuma, ezért erre kulon hangsulyt
kell helyezni az értékelés rendszerében. Az oktatéi értékelés soran kiderllnek a
tervezési hibak, amelyek akadalyoznak a produktum elkésziilését. (Ertékelblap a 2.
szamu mellékletben). Az értékelés eredményét érdemes egyutt a csapatokkal
megbeszélni, hogy minden csapat lassa a jo Otleteket és a hibakat, ez alapjan tudjak
korrigalni a munkajukat.

2.3. Beszerzési, illetve koltségterv értékelése

A munkaterv elkészllte utan, a csapatoknak - mint minden vallalkozonak a
gazdasagban — egy beszerzési/koltségtervet is kell készitenie, hiszen a kalandjatékot
meg is kell alkotni. Az értékelést minden csapatbdl 1-1 delegalt (a csapatok szamatdl
fluggben, lehet6ség szerint minden csapattag értékel egy masik csapatot) és az oktatd
is végzi ellenérzélista alapjan. (Ertékelélap a 3. szamu mellékletben). Az értékelés
utan véglegesitik a csoportok a beszerzési/kéltségtervet.

2.4. A csapatok egymas kalandjatékanak kiprébalasa utan értékelik a munkat

Mint minden terméket, a kalandjatékot is a véglegesités elbtt célszerl kisérleti
korulmeények kozott tesztelni. Ezt az értekel6 munkat a csapatok végzik, véletlenszeri
valasztas utan. A tesztel6 csapat kiprébalja a jaték els6 verzidjat, ezutan értékeli a
produktumot 3-2-1 modszerrel parmunkaban. Ez az értékelés tobb szempontbdl is
fontos, egyrészt kortarsak értékelnek, akik hasonlé munkan dolgoznak. Masrészt, ez
az értékelés Gnmagan tul mutat, hiszen a felmerilt hibakat a csapatok az értékelések
utan korrigalhatjak, ezzel segitik a végleges verzié megalkotasat. A kortars értékelés
altalaban jobban elfogadott, épitd jellegli és mintazza egy ,kllsé” jatékos véleményét.
(Ertékelblap a 4. szamu mellékletben).

2.5. Kalandjaték megvalositasanak értekelése

A tesztjatéek értékelése utan a csapat sajat dontése, hogy a javaslatokat beépiti-e a
jatékba, a jelzett hibakat kijavitja-e. A csapatok a jaték véglegesitése utan a tesztel6
csapatnak atadjak a javitott valtozatot, majd Ujra értékelik azt. Ebben az értékelésben
fontos az el6z6 tesztértékelést (a kiprobalas soran készilt) figyelembe venni és az
alapjan az esetleges javitast megvizsgalni. A tesztel6 csapat, mivel mar egyszer
kiprobalta a jatékot, atlatja a javitasok hatasat az éles kalandjatékon, ezért a feladatot
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célszer(i a tesztelé csapatnak és az oktaténak végeznie. (Ertékeldlap az 5. szamu
mellékletben).

2.6. Munkaterv megvaldsitasanak értékelése

Ez az értékelési elem a produktum elkészulése utan egy szobeli beszamold
formajaban valésul meg, amely lehet hagyomanyosan osztalyteremben az oktato altal
feltett kérdésekre valaszolva vagy online is pl: Google Meet vagy Teams segitségével.
A csapatok a munkaterv dokumentum alapjan, a 6. szamu mellékletben 1évé ellenérzd
kérdéssort elére megismerve, mintegy reflexioként szamolnak be széban a terv
megvaldsitasarol. A beszamold sikeressége nem a munkaterv teljes mértékben vald
megvalositasan alapul, hanem a hibak felismerésén, a varatlan helyzetek kezelésén,
a megoldasok megtalalasan, a csapat egyuttmikodésén, a kitGzott célok
megvalosulasan. (Kérdéslista a 6. szamu mellékletben).

3. A projektmunka befejeztével
3.1. Onértékelés

A projektmunka befejeztével az els6 értékelési tevékenység az onértékelés. It az
egyen szerepét kell mérlegelni az elvégzett munka tukrében. Elsésorban nem a
produktumot, hanem az ahhoz vezet6 utat kell figyelembe venni. Fontos a tanulok
onreflexidjanak kifejtése, ezért ezt az értékelést, megadott szempontok szerinti irasos
(az értékelés feltdltése egy mappaba vagy online Grlapokon keresztlil) és szdbeli
beszamol6 (Google Meet vagy Teams) formajaban végzik. Amennyiben ezt tul soknak
itéli meg az oktatd, akkor csak az egyik beszamolé tipust alkalmazza. (Onértékeld
kérddiv a 7. szamu mellékletben)

3.2. Csapattagok értékelik a tdbbi csapattag munkajat

Egy kérdbiv segitségével végzik egymas értékelését a diakok. A kérddiv kérdéseinek
nagy része megegyezik az Onértékelés kérdéseivel, hogy ezutan az értékelések
(6nértékelés, csapattagok értékelése) Osszevethetbk legyenek. Az elkészult
értékeléseket a csapat tagjai megkapjak/letolthetik és az értékelésekkel kapcsolatos
észreveteleiket, gondolataikat megosztjak kozosen az oktatd iranyitasaval,
személyesen vagy az online térben (Google Meet vagy Teams), iranyitott beszélgetés
soran. (A kérdések a 8. szamu mellékletben).
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3.3. Parhuzamos, vagy alsébb/fels6bb osztaly értékelése a jaték kiprobalasa
utan

Minden projektproduktum ,éles” kiprobalasa utan a jatékosok értékelnek egy papir
alapu kérdéiv vagy online (rlapon szerkesztett kérddiv segitségével. Fontos, hogy a
résztvevl osztalyok csapatai anonim jatékokon (nem tudjak a résztvevék, hogy melyik
csapat jatékat kaptak) vegyenek részt, az értékelés igy lehet realisabb. (Kérdéssor a
9. szamu mellékletben).

3.4. Projekt értékelése a projektben résztvevd tanuldk altal online drlap
segitségevel

Veégul egy kérdbiv segitségével a résztvevd diakok mondhatjak el véleményuket a
projekttel kapcsolatban. Ezt a projektzaré orajan toltik ki a tanuldk, majd az eredmény
ertékelése kiegészul a résztvevOk gondolatainak megosztasaval. Ezen az 6ran részt
vesz minden oktatd, aki érintett volt a projekt megvaldsitasaban. A kérdések
Osszeallitasakor célszerli a hasznos kritikak minél pontosabb megfogalmazasat
elésegiteni, hogy egy legkdzelebbi felhasznalaskor még sikeresebb legyen a projekt!
(Projekt értékel6 kérdbiv a 10. szamu mellékletben).

1.8. A projekt menete

Modszertani eljarasok
I. A projekt el6tti tevékenyséegek

A projektvezetd az iskola székhelyének és kornyékének turisztikai latnivaldinak
figyelembevételével kijeldli a magyar, matematika, torténelem és digitalis kultura
(vizualis kultura) tantargyakon kivil a természettudomanyos tantargyak korét
(foldrajz, biolégia, kémia, fizika, természetismeret), amelyek kapcsolédnak a
projekttevékenységhez. A kapcsolddd tantargyakat oktatdkbdl all dssze a projekt
mikrotantestllete, akiknek a projektvezetd egy értekezlet keretében ismerteti a projekt
lényegét, céljait, a projektbe kapcsolédd osztalyt/osztalyokat, a tervezett
megvalositasi idétartamot. Kézosen Osszedllitjak a projekthez sziikséges eszkdzok
jegyzékét, hozzarendelik a munkafolyamotokhoz a teremigényeket. A témanak
megfeleléen otletborzét tartanak pl.: Socrative, Mentimeter, Padlet vagy Wakelet
alkalmazasaval a telepulés és kornyékének latnivaldibdl, ez alapjan kdrvonalazzak a
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feladatokat (a természetismereti targyak korét, ismeretanyaganak mélységeét,
tudasatadas moddszereit), az egyes targyakhoz tervezett 6raszamokat (a latnivalok
természete alapjan modosithaté a projektben tervezett éraszamok nagysaga és
aranya), fontos mérfoldkdveket és hataridbket. Ezutan a kdézdsen meghatarozott
feladatokat egy szervezbeszk6z segitségével mindenki szamara elérhetéveé teszik pl.:
Google Naptar. Egyeztetni szikséges az intézmény vezetésével, hogy milyen
eszkdzOk szlikségesek a projektmunkahoz (technikai eszk6zok, papir, irdszer stb.) és
ezeket hogyan tudja biztositani.

II.  Projekt lefolytatasa

A projekt soran a turisztikai alapismeretekre tamaszkodva, cél, hogy a tanuldk jatékos
formaban, sajat Otleteik megvaldsitasa mellett szlikebb kdrnyezetik latnivaloit,
melyebben megismerjék. A projekt hozzasegiti a tanuldkat a turizmus-vendéglatas
agazati alapvizsga turisztikai és szallashelyi ismereteit feldleld vizsgarész sikeresebb
letételéhez. A munkafolyamat végére ismereteik bévilnek az adott térség latnivaldival
kapcsolatban, magabiztosan kezelnek digitalis eszkdzoket, ujabb programokat
ismernek meg, irasbeli és szobeli kommunikacidjuk fejlédik, munkatapasztalattal
rendelkeznek. Egy kézzel foghaté produktumot allitanak el6 sajat oOtletik alapjan,
képesek csapatként egyuttmikdodni, magabiztosabban lépnek fel és Onismeretik
melyul. A projekt terméke egy kalandjaték megvaldsitasa, amelyben a résztvevék az
adott telepulés 3 latnivaldjat ismerik meg (ezt a csapatok valasztjak ki) dnalléan, a
jaték utasitasa szerint. A kalandtura az iskolabdl indul és ide érkezik vissza. Az utvonal
kovetéseét sematikus térkép segiti.

Itt differencialasra van lehet8ség: az lgyesebb csapatok, illetve a technikumban
tanuldk a sematikus térkép helyett feladvanyokkal is vezethetik a latogatokat pontrol
pontra, illetve megalkothatjak a jatékukat a tanult idegen nyelven is!

Minden latnivalonal egy feladvanyt kell megoldaniuk a résztvevéknek, amelyek az
attrakcioval kapcsolatos (torténelmi, irodalmi, féldrajzi, bioldgiai, mivészeti stb.)
kérdések. A kérdésekre adott valaszok egy-egy szamot eredményeznek, amelybdl a
kalandtura végére kialakul egy kéd (pl.: egy 3 jegyl szam). Ezzel a kéddal tudjak a
kiinduléponton ,kinyitni a titkos ladat”, amelyben a kodfejték nyereménye lapul (pl.:
elismerd oklevél, aprobb ajandék).
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1-2.foglalkozas: Rahangolddas a témara
A projektvezet6 tanar az osztalyt korbe Ultetve, mintegy koordinatorként rahangolé
kérdéseket tesz fel a tanuldknak.

¢ Kinek mi az utazasi alomcélja? Miért?

A tanuldk dsszegyidijtik a vilag nagyvarosait (minden tanulé egymas utan mond egy
varost, amely eszébe jut, ezeket felirjdk egy tablara vagy digitalisan rogzitik
Mentimeter, Jamboard vagy egyéb mas alkalmazas segitségével, hogy a latnivaldk
OsszegylUjtésénél visszanézhessék a tanulok).

e Miért hiresek ezek a varosok?
¢ Milyen latnivalokat ismerliink ezekben a varosokban?

A tanulok varosonként 1-1 latnivalot probalnak megemliteni vagy a vilaghalon képeket
keresnek a latnivalokrél Jamboard hasznalataval, akar egymassal versenyezve. Ezt
a munkat egy k6z6s mappaba mentik, amelyet késdbb is felhasznalhatnak.

e Mit varunk el egy idegenvezetétdl a varos bemutatasa soran?
e Milyen egy j6 idegenvezet6?

¢ Mennyi id6 alatt lehet egy varos latnivaloit megismerni?

e Mennyi id6t szanunk ra szivesen?

¢ Milyen latnivalok vannak az adott telepllésen és kornyéekén?

Az osztaly tanuldi parokban dolgoznak. A feladat, hogy kb. 5-8 perc alatt gyUjtsenek
minél tdbb idegenforgalmi latnivaldt, ezzel egy versenyt generalva a parok kozott. Az
Otletrohamot digitalisan végzik Socrative, Mentimeter, Tricider, Padlet vagy Wakelet
segitségével. Alternativaként a korben Ul6 osztaly parokba rendezédik. Kerekasztal
forgd versenyasztal valtozataval a parosok megoldjak a ki tud minél tobb helyi
latvanyossagot megnevezni?” feladatot adott idén belll (pl.: 5-8 perc alatt). A tanar
értékeli a legjobban teljesitbket.
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Quick Question

2021, januar 31, vasarnap 19:24

Sorolj fel minél tbb latnivalét Nagykanizsan és kérnyékén!

startvote m m e
:

3. abra Otletbérze Socrative-val

zant Fibridn tor,

4. 4bra Tanuloi valaszok az 6tletbérzében (Socrative)

Az Osszegyljtott attrakciokat helyezzék el a tanulok a térképen, képeit, elnevezését
rogzitsuk online térképszerkesztd alkalmazas hasznalataval (pl. Google Térkép) vagy
mas térképszerkesztd program segitségével.

Az oktatd beszélgetést kezdeményez arrdl, hogy milyen kapcsoldédasi pontok vannak
a latnivalok kozott (pl.: azonos korbdl szarmazik, egy helyen talalhatok, vallashoz
kothetbk, témahoz kothetbék (1848-as szabadsagharc, Vilaghaboru, természeti
attrakcidk, szinhazhoz kapcsoldédd attrakciok, épitészet remekei stb.), egy
szemeélyhez kapcsolddnak, egy mivészeti stilus jellemzi stb.

Ezeket a kapcsolddasokat Dotstorming, Mindup, Bubbl.us vagy mas gondolattérkép-
készitb segitségével jelenitsék meg (egy attrakcid, tdbb kapcsolatban is szerepelhet).
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Az elkészult gondolattérképet elmentik a kdzés mappaba, mert az abra a
késbbbiekben tovabb szerkeszthetd!

BULLLUS B MndMaps  Nogyksnizsa

Erzsébat té Cadnakizoto

5. abra Gondolattérkép készité hasznalata

Ha 6sszegydlltek a latnivaldk, készitsen az osztaly egy szofelhét Wordart, WordClouds
vagy mas szofelhd készitd program segitsegével.

Word Art O BACK

)
z

Edit Block [ Creset @ Print

51 j‘h’[l lin

@J(‘fl]&,@ 209 ﬁ(cj

6. abra Szofelh6 készités

Az foglalkozas végén az oktaté altal létrehozott digitalis tanterembe (pl.:
GoogleClassroom, Edmodo vagy mas virtudlis osztalyterembe) felveszi a projektben
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résztvev® tanuldkat és indit egy kurzust a projektnek, feltoltik az 6ran elkészult
produktumokat (térképrdl készllt fotét, a szofelhét akar a kurzus hatterének is
hasznalhatjak). Az foglalkozas produktumai a tanterem falara is kertlhetnek, a projekt
soran segitségként hasznalhatjak a tanuldk, illetve a kdzos célra emlékeztetnek.

3. foglalkozas: A projekt témajanak ismertetése, csapatok kialakitasa, feladatok
feltérképezése.

A projektvezetd oktatd ismerteti a projekt feladatat, céljat a tanuldkkal. A projekt fébb
ismérveirdl: értékelési rendszer, projektbe bevont oktatok és tantargyak, fontosabb
mérfoldkévek, hataridék, az elvart produktum jellemzéi. Ezekrél szoban tajékoztatja a
diakokat és a virtualis tanterembe is feltdlti elektronikusan, hogy a projekt alatt
barmikor elérheté legyen. A megismert feladat tlkrében az osztalybol 3-4 f6s
csapatokat alkotnak a diakok szabad valasztassal. A csapatok nevet valasztanak és
ha szikségesnek érzik, valasztanak maguk kozul egy vezetét.

A csapatok elkészitik sajat munkaterviket, amelyben feladatokat, hataridéket és
felelésoket jeldlnek meg a tablazatkezel6 programban. A csapatok a munkatervik
alapjan egy megoszthatd feladatlistaba toltik a teendbket és hatarid6ket, amelyet
megosztanak a csapattagok kozott feladatlista.hu, Google Tasks vagy Scribbless
segitségevel.

4-8. foglalkozas: Informaciégydjtés

A diakok sajat lakdkornyezetukben személyesen megmérik, hogy a turistak szamara
milyen attrakciok, vonzer6k allnak a rendelkezésre, fotdkat készitenek a
helyszinekrdl. Felmérésre kerulhetnek koztéri szobrok hires torténelmi szemeélyekrél,
muzeumok, emlékhelyek, épuletek, természeti tényez6k. Az  adott
lakokornyezetiikben felkutatjak, megkeresik az ezekhez kapcsoldédd térténelmi
esemeényeket, az adott személy mikor, hol élt, mit tett a telepuléséért, stb. A gydjtott
anyagokat egy ko6zos online fellletre téltik fel a tanulok GoogleDrive vagy DropBox,
igy mindenki hasznalhatja az informacidkat.

A kozismereti targyakat oktatok segitik a tanuldk kutatd munkajat az altaluk oktatott
targy szemszogébdl, amelyet akar frontalis moddszerrel, akar szakértdi
mozaikmddszerrel vagy egyéb, a pedagogus altal valasztott mdédszerrel valositanak

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt

Keziinkben a digitalis jové

Powered by DJP

24 titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/
https://www.feladatlista.hu/
http://www.mail.google.com/tasks
http://www.skribbless.com/

[ ] digitalis jolet
[ ] nonprofit kft.

meg. A tanorak célja, hogy a tanulok ismereteit a telepuléssel kapcsolatosan,
specialisan bévitse, ezaltal segitse 6ket a latnivalok kivalasztasaban. Ezen tandrak
tananyagait is feltoltik a k6zos fellletre.

9. foglalkozas: Témavalasztas

A kozismereti 6rak és a kutatasok hatasara a gondolattérkép (pl. Dotstorming)
esetleges kibdvitése és ujbdli feltdltése a Kurzusba. A latnivaldk - a varostorténet,
foldrajzi és természeti, kulturalis, mivészeti adottsagait is figyelembe véve- a
csapatok beszamolnak az attrakcid valasztasukrol. Tobb csapat is valaszthatja
ugyanazokat a latnivalékat, minden csapatnak 3 attrakcido mellett kell dontenie. Az
oktatd szerepe a dontések segitése, szakmai szempontok bemutatasa {figyelembe
kell venni a bejarhatosagot, id6keretet (ne legyen tébb, mint 2 foglalkozas a
kalandjaték, ami tulajdonképpen a lebonyolitandé turat jelenti), a tura nehézségi fokat
stb.}.

Az oran célszerli a munkatervet, a feladatlistat modositani, ha sziikséges. A csapatok
készitsék el az utvonalterviket, amelynek induld és érkezeési pontja az iskola legyen.
Hatarozzak meg a 3 attrakcid6 meglatogatasanak sorrendjét (Google Térkép,
ujutvonaltervezo.hu vagy mas utvonaltervezé segitségével).

10. foglalkozas: Forraskutatas

A csapatok az foglalkozas keretében a valasztott 3 attrakcioval kapcsolatos
informaciokat gydjtenek a vilaghalorol. Szakmai tartalmak keresése, értékelése,
szelektalasa, mentése torténik a csapattagok kozotti munkamegosztassal a
szamitogépteremben. Az Osszegyljtdtt informaciokat feltdltik a virtualis tanterem
feladatmappajaba, igy az oktato tudja ellendrizni a gyjtést.

11. foglalkozas: Attrakcié bemutatasa

A foglalkozas célja, hogy a felkutatott forrasanyagok segitségével a csapatok
elkészitsék a 3 attrakcio rovid ismerteté anyagat prezentacio formajaban. Az elkészilt
ismertetdk hitelesek legyenek, egységes stilusban megfogalmazottak, kdzérthetbek,

GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonosité szamu projekt

Keziinkben a digitalis jové

Powered by DJP

25 titkarsag@dijnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjoletprogram.hu



http://digitalisjoletprogram.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://www.digitalisjoletprogram.hu/

[ ] digitalis jolet
[ ] nonprofit kft.

kelléen tagoltak és tomorek. Az ismerteté anyag elkészitésének a célja, hogy az
osztalyban megismerjék egymas Otleteit. Az Otleteket a bemutatdk altal az oktatod
ellenérzélista segitségével (1. szamu melléklet) értékeli. Ha szikséges, akkor az
ertékelés utan még maddosithatnak a csapatok a valasztott attrakcidkon. Az eddigi
kozds, tobb 6ras munka feltételezi, hogy a csapatok jol dontottek, ezt segitették az
oktatok is. Ha mégis el6fordul megoldhatatlan valasztas, akkor ezen az 6ran még a
konkrét feladat elvégzése el6tt mdédosithatnak. Ez a valtoztatas a csapatoktdl plusz
munkat igényel a szabadidejlikben, ez a munka vilagaban is el6fordulhat.

12. foglalkozas: A munkaterv elkészitése

A jévahagyott vallalkozéi otlet megvaldsitasanak elsé lépése, hogy a csapatok egy
munkatervben gondoljak végig az elkovetkez6 iddészak teend6it. Az oktato
iranyitasaval a tanulok O0sszegydjtik a tevékenységeket. Ehhez segitségképpen az
oktatd a mikrotantestllet altal hasznalt Google Naptar, vagy egyéb feladatrendez6
alkalmazast hasznalja. Fontos az oktatonak arra idét szanni, hogy miért fontos egy
feladattervezés, milyen részekbdl all (feladatok, felel6ésok, hataridék). A csapatok a
jaték elemeit a csapattagok kozott felosztjak (térkép készitése, rovid ismerteték
elkészitése, kinyomtatasa, feladvanyok kitalalasa, leirasa, segédeszkozok
kialakitasa, megvaldsitasa).

Az oktaté bemutatja a feladattervez6 alkalmazast, amelyet kivalasztott a csapatoknak,
ezutan a csapatok ebben az alkalmazasban elkészitik kozosen a munkaterviket. A
foglalkozas végén az oktatd értékeli az elkészitett munkaterveket (Ertékeld lap a 2.
szamu mellékletben).

A projekt donté fontossagu munkaja a kalandjatékok megalkotasa. A csapatok a
munka soran egy alkalmazasban dolgoznak Wakelet, Symbaloo vagy Pearltrees.

12. foglalkozas: A sematikus térkép elkészitése

Az oktatd bemutatja az altala kivalasztott alkalmazast az osztalynak. A foglalkozas
feladata az utvonal megtervezése. A csapatok altal valasztott latnivaldkat egy utvonal
mentén ,flzik fel”, amelynek kiindulasi és végpontja az iskola. A tura egyes
allomasaihoz sematikus térkép segitségeével jutnak el a résztvevék. A térképet a
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foglalkozas soran elkészitik a csapatok. A térképen az egyes latnivalékhoz képeket
rogzithetnek. Legyenek az elkészitett munkak igényesek, pontosak! A foglalkozas
végén minden csapat bemutatja a tobbieknek a térképét.
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7. abra Utvonaltervezés

Differencialasi lehetéség: az igyesebb csapatok jatékos feladvanyokkal helyettesitik
a térképet. A jatékos feladvanyokat megalkotjak a csapatok.

13-14. foglalkozas: Feladvanyok kitalalasa

A két foglalkozas feladata a feladvanyok kitalalasa. A kalandjaték résztvevéi minden
attrakcié allomason elolvassak a rovid ismertetét és megoldanak egy feladvanyt a
latnivaloval kapcsolatban. A feladvany eredménye egy szamjegy, amely a ,kod” egyik
eleme lesz. Az egyes kodfejt6 feladvanyok kovetelménye, hogy kuldnb6zé
kdézismereti targyakhoz is kapcsolédjanak (szévegérté feladat, kisebb logikai,
matematikai feladvany stb.). Az egyes allomasokon megszerzett .kdédokat” az ,utazok”
utjuk soran feljegyzik.

15. foglalkozas: A kalandjaték feladatainak és a kdédnak az ellenérzése

A térkép, az attrakcidk, a hozzajuk kapcsolodd feladvanyok és a kapott kéd
leellendrzése és véglegesitése a feladat. Az 6ran a csapatok a jaték soran kapott

kodot megalkotjak. A jaték végeén, visszatérve a kiinduld allomasra, a kod
megadasaval ellenérizhetd, hogy a kalandorok sikeresek voltak-e (a kéd nyithat egy
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lakatot, amely egy titkos fidkot, ladat, szekrényt, dobozt zar le, amely pl.: elismerd
oklevelet, kisebb ajandékot tartalmazhat).

Differencialasi lehetdség: kodfejtés QR-kdd alkalmazasaval, amelynek leirasa a 11.
szamu mellékletben talalhato.

Az oktato tajékoztatja a csapatokat a szerzéi jogi licenc lényegérél (pl. CREATIVE
COMMONS Nevezd meg! - Ne add el! 4.0).

16. foglalkozas: Beszerzési/koltségterv készitése és bemutatasa

A foglalkozas feladata a beszerzési/kdltségterv elkészitése a csapatok részérél. Az
oktato feladata, hogy a terv szilkségességét hangsulyozza. Ismertesse a terv tartalmi
kovetelményeit (eszk6zdk, anyagok felsorolasa, beszerzési forras megnevezése,
mennyiség magadasa, ha vasarolni kell, akkor az egységar feltlintetése, ebben az
esetben az érték kiszamitasa, 0sszes koltség kiszamitasa). A véglegesitett otletek
alapjan a csapatok elkészitik a kalandjaték lejatszasahoz szukséges koltségtervet
(tablazatkezel6 program segitségével). A koltségtervet feltéltik a virtualis osztalyterem
Koltségterv mappajaba. A beszerzési/koltségterveket a mellékelt ellen6rzélista
hasznalataval értékeli az oktaté és a Kkijelolt csapattagok (3. szamu melléklet
tartalmazza).

17-20. foglalkozas: Az Gtletek megvaldsitasa

Az Osszeallitott kalandjaték feladatainak, segitd eszkdzeinek, ismertetéinek stb.
elkészitése irodai szoftvercsomag segitségével, azok mentése, nyomtatasa.

Az elektronikus dokumentumokat feltéltik a virtualis osztalyterem feladat mappajaba.

A csapatok egymas jatékat tesztelik szabadidé keretében. Erre egy nagyobb
id6intervallumot kell tervezni, hogy minden tesztjaték megvalosulhasson. A tesztel
csapatok kivalasztasa véletlenszerd.
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21. foglalkozas: A teszt kalandjaték értékelése a csapatok altal

A foglalkozas a projekttermékek elsé kiprobalasanak értékelésérdl, megbeszélésérdl
sz0l. A csapatok a 3-2-1 mddszerrel, parmunkaban értékelik a jatékokat (4. szamu
melléklet). Az oktatd moderalasaval Utkoztetik/egyeztetik  véleményeiket,
gondolataikat. A csapatok az értékelés utan eldontik, hogy valtoztatnak-e a jatékukon.
A csapat altal elfogadott, esetleges modositasokat megbeszélik és elvégzik a tanulok.

Az értékelés utan a csapatok a 11. éran bemutatott prezentacidjukat fellilvizsgaljak,
esetleg kiegészitik.

A projekt id6 fliggvényében akar itt le is zarhat6 a projekt.

Alternativ lehet6séq a 22. és 23. foglalkozas

22. foglalkozas: A kalandjaték idegen nyelven

Az attrakciok elemeinek idegen nyelvre torténd leforditasa, megtanulasa.
Differencialasi lehetéség: a csapatok idegen nyelv tudasahoz mérten kisebb vagy
nagyobb részek forditasa, szakkifejezések megismerése a tanuldk altal. A forditasok
torténjenek plusz pontokért, jegyekert.

23. foglalkozas: Bemutaté vided készitése

30-45 mp-es videOd készitése a kalandjatékrdl videOszerkesztd segitségevel. A
videdfilm célja, hogy rdviden bemutassa a jaték szinhelyeit, utvonalat és a
feladvanyokat. A projekt egyik produktumanak tekinthet6. Késébbiekben, egy ujabb
projekt elején levetitheté a tanuldknak, ezzel kedvet ébresztve, Otleteket adva,
inspiralva 6ket.

Szempontok:
¢ A filmben mutatkozzon be a kalandjatékot megalkotd csapat
e A film mutassa be a valasztott latnivalokat

e Jelenitse meg a feladatokat (a megoldasokat ne)
e Legyen figyelemfelkeltd, latvanyos.
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24. foglalkozas: A jaték végleges formajanak bemutatasa, értékelések

A tesztelt kalandjaték személyes bemutatasa (lehetséges online keretet is
meghatarozni, konferenciahivasra alkalmas eszkozzel, pl.: Google Meet prezentacio
segitségével), amelyet a 21. 6ran véglegesitettek és a videdfilmek levetitésével a
projektben résztvevé oktatoknak, tobbi csapatnak megmutattak. A csapatok el6re
meghatarozott idékeretet kapnak a foglalkozason (ezt az oktaté hatarozza meg, pl.:
minden csapat 5 percet kap). A bemutatbhoz a csapatok elére felkészllnek,
kivalasztjak azt a tagot vagy tagokat, akik az el6éadast megtartjak. Az elkészult jaték
értékelése ellendrzélista segitségével (5. szamu melléklet szerint) torténik. A
projektmunka elvégzésével a munkaterv megvalositasat is ellenérzi az oktatd a 6.
szamu melléklet alapjan.

Ezutan kovetkezik az dnértékelés, valamint a csapattagok értékelésének elkészitése
eés az oktatoval valdé megbeszélése. Az értékelések kérdbive a 7. és 8. szamu
mellékletben talalhatok.

Ezeket az értékeléseket az oktaté donti el, hogy melyiket végzik el személyes
jelenléttel és melyiket digitalisan. Ez fiigg a csapatok szamatdl is.

A kalandjatékok kiprébalasa masik osztaly segitségével, ezutan az értékel6 kérdbiv
kitoltése a jatékosok altal.

lll.  Projekt lezarasakor
25. foglalkozas: Projektzaro foglalkozas

A masik osztallyal, élesben kiprébalt kalandjatékok érteékelésének megbeszélése a
kérdbivek kiértékelése utan. A videdfilmek, prezentaciok feltoltése egy kozos
mappaba. A tanuldk és csapatok végleges értékelése az oktatok altal. A projekt
elégedettségi kérdbiv kitdltése a résztvevd tanuldk altal és eredményének
megbeszélése. (10. szamu melléklet) Javaslatok megfogalmazasa kdézosen.

3.5. A projekthez szuiikséges anyagok és eszkozok

Technoldgia — Hardver: szamitdgép, vagy laptop, tablet, okostelefon, interaktiv tabla,
projektor, szines nyomtato
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Technoldgia — Szoftver, alkalmazasok: irodai szoftvercsomag

Nyomtatott anyagok (pl.: tankényvek), nagyobb méretii varosi térkép az adott
teleplilésrol.
Ipternetes forrasok, alkalmazasok:
Otletborze:
e Socrative (www.socrative.com),
e Tricider (https://www.tricider.com/),
¢ Mentimeter (www.mentimeter.com),
e Padlet (www.padlet.com),
e Wakelet (www.wakelet.com),
e Jamboard: (www.jamboard.com).
Gondolattérkép készito:
e Dotstorming (www.dotstorming.com),
e Mindup (www.mindup.org),
e Bubbl.us (www.bubbl.us).
Feladatlista: (https://www.feladatlista.hu)
o Google Tasks: (https://support.qgoogle.com/tasks)
e Scribbless: (http://scribbless.com)
« Google Urlapok: (https://www.google.hu/intl/hu/forms/about)
e Google Classroom: (https://classroom.google.com)
e Google Teams: (https://www.microsoft.com/hu-hu/microsoft-teams/group-chat-
software)
e Symbaloo (www.symbaloo.com)
o Pearltrees (www.pearltrees.com)
Online kérdéiv: (http://www.kerdoivem.hu/)
GoogleTérkép: (https://www.google.hu/maps)
GoogleDrive: (www.drive.google.com)
DropBox: (www.dropbox.com)
Dotstorming: (https://dotstorming.com/)
Széfelhd készité program: (hitps://thepitch.hu/online-marketing-szotar/szofelho/)
Széfelhd készité program: (https://wordart.com/)
Utvonaltervezé: (https://www.google.hu/maps)
Utvonaltervezé: (https://uj.utvonalterv.hu/)
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[ ] digitalis jolet
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QR koéd szerkeszt6: (https://ar-kod-keszites.hu/)
Videdszerkesztd: (https://www.openshot.orq)

A PROJEKTEK METAADATAI

A projekt cime: Kalandvadasz
Szerzd: Kovacs Edina Zita
Roévid leiras (max. 500 karakter): A projekt célja, egy, a tanulokbdl allé csapatok altal
kitalalt kalandjaték, amely az iskola székhelyének, illetve kornyékének 3 turisztikai
attrakcidjat mutatja be interaktiv formaban. A projekt soran két produktum készil el a
tanulok altal a kalandjaték 2 jatszasi lehet6séggel és csapatonként egy kb. 30 mp-es
videdfilm, amely réviden bemutatja a jatékot.
Célcsoport: A Turizmus-vendéglatas alapvizsgara készuld diakok
Intézménytipusok (amelyek szamara ajanlott): Technikum, Szakképzé iskola
Bevonhat6 agazatok
Turizmus-vendéglatas

Bevonhaté szakmak
CUKRASZ, CUKRASZ SZAKTECHNIKUS, PANZIOS-FOGADOS, PINCER-VENDEGTERI SZAKEMBER,

SZAKACS, SZAKACS SZAKTECHNIKUS, VENDEGTERI SZAKTECHNIKUS, TURISZTIKAI TECHNIKUS

Tantél’rgyi kapcsoldédas — szakképz6 iskolai oktatasra vonatkozdan

Evfolyam Oraszam Kdzismereti tantargy Szakmai tantargy

9.10.13. 7 Turizmus-vendéglatas
alapozas
9. 3 Kommunikacio — magyar | ----
nyelv és irodalom
9. 2 Matematika
9 3 Torténelem és
tarsadalomismeret
9. 3 Természetismeret
9. 1 Idegen nyelv
9. 5 Digitalis kultura =mmn
Tantargyi kapcsoldédas — technikumi oktatasra vonatkozéan

Evfolyam Oraszam Kdzismereti tantargy Szakmai tantargy

9.10.13. 7 Turizmus-vendéglatas
alapozas

9. 10. 2 Magyar nyelv és irodalom
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9. 10. 1 Matematika
9.10. 2 Torténelem
9.10. 2 Foldrajz

9.10. 1 Bioldgia
9.10.13. 1 Idegen nyelv
9. 10. 3 Vizualis kultura
9. 10. 5 Digitalis kultura

Osszefoglalo
A projekt soran egy kézzelfoghatd turisztikai produktum jon Iétre, amely a mai kor
igényeinek megfelel és akar piacra is kerulhetne az adott telepllésen. A kalandjaték
megalkotasa soran a tanulok ismeretei a kozismereti és szakmai targyakban
szélesednek, szamos kompetencia fejlédik és sok esetben a munka vilagat leképezd
helyzetben talaljak magukat. A projekt egész ideje alatt hatékonyan és jatszva tanulnak
a diakok, emellett alkotasi kedviket is hasznositjak.

Fejlesztési cél
A projekt mlvelteté munkafolyamatai soran szamos fejlesztési cél valésul meg. Roviden
Osszefoglalva a fejlesztési teriletek illeszkednek egy 21. szazadi turisztikai szakmaban
palyakezdd munkavallalétél elvart kompetenciakhoz.

Tanulas kompetenciai:

- avilag megismerésének igénye

- Onreflexio, onértékelés és onellenérzés

- kllonb6zb tevekenységekben megszerzett tudas mas teruleten torténé
felhasznalasa

- szakmai és kozismereti tudas otvozése a gyakorlatban

Kommunikaciés kompetenciak:

- hagyomanyos és digitalis szovegfeldolgozas, ennek kritikus és etikus
felhasznalasa
- szdvegértési és szovegalkotasi kompetenciafejlesztés

Digitalis kompetencia:

- afeladat elvégzéséhez sziikséges informaciok felkutatasa, szelektalasa,
ertékelése, ellenérzése és mentése

Matematikai kompetencia:

- matematikai feladvanyok alkotasa
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- matematikai kérdések megfogalmazasa
A személyes és tarsas kapcsolati kompetencia:

- rugalmassag és eredményes egyuttmikodés a kdzos célok elérése érdekében
- a csapattagok er6sseégeinek, illetve gyengeségeinek hatékony kezelése a kozos
eredmény eléréséeért

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencia:

- Uj Otletek kitalalasa, megvaldsitasa és masokkal valé vilagos és hatékony
megosztasa

- kreativitas és innovacio fejlesztése

- alkotasi vagy fejlesztése

- Onismeret fejlesztése

- Onbizalomnovelés a sikeres tevékenyseég altal

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetencia:

- feladatok 6nall6 meghatarozasa, rangsorolasa és végrehajtasa
- feladatok felosztasa a csapattagok kozott, figyelembe véve az egyenlé
leterhelés megvaldsitasat és a tagok kompetenciait
- vallalkozdi szellem kialakitasa, novelése
- varatlan helyzetek hatékony kezelése
Eszkozigéeny

Technoldgia — Hardver: szamitogép, vagy laptop, tablet, okostelefon, interaktiv tabla,
projektor, szines nyomtato

Technoldgia — Szoftver, alkalmazasok: Irodai szoftvercsomag

Ipternetes forrasok, alkalmazasok:
Otletborze:

e Socrative (www.socrative.com),

e Tricider (https://www.tricider.com/),

e Mentimeter (www.mentimeter.com),

e Padlet (www.padlet.com),

e Wakelet (www.wakelet.com),

e Jamboard: (www.jamboard.com).
Gondolattérkép készitd:
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e Dotstorming (www.dotstorming.com),
e Mindup (www.mindup.org),
e Bubbl.us (www.bubbl.us).
Feladatlista: (https://www.feladatlista.hu)
o Google Tasks: (https://support.qgoogle.com/tasks)
e Scribbless: (http://scribbless.com)
« Google Urlapok: (https://www.google.hu/intl/hu/forms/about)
o Google Classroom: (https://classroom.google.com)
e Google Teams: (https://www.microsoft.com/hu-hu/microsoft-teams/group-chat-
software)
e Symbaloo (www.symbaloo.com)
o Pearltrees (www.pearltrees.com)
Online kérdéiv: (http://www.kerdoivem.hu/)
GoogleTérkép: (https://www.google.hu/maps)
GoogleDrive: (www.drive.google.com)
DropBox: (www.dropbox.com)
Dotstorming: (https://dotstorming.com/)
Széfelhd készité program: (hitps://thepitch.hu/online-marketing-szotar/szofelho/)
Széfelhd készitd program: (https://wordart.com/)
Utvonaltervezé: (https://www.google.hu/maps)
Utvonaltervezé: (https://uj.utvonalterv.hu/)
QR kéd szerkeszté: (https://gr-kod-keszites.hu/)

Videodszerkesztd: (https://www.openshot.orq)
A szerzdi jogi licenc tipusa: CREATIVE COMMONS Nevezd meg! - Ne
add el! 4.0 Nemzetkozi
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